
CONCORSO 
Chi ha visto il Rrimo Rremio ? 
Il secondo indizio a l!!!sina 14 





Abbonarsi a Radioelettronica e Computer 
conviene sempre! Nessun'altra rivista 

ti offre tante possibilità: 

o 
vincere un computer Commodore 16 o uno dei cinque fi ltr i 
Cobra: tutti , proprio tutti coloro che si abboneranno o rin
noveranno il proprio abbonamento entro il 15 febbraio 
1985 possono partecipare al grande concorso che mette in 
palio un persona! computer e cinque filtri attivi 

risparmiare sui montaggi elettronici: se scegli in omaggio 
L'ldeabase grande entri in possesso gratuitamente di un 
circuito stampato universale che viene venduto a 6 mi la lire, 
più 2.500 li re di spese di spedizione (un regalo quindi del 
valore di 8.500 lire) 

risparmiare su i videogiochi: se scegli in regalo la cassetta 
o il floppy disk avrai uno splendido videogioco ideato 
appositamente per il tuo home computer che viene venduto 
a oltre 9 mi la lire (un regalo quindi del va lore di 9 mila lire) 

risparmiare su l prezzo di copertina: se scegli l'offerta sen
za dono l'abbonamento ti costa solo 30 mila lire invece di 
36 mila (un regalo quindi di 6 mila lire) 

r---~--------------------- ~-~ 
SI! VOGLIO ABBONARM ti A Radioelettronica&Computer 

Cognome e nome 

vio 

città 

cop provincia 

Sce1go lo formulo T1po abbonamento 

30 milo lire ( senza dono) nuovo 

36 mila lire (con dono) rinnovo 

50 milo lire ( estero senza dono) rinnovo anticipato 

Scelgo come dono: 

Pago fon d'oro con: 

O assegno non trasferibi le Ì:')tesJQ,!o p Editronico srl 

:: 
"' o: 

O versamento sul con to corrente postale n. \9740208, inte-

stato o Ed1tronico srl, corso Monforte.39, 20122 Milano 
(allego ricevuto) 

O con lo mio cQrto do credito BonkAmerica_rd 

numero .................... _.;.,, ... ~ ··· scadenzo ............... . 
autorizzando lo Banco d'Amer(co e d' ltoJ10 od addebitare 
l' importo sul mio conto BonkAmericord 

O il circui to universo le ldeQbose gronde Doto 
~-'--~_;:.:~---=------.,....,-----0 il video~ioco per i l mio personol 

O ZXSl O VIC 20 O SPECTRUM O COMMODORE 64 '-Fi'-rm'-o"'--~--,.,.:=-;--"--'----'--=---:'-'=.;'-'"'--~---
0 APf'LE Il o Ile O floppy disk O cassetto 

. ' 
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SPECTRUM 
Tra le insidie di un atollo tropicale a caccia 
del novello Einstein (pagirul 12), sfidando i 
marosi per raggiungere la portaerei (pagina 
33) ... un adventure e un videogame d'ecce
zione per godere al massimo il tuo relax con il 
Sinclair in mano . 

VIC 20 
Anno nuovo , agenda nuova: subito in ordine col 
programma alfabetico di pagina 35. E senza più 
problemi con la geometria: per risolverli basta 

un'occhiata a paglna40. Se poi quel che ci vuole è una 
domestica che no n sbagli mai, c'è la VicRel a pagina 44 . 

CO MM ODO
RE 64 
Novello Gutenberg (pagi· 
IUI 19) o marketing mana
ger d'assalto (pagina 29)? 
Non c'è che l'imbarazzo 
della scelta, ed eventual· 
mente un'alternativa spet· 
tacolare nel superdisplay a 
Led di pagina 46. 

DIGITALIZZARE 
IL TELEFONO 
Hai ancora il vecchio disco e sba· 
gli spesso numero? È proprio ora 
di cambiare: con questo progetto, 
~l:t< pro pria tastiera tele· 
fonica è davvero un gioco da ra· 
g tutto è perfettamente le-
g ... (pagina 67) 



____ SOMMARIO_ 
AMPLI PIÙ PRE 
Mono o s te reo? Non importa: se quel che inte
ressa è amplificare tanto e bene, non importa se il 
groovc della chitarra elettrica o un passaggio di 
Chopin , qui c'è tutto quel che serve. Due ampli
ficatori audio e un pre con tanto di controUo toni 
per sonorizzarti dove e quando vuoi (pagina 54). 

COMPULED MATRICE 
Il tuo C64 e questa maxischeda per i più fanta
smagorici effetti luminosi : il programma giusto e 
scrine , disegni , animazioni saranno a portata di 
led , belli come al luna park e pronti per tutti gli 
impieghi che vuoi (pagina 46) 
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12 Spectnun. Un fisico nucleare ritira su di un'isola sperduta. A re riportare il prof 
tra i civin, ma attento: a proteggere la sua privacy ci sono terribili insidie ... 

19 Cornmodore 64. Metti in casa la tua tipografia personale: bastano il C64 e 
questo programma per dar vua ai caratteri grafici pi1ì famas1osi ... 

29 Cornmodore 64. Svendita totale, superoccasioni, A1111amaria ti amo, abbas
so la scuola: il mo11itor del Commodore complice per la pubblicità o per i messaggi pit) fuori 
di testa ... 

33 Spectnun. Atterraggio bagnato, atterraggio fort1111a10? Senz'altro no, se si tratta 
di quello di un elicottero che sta cercando di mettersi al sicuro sul ponte di una portaerei ... 

35 Vic20. Tu inserisci nomi, sigle o altre parole, e il Commodore li mette da solo in 
perfetto ordine alfabetico. E non c'è più da lambiccarsi per l'age11da ... 

3 7 Vic20. In soggiomo come a lndianapolis per correre la formula Commoc/ore. 
Smza rischi, ma con tutte le emozioni che proveresti se .. . 

4Q Vie 20. "Elle quadro sena/fa cosbera" .. . che noia mandare a memoria quelle 
formulacce di geometria. Ma da oggi per i triangoli c'è il persona/ a dare una mano 
suggerendo ... 

44 VicRel Casa automatica: il Vie si fa in otto perché 111 abbia sempre 111tte le 
comotlità al momento gi11Sto: basta q11esta interfaccia e u11 programma che ... 

46 Superdisplay a Led per C64 e Vic20. Trentun punti trentuno 
pronti a illuminarsi di bit al comando del Commodore. Basta scegliere il programma adatto 
e sono disegni, messaggi e tutto qua mo fa spettacolo .. . 

54 Ampli & pre. Tutto il sou11d che vuoi con questi due mod11/i amplificatori di 
bassa frequenza. E se il segna le è proprio debole, qui c'è anche un preampli che ... 

62 Le guide: tutto sugli unigiunzione - 2°. Seguila e si chiude la 
carrellata sui fantastici Ujr con un ponfo/io di schemiss1mi per applicare la teoria del 
numero scorso ... 

6 7 Tastelefonica a combinazione. U11 po' di Cmos per dar nuova vita al 
be11eamato 1e/efo110 di casa. Tutti i 1111meri sulla p1111ta delle dita e se11za infrangere la legge, 
perché ... 

Rubriche 
Novità, pagina 8 - Arretrati, pagina 42 • Annunci, pagina n -
Servizio circuiti stampati, kit e cassette, pagina 81 

Fotografie di coputina: Roberto Tronconi 



Chi, Cosa, Come, Quando ... 

Dglone, il nuovo 
ponatile della 
Data Generai. 

Tre sistemi per 
il portatile 

E' americano, anche se viene 
costrutito in Giappone, Ibm 
compatibile e portatile. E' il fiore 
all'occhiello della Data Generai, 
già produttrice della fortunata se· 
rie dei persona I Dg/10. In coeren
za con le nuove richieste di mer
cato il Data GeneraVOne è un 
portatile progettato secondo gli 
standard dei computer da tavolo. 
La novità più interessante è rap· 
presentata dal sistema operativo, 
più esattamente dai sistemi ope
rativi poichè il Dg/one, oltre ali' 
Ms-Dos e al Cp/m-86, dispone 
anche del Yenix,(è una versione 
migliorata dell'Unix) , su licenza 
dell' A TeT, la multinazionale 
americana consociata all'Olivet
ti. Lo schermo, che si chiude sulla 
tastiera della console, è a cristalli 
liquidi con 80 colonne per 25 ri· 
ghe. Il microprocessore è un lntel 
8088 a 16 bit. La memoria dedica
ta all'utente, la Ram, è di 128k, 
con possiblità di espansione fino 
a 512K. La Rom invece è di 64K 
dove si trovano già residenti tre 

software: un word processor, un 
data base e un foglio di calcolo. 

Come memoria di massa ven· 
gono utilizzati i nuovi micronop· 
py da 3 pollici e mezzo che vanno 
inseriti nei due drive incorporati 
a lato della console. La capacità 
dei dischi è di 732k ciascuno. li 
peso si aggira sui 4 chili, e le di
mensioni: 30 centimetri di lar· 
ghezza, 35 centimetri di profon
dità e 7 centimetri di altezza. 

Il nuovo portatile, nella sua 
unica configurazione con moni· 
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tor, console e due dnve per mi
crofloppy, viene venduto a 5,5 
milioni di lire circa. 

Un monitor 
mille funzioni 

Un televisore può adattarsi be
nissimo alla funzione di monitor 
per home o persona! computer, 
basta una interfaccia e il gioco è 
fatto. Un monitor. però. è meglio. 

Se da un lato il vantaggio più 
evidente è quello di ripristinare 

Il monitor MC3700della 
Cabel Electronics 

l'uso corretto del televisore, dal· 
l'altro non si può prescindere dal 
fatto che quando non ci si limita 
più ad usare il proprio persona! 
computer come un videogiocc 
ma gli si richiedono prestazioni di 
ricerca, di studio, grafiche o pro· 
fesionali, poter disporre di un 
monitor significa lavorare meglio 
e soprattutto con grande affidabi
lità. 

Tra le soluzioni che il merctao 
offre, anche la Cabel Electronic 
di Curno (Bg) dice la sua con una 
nuova serie di monitor MC 3700. 
Ad alta risoluzione grafica e a CO· 
lori , i monitor Cabel MC 3700 
sono stati progettati specifica
mente per la visualizzazione di 
segnali PAL-RGB trasmessi da 
apparati analogici o digitali. I 
monitor Cabel, possono essere 
collegati sia a computer che a vi
deoregistratori, telecamere e 
TYCC. Il prezzo dell'MC 3700 è 
di 590 mila lire circa, per maggio· 
ri informazioni: Cabel Electro
nic, Curno (Bergamo) , via Fermi 
40, telefono 035/612103. 

Stagnato? 
No. Avvolto 

Aria nuova nel regno delle 
connessioni elettroniche: la Coo· 
per Tools, quella delle famose 
soldering stations supersofistica
te, ha scoperto che, in qualche 
caso, nei collegamenti tra com
ponenti lo stagno è di troppo. Per 
questo, propone tutta la linea di 
prodotti per wire-wrap della 
Gardner-Denver. In che cosa 
consiste il wire wrap è presto det • 
to. Anzicbè congiungere tra loro 
le varie parti mediante un mate· 
riale d 'apporto fuso, lo stagno, le 
si avvolge in una bobinetta di sot· 
tile filo di rame argentato, come 
quello utilizzato per i collega· 
menti. 

La tecnica del wire-wrap pre
senta numerosi vantaggi e risulta 
indispensabile nei casi in cui non 
è possibile ricorrere alle tecniche 
di saldatura convenzionale. 

Cosl come per stagnare occor
rono il saldatore più alcuni acces
sori, anche per il wire-wrap la 
Cooper offre tutta una serie di 
utensili per lavorare presto e be· 

Commodore 
expander 

Golose novità in arrivo dalla 
Commodore per chi ama la com
puter graphic. La prima. che si 
chiama Super Expander. è una 
cartidge, e serve per spremere 
dal C64 tutte le recondite possibi
lità grafiche direttamente dalla 
tastiera, senza cioè dover distur
bare la memoria con noiosi Peek 
e Poke che, alla lunga, rendono 
tropo articolata la stesura dei 
programmi più complessi aumen
tandone le possibilità di errore. 
Tramite i comandi Graphic, Co· 
lor , Draw, Region, Point, Circle, 
Paint e Char, chi utilizza la Super 
Expander può infatti disegnare 
qualsiasi figura sul monitor ad al
ta risoluzione. posizionarla e 
completarla con testi esplicativi. 
Il comando sound consente inve
ce di utilizzare il C64 come un 
minisintetizzatore elettronico: si 
possono suonare singole note o 
accordi le cui altezze, intensità e 
durata vengono definite dai para· 



GS-R400, 
l'ultima proposta 

SGS-Ates per 
/'alimentazione 

swirclri11g. L'alimentazione 
è regolata 

La nuova pistola 
per wire-wrap della 
Cooper Tools. 

ne: innanzitutto la pistola per av
volgere le bobinette, che esiste in 
versione manuale, elettrica o ali
mentata ad aria, poi gli sguaina
tori per eliminare dal filo il rive
stimento isolante, i taglia e spela
fili, gli svolgitori e molti altri ac
cessori. 

Cataloghi con maggiori detta
gli e informazioni sui prezzi pos
sono essere richiesti alla Cooper 
Group Italia, viale Lazio 65, 
20094, Buccinasco (Milano). 

metri v, s, o, t. E' anche possibi
le, mediante appositi comandi, 
visualizzare le note nel momento 
in cui vengono suonate: l'ideale 

Trasformatore, diodi, elettro
litici da soli non bastano più: per 
la sete di volt e di ampere degli 
apparati degli anni ottanta ci vuo
le qualcosa di più perfezionato. 
Per esempio, un sistema di ali
mentazione switching che con
senta di mettere le mani su un bel 
po' di corrente senza dover ricor
rere alla mastodontica compo· 
nentistica necessaria fino a ieri, e 
in più godendo di rendimenti 
energetici assai vantaggiosi. Sul
l'onda del successo di questi ali· 
mentatori, la Sgs-Ates ha sforna
to un poderoso regolatore swit· 

per muovere i primi passi nell' in
tricato universo degli spartiti mu
sicali . 

E a proposito di vedere, la se
conda novità in arrivo è Vie Graf, 
un package che consente di rap
presentare immediatamente sul 
monitor del Vie 20 l'andamento 
di qualsiasi funzione analitica o 
trigonometrica: basta impostarla 
esattamente come si farebbe su 
una calcolatrice tascabile, e subi
to vengono evidenziati massimi, 
minimi , diagramma ed eventuale 
integrale (area compresa al di 
sotto del grafico) calcolati nell'in
tevallo assegnato. Inoltre il pro
gramma visualizza una nota il cui 
suono sale o scende a seconda 
dell'andamento della funzione 
medesima. Divertente, ma anche 
utilissimo per chi studia e per chi 
insegna, questo Vie Graf trasfor
ma in suggestive videate gli sgor
bi che da sempre imbrattano qua
derni e appunti, rendendo assai 
più agevole lo studio della fami
gerata analisi matematica. 

E prezzi? 75 mila lire per la 
Super Expander e 95 mila per il 
Vie Graf, entrambi Iva inclusa. 

chingche si chiama GS-R400ed è 
disponibile con tensioni d'uscita 
fisse di 5, 12, 15 e 24 V o regolabi
li tra 5 e 40 volt: adatto al mon
taggio diretto su stampato, eroga 
fino a 4 A di corrente. I moduli 
GS sono accuratamente scher
mati, non richiedono alcun com
ponente esterno e in più offrono 
un 'uscita di reset per µP , accen
sione soft, ingresso per abilitazio
ne logica. 

Per informazioni più dettaglia
te: Sgs-Ates , via Olivetti 2 , 
20041. Agrate Brianza (Milano). 

Hi-fi car: 
trova canzoni 

Riuscire ad ascoltare le regi
strazioni preferite in auto con la 
stessa qualità sonora dell'impian
to di casa è , molto spesso, soltan
to un'aspirazione destinata a 

'4 1111111 • 

scontrarsi con i problemi acustici 
delle normali autoradio. Ma due 
nuovi giranastri della Clarion de
nominati , rispettivamente, 06 e 
SSO, sono riusciti a centrare il dif
ficile obbiettivo. 

Il 06, dotato di autoreverse e 
di selettore per nastri metal e al 
biossido di cromo, incorpora il 
circuito Dolby per la riduzione 
del rumore di fondo . Non vi è 
amplificatore di potenza incorpo· 
rato: è comunque consigliabile 
puntare sul modello A6 della 
stessa Clarion che eroga 50 watt 
per canale, sufficienti per sono
rizzare qualsiasi abitacolo. Il 
prezzo è di circa un milione: pe
rò , si può scegliere l'S50 che, a un 
prezzo di circa 550 mila lire, offre 
22 watt per canale, un'equalizza
tore grafico e la ricerca automati· 
ca del brano. 

I nuo vi giranastri 
per auro della 
Clarion, il D6 
(sopra) e I' S50. 
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Spectrum/ Adventure game 

L'isola del prof. 
Un gioco di avventura, il 
primo che RE&C 
pubblica. Uno scienziato 
ha trovato rifugio su 
un'isola deserta. Per 
proteggere la sua privacy 
ci sono squali e foreste 
inestricabili. Ma se si fa 
un buon uso degli oggetti 
che si trovano sulla 
spiaggia ... 
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Gli uomini di scienza, specie se 
sono intelligentissimi , famo
si e stanchi degli impegni 

mondani che rischiano di distrarli 
dai loro studi , spesso si rintanano in 
eremi irraggiungibili per meditare 
lontano dai clamori e dalle vanità 
del mondo. Quello che anima il pro
gramma descritto in queste pagine 
ha scelto un atollo tropicale, e non 
ha esi tato a interporre tra sé e i pos
sibili scocciatori ostacoli di ogni ge
nere: squali affamati di carne uma
na, grotte sommerse e foreste da cui 
è quasi impossibile uscire vivi. 

Fortunatamente il nostro scienzia
to ha dimenticato sulla spiaggia alcuni 
oggetti che possono agevolare la spe
dizione che tenta di raggiungerlo. Ma 
anche con l'aiuto di chiavi, lampade e 

coltelli sopravvivere alle trappole che 
infestano l'isola è difficilissimo. Per 
fortuna c'è il fido Spectrum che, 
quando non si lascia cogliere da qual
che raptus di malvagità, resta un ami
co su cui contare nei momenti più 
difficili. E in questa avventura ce ne 
sono davvero parecchi. .. 

Come si gioca 

All' inizio dell'avventura lo Spec
trum spiega tutti i particolari della 
missione da compiere e, dopo che si 
sarà battuto un tasto, segnala la po
sizione degli invasori e chiede: 

Cosa fai ora? 
A questa domanda si può risponde

re in modi diversi e , per esempio, inse-
rendo le lettere riportate in Figura J. ..,. 



1~ ~~~ ~?P~~~~~T0~vB3~~!~P~~ e 
L.S 

20 L.ET inizio~9500 : L.ET de C0 •9 
000 : L.ET p r endert=6750: L.ET i iut 
0=7300 : L.ET l is ci a r t•6500 : LET 5 
chi udere=8250 : LET trov a r 1•8000 : 

LET spa r irt•7750 : L.l!:T inva7500 : 
LET i ff e rr i r e=7250 : LET iC cendt 

r ec7000 : L.ET l eggert =6?50 : L.ET e 
OlPi r e•6500 : L.ET fin ta6c50 : L.ET 
s i lV itigii 0=6000 : L.ET r itrova575 
0 : L.ET dir t =5500 : L. ET ve de r ec525 
0 

30 GO SUB inizio 
4.0 GO TO 1000 
50 INPUT .. Co 5 a i i i o ( a 7 .. i LI 

NE i$ : IF aS ::" " THEN GO TO 50 
5 5 PRINT ' INK S i i$ 
60 IF aSa "n" RNO n THEN L.ET Lu 

090=n: GO SUB ~000 : GOTO Luogo 
70 IF aS• " e " RNO e THEN L.ET lu 

ogo : e : GO SUB c000 : GOTO Luogo 
80 IF aS• " S" RNO s THEN L.ET LU 

ogo cs : GO SUB c000 : GOTO Lu ogo 
90 IF a Sc"o" RNO o THl!:N L.ET Lu 

ogo so : GO SUB 2000 : GOTO Luogo 
100 IF asa " a " ANO a THEN LET LU 

ogo =a : GO sue 2000 : GOTO Luogo 
110 IF aS= " b" RNO b THEN LET . Lu 

ogo :b : GO SUB 2000 : GO TO Luo go 
115 IF LEN a$=1 ANO a s o"i " ANO 
a $ <>"r" THEN PRINT "Non posso i 

a ì lo , " : GO TO 50 
120 IF a$= " salva " THEN GOTO sa 

lV atiggiO 
130 IF a$ z" iine " THEN GO TO i i n 

e 
14.0 IF a$= " r it orno" OR a$a"r" T 

HEN GO TO Luo go 
150 IF aS="inv oi n tirio " OR aS= " i 

" THEN GO TO inv 
155 IF as= " he lp" THEN GOTO ai u 

to 
150 IF a •=" tìov a r 1 .. THEN GO TO 

trov a r e 
170 GO sue deco 
180 IF bS=" cOLP ir i " THEN GOTO 

colpire 
190 IF b$= " i fft rr are .. THEN GO T 

o a ff oi rrar e 
200 IF bS= "SPi r i o" e " THEN GO TO 

sp a r a r e 
2 10 IF bS="l i SCi are " THEN GO TO 
Lascia r e 
220 IF bS= " po·endere " THEN GO TO 
Pr e n de r e 
230 I F b S= " t egge r e" THEN GOTO 

1. e9gere 
24.0 IF bS =" a cc end;ire" THEN GO T 

O a ccendere 
250 IF bS ="a p rire" THEN GOTO s 

Chiudere 
250 IF b$= " d ire" THEN GOTO dir 

e 
270 PRINT " Non ca pi s CO . ": GO TO 
50 

1000 CLS : PRINT "Ti ti O V i s u un 
i PiCOL i sp i ag9i<1.Rd est c · e · il 

ma r e , ve rso nor d c· e · un 5tnti e 
r o ch e sa l e ver- so una for1 1ta 
, ad ovest c • e • un a l tro senti 
ero e a sud c • e · un a g ro tta, " 
1010 GO SUB ve de re: L.ET eal4.c0 : 
L.ET $:1030 : LET o=llc0 : L.ET n• ll 
50 
1020 GO TO 50 
1030 CL.5 : PRINT 
col a e uMida 
t i e · ve rso 

r a mpa di 
O VIH$0 OVl!tt , ' '. 

"Sei i n una PiC 
g rot ta ; L'usci 
noo·d ; e •1 · un a 
g r adi ni salend 

104.0 GO s ue veder e : LET n=1000 : 
L.ET a =1060 
1050 GO TO 50 
1060 CL.S : PRINT 
enu ero che 
forest a in 
-sud , 

"Tu sei in un s 
a ttr a ve rs a l a 
direzione nor d 
v e o· s o sud c· e · 

un a capa nna. R nord c ' e ' una 
r a dur a, c · e · un buco n 

el terreno con dei g r ad ini ch 
e scen dono ver- so est. " 
1070 GO SUB ve dere : L.ET n:l120 : 
L.ET b=1030 : L.ET s=l090 
1080 GO TO 50 
1090 CL.S : PRINT "Se i in una Pi e 
col a capa nna . L 'uscita e ' ve 
rso nord . Sul muro c·e · 
scritto il numero 5893'' 
1100 GO SUB ved ere : L.ET n=l050 
1110 GO TO 50 
1120 CL.S : PRINT 
ur a nell a ro-

edi di una 
to a tt a. 
s porg e datla 

"Sei in un a r ad 
resta. 
Ti trovi i i Pi 
rocci a p i uttos 
un solido ri 1110 
rocci a. 
R sud c·e · un 
est c· e · La s p senti ero, a d 

i ag gia , " 
1125 IF l (5) ::1 THEN PRINT 
ord a pende da l ramo . 

"Un a e 
Seh1br 
r es is 
i l tu 

a suffici e ntement e 
tent e per sostenere 
o pe so .'': L.ET a =1270 
1130 GO sue ve de re : L.ET e=1000 : 
L.ET s =1050 
114.0 GO TO 50 
1150 CLS : PRINT 
ura nella fo-

spia<>gi a , ad 
ero,(, 

"Sei in una rad 
resta. 
i't sud c · e · l a 
ovest un senti 

1150 GO sue vedere : L.ET s=1000 : 
LET 0=1180 
1170 GO TO 50 
1180 CL.S : PRINT "Il senti1HO ii 
nisc e ai pied i di un a rocci a 
Piuttosto alta. All a base del l 
a roc c ia c ' e ' una por ti ," : I 
F aprire THEN L.ET ac1210 : PRINT 
" e · ape r ta con duce ve r 10 

L'alto e dietro es5a c' t ' 
l 'ove5t. " : GOTO 11'i10 

1165 PR INT " I ' c t-1 i U UI , " 
11~0 GO 5Ue Vldl r l : L.ET 1•1150 
lc00 GO TO 50 
1210 CL.5 : PRINT 
a coll ina. 
l l a Lt i n i , 
un a j e ep 
d vedi un 

c ' e ' un a bo
radin i che 
re zio ne est. " 

"Ti trovi 5 u un 
Rd e st c ' e ' di 
ad ove!tt c ' e ' 
s t a!>sata , a !>U 
buco p1H ter r a 
Ai tuo i Pi td i 
tol a con dei g 
!tcendono in di 

1215 PRINT "C' e ' un a po rt i , ";: 
IF ap rir e THEN PRINT .. . . aperta . 
": LET b=1160 : GOTO 1220 
1215 PRINT "e . Chius a . .. 
1220 GO sue vedere : L.ET e=1390 : 
LET 0=124.0 : L.ET s=l2?0 
1230 GO TO 50 
124.0 CL.S : PRINT "Se i in un a ba r 
acc i distr u tt i dal fuoco . Sul 

pavini e nto c · e · l a j ee p; l ' u se 
it a e · ad e!tt, a sud c·e · un 
l aghetto con un isol e tta nel c 
entro , se v a i a s ud d 
ov rai nuot a re pe rch e ' non ci 

sono barche ne i dinto rni . " 
1250 GO sue vedere : L.ET s=14.00 : 
LET e=1210 
1250 GO TO 50 
1270 CL.S : PRINT 
riv a est del 
Piccol i isol a 

go. 
ll a Leg na , a 
na . 
i e . e . un bU CO 
e scendono a 

"Ti trovi su ll a 
l ago , c ' t ' un a 
in hllZZO a L l a 
Ad est c ' e ' d t 
nord uni co l l i 
Ai vostr i Pied 
con gradi ni Ch 
sud. 
se vai ad ov es 

t dovr a i nuot a - r e perche ' non 
ci s ono ba rche M?i dintorni. " 

1280 GO sue vedere : LET o=14.00 : 
LET e::l390 : LET b=1300: L.ET n =12 

Novembre 1984 RE&C 9 



ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE I I I 

ZX MICRODRIVE 
Amplia le possibili ti\ dello 
Z X Spect rum in quei settori come 
la didattica e le piccole appl icazioni 
gestionali, dove è necessaria una 
ricerca veloce delle informazioni. 
N. 1 cartuccia in dotazione. 

OFFERTISSIMA N. 1 
n. 1 ZX INTERFACE 1 
n. 1 ZX MICRODRIVE 
n. 1 SPECTRUM WRITER 
n. 1 MASTERFILE 

Totale 

L. 169.000 
L. 169.000 
L. 40.000 
L. 40.000 

L. 408.000 

I A SOLE L. 339.000 
IVA INCLUSA 

Hmtp~ 
q~te b~ Bt™Umi 
ekeUp~ 

di ~C8f11Ww tulle 
ee emzUuulfi ~Umi 
Ml tua ZX Speclluutt f 

ZXINTERFACE 1 
Indispensabile per il colle99mento 
dello Z X Microdrive. 
Inoltre permette il collegamento fra 
lo Z X Spect rum e Una ampia gamma 
di periferiche e di altri Sinclair 
in rete locale. 

SPECTRUM WRITER 
Programma professionale 
di elaborazione e stampa delle parole 
e dei testi WORD P.ROCESSOR 
creato specificamente per 
il computer ZX Spectrum 48 K . 

MASTER FILE 
Senza dubbio il più potente data 
base e sistema d i archiviazione 
di fi les oggi disponibili 
per Z X Spectrum. 

EXELCO V ia G. Verdi . 23/ 25 
20095 · CUSANO MILANINO · Milano 



ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE I I I 

Favoloso programma di gestione 
di dati per poter sfruttare 
pienamente tutti i nuovi K byte 
di memoria. 

OFFERTISSIMA N. 2 

N. 1 
ESPANSIONE DA 32 K 
CON CASSETTA 

L. , 10.000 

A SOLE L. 69.000 
IVA INCLUSA 

~p~ 
q~te ~~ ot™Umi 
ekeflp~ 

di ~coplWte WUe 
~ etaziruulfi ~Umi 
del W4 ZX Speclluuft f 

ESPANSIONE DI MEMORIA DA 32 K 
Per far crescere il tuo ZX Spectrum. 
Scoprirai nuove ed entusiasmanti 
J>O'Sibilità, sfruttando tutta 
la potenza dei 48 K byte 
di memoria. 

,---- ----- --~--

Descrizione 0.tà 
Prezzo Prezzo 

unitario Totale 

OFFERTISSIMA N.1 L. 339.000 

OFFERTISSIMA N . 2 L. 69.000 

Desidero ricevere Il materiate indicato nella tabella, a mezzo pacco postale 
contro assegno. al seguente indirizzo· 

Nome I I 
Cognom• I I 
Via I I 
Cittì I I I I I I 
Data rn rn C.A.P. 

SPAZIO RISERVATO ALLE AZIENDE· SI RICHIEDE L'EMISSIONE DI FATTURA 

Partita 1.v.A. I I I I I I I I I I I I I I I I I 
PAGAMENTO, 
A) Ant1c1pato, mediante assegno circolare o vaglia postale per l'importo totale 

dell'ord1naz1one. 

l 
8 } Contro asseQrlO, 1n Questo C8$0, • indispensabile versare l'acconto d• L ire 50.000 

mediante esse. gno ci rcolare o vaglia postale. Il saldo. s.ari r.ej'Olato contro assegno. 
AGGIUNGERE L. 5.000 per contributo fisso. I p rezzi sono comprensjvi di I.V.A. 

EXELCO Via G . Verdi, 23/25 I DIVIS. 20095 · CUSANO MILANINO · Milano 



Applicando ha un futuro. 
· Applicando cresce. Cresce perché ha tanti programmi 

da pubblicare e tante informazioni da dare. 
E diventa MENSILE. Sì, tutti i mesi Applicando ti porta 

in ufficio, a casa, a scuola tante, tantissime idee utili 
per trarre il meglio dal tuo Appie. Per non perderti né un 

programma, né una novità, né una informazione, che 
potrebbe esserti indispensabile, abbonati. Riceverai 

Applicando tutti i mesi e inoltre avrai in regalo 
Le Pagine del Software (del valore di 12.000 lire) oppure, 

se scegli la formula senza dono, risparmierai 
10.000 lire sul costo dell'abbonamento. 

A tutti comunque la Facility Card Applicard. 

oooD~ CflfùD0&1 DDCP® 
Dou CP®~&10® _ .. 

<::> r- ------ - --------- -- -- -- --~- , 

Compila e spedisci a Edltronica srl, 
C.so Manforte 39, 201 22 Milano 
Oppure abbonati nel migliori 
Computer Shop. 

Sì, mi abbono! 
o Inviatemi dieci numeri di Applicando, Le Pagine 
del Software e la carta Applicarci a 50.000 lire. 

o Inviatemi dieci numeri di Applicando e la carta 
Appl icarci a 40.000 lire. 

Desidero che il mio abbonamento abbia inizio dal 
numero ........ . 

o Inviatemi i seguenti arretrati a 7.000 lire cadau· 
no (per l'elenco degl i arretrati disponibili vedi a 
pagina 17) 

o Allego assegno non trasferibile di lire ............... . 
intestato a EDITRONICA srl 

o Allego ricevuta di versamento di lire ................. . 
sul c/c postale N. 197 40208 intestato a Editronica 
Sri, Corso Manforte 39, 20122 Milano. 

o Pago fin d'ora lire ..................... con la mia carta 

~ .~.r~~i·t·~ .. ~~~~.~:~.i~~~~·· · · scad ........................ X 
autorizzando la Banca d'America e d'Italia ad ad- I 

1 debitare l'importo sul mio conto BankAmericard. 1 

) \ 

,/ V~:~;~~.. • ••••• · ~ · · · · ····· ········· · ·· -·· - ·· \ 
I CAP ................ Città ............................. Prov ................... \ 

/ Data ................... Firma . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . ~ 
I I 
1 o Desidero fattura. Il mio Cod.Fisc./Part.IVA è ................... . 
I 
: ........................................................................................... I 

~---- - ---- - ------------------------------- - -- - -J 



10 
1290 GO TO 50 
1300 CL5 : PRINT 
i una scalina-

" 51 i ii pi ed i d 
ta . 
A sud hai una 

porta , "; 
1305 IF NOT colpi THEN PRINT "e' 
aperta ... : LET s =1330: GO TO 131 

0 
1307 PRINT "e' Chiusa, " 
1310 GO SUB vedere: LET 1=1270 
1320 GO TO 50 
1330 CL5 : PRINT 
aggio che si 
ezion1 nord-

" Sii in un Pl'SS 
estendi in dir 
iUd, 
A nord c ' e' un 

a port a 1p1rt1 attr1v1rso qu1 
sta porta ci sono gradini e 
hl salgono. A sud c't' una 
porta ChiUSI I ChilVI Chi n 

on perrutte di vedtre oltrt." 
13~0 GO SUB vedtrt : LET nal300 
1350 GO TO 50 
1360 CLS : PRINT 
oto ufficio. 

iinu. trella 
ior1st1, la 
Mari . 

r so nord." 

" Sii in un picc 
Attiaverso una 
puoi vide il La 
spiaggia ed il 
L 'usci ta e ' v1 

1370 GO SUB vedlll: LET n=l330 
1360 GO TO 50 
1390 CLS : PRINT 

una ii tta ro
i tta Chi • •• 
e avverti un 
tro io bi a e 

lUC I Chi ii l
PrOVViSIMente 
luce, L'aria 
tu sei ad un 
Sii." 
1395 GO TO fine 
1400 CLS : PRINT 
dii. una ru t111a 
t eggia in su-

ncora per poco 
e la puzza 
gnantt piu' a 

avvi c1ni a L La 
ffer1·are le 
sott ' acqua . 

tuoi pensieri 
annebbiarsi 
a di ossigeno 
r e stai pe i 
i senti un 
1.e ga111 be. " 
1 410 GO TO fine 

"T i adden t -r i in 
resta, coii ' r 
illlPIOVViSillient 
senso di claus 
corri ve;so La 
tra da 1 s t • Im 
ti tt"ovi atta 
e' Ue5ca, ma 
passo da L La fo 

"L'acqua i ' cat 
gngiaitra gal 
periici1. 
Devi nuotare a 
per non ientir 
d 1 L L' a equa sta 
Lungo. 
Non appena ti 
riva ti snti a 
gambe 1 ti i are 
Dopo un po ' i 
cominciano ad 
per La mancanz 
e PIOPriO hlent 
Pl!l"dere i sens 
forte ~1orso al 

1420 CLS PRINT "Procedi i iati 
c a n;il Mare fino a ch1 L' a 
equa non ti ri- cOPil fino al 
mento; p1nsi che Li ' non ci 
sia nulla di interessante." 

1430 PRINT "IMP rovv i sa men te vedi 
La sago- Ma neia di una pinna 
e subi- to dopo avverti L'ir1 

tenso dolore di un morso a 
l Le j_iftl be. 

~on un ultimo sforzo 
gridi dalla paura quando u 

no squalo ti trascin a sotto la 
superii- cii dell ' acqua . " 

144.121 GO TO i i n1 
200121 LET n=0: LET •=0 : LET s=0: 
LET oa0: LET 1•0: LET b•0 
2010 RETURN 
5250 LET ogg1tti=0: PRINT "Puoi 
v eder e i s 1 g u enti oggetti : " : FOR 

i=lTO 11 : IF l(fl=LUOgOTHENL 
ET 09g1tti=l : GO SUB 7530 
5260 NEXT f 
5270 IF NOT oggetti THEN PRINT .. 
nulla," 
5260 RETURN 
5500 IF cS="" THEN 
ici?"; LINE cf : GO 
5510 IF CS<>"o893 " 

INPUT "Cosa d 
TO 5500 
OR LU090<>133 

0 THEN PRINT " Non e ' accaduto nu 
lla di in- teressant1,": CòO T 
o 50 
5520 PRINT "La po l ta sbatte." : L 
ET s=1360 : GO TO 50 
5750 PRINT PAPER l; INK 7; BRIGH 
T l ;"ALL ' ESTREHITA ' DEL CUNICOLO 

5760 
60 
5770 
0 

HAI SCOPERTO UNA SCATOLA 
METALLICA CHE CONTIENE UN 
PEZZO DI CARTA CON SU 
SCRITTA LA FORHULA SEGRETA. 
CONGRATULAZIONI ACOENTE! ! ! 
HAI PORTATO A TERMINE LA 
TUA RICERCR. 

Pre11ì i un tii to. " 
IF INKEY S < >"" THEN GO TO 57 

IF INKEY S ="" THEN GO TO 577 

5780 STOP 
6000 SAVE "ISOLA" LINE 50 : PRINT 

" RIAVVOLGI IL NASTRO E PREMI IL 
THSTO PLAY DEL REGISTRATORE PE 

R LA VERIFICA . " : VER IFY "ISOLA" : 
PR INT "OK •• , ": GO TO 50 

6250 PRINT "Vuoi giocare ancora? 
(S /ni ": INPUT dS : IF dS= " S" OR 

d S= " S " THEN RUN 
6260 STOP 
6500 PRINT "Non POSiO . " : GOTO 5 
0 
6750 IF CS="" THEN INPUT " Cosa l 
egji ?" ' LINE es: GOTO 5750 
67t:>0 IF cs<>"mappa " OR L (lll THE 
H PRINT "Non puoi . .. : GO :ro 50 
6770 PRINT "E ' una 111 appa dlll ' iS 
ola con una 91ande X sulla spiag 
g i a, ": GO TO 50 
7000 IF l (3i THEN PRINT " Non hai 
nul la da accendili , " : GOTO 50 

7010 IF CS= " " THEN INPUT " Cosa i 
ccendi? " ; LINE es : GOTO 7010 
7020 IF CS<>"lampada" THEN PRINT 

" No n PUO i • " : GO TO 50 
7030 PRINT "Non accade nulla di 
intereiiante": GO TO 50 
7250 IF luogo< >1120 THEN PRINT " 
Non c ' e ' nulla da pendere qui." : 

GO TO 50 
7 260 IF l (6) THEN PRINT " Non ha i 

una corda." : GO TO 50 
7270 IF es="" THEN INPUT " Co>a a 
iierr i?"; LINE es: GOTO 7270 
7280 IF es<>" r a rii O .. THEN PRINT "N 
on puoi." : GO TO 50 
7290 PRINT "La COldi pende di un 

ra1110 e >embra 1esistente . 
" : L.ET portare=portart-1: LET L ( 
6i=l: LET a=1270 : GOTO 50 
7300 CL5 : PRINT "Puoi usare sol 

1
u·1en te te seguenti paro Le : 

50 

Lasciare 
fine 
help 
t;ovare 
affe1ra1e 
Lasciare 
leggere 
ap ,- i re 

prendere 
salva 
ritorno o r 
inventaiiO o 
colpire 
sparare 
prendere 
accendere 
di 1e" : GO TO 

7500 PRINT " Ha i con te i seguen t 
i oggetti: " : •FOR i=l TO 11 : IF N 
OT l(f) THEN GO SUB 7530 
7510 NEXT f 
7520 IF portioea0 THEN PRINT "nu 
l La." : GO TO 50 
7525 GO TO 50 
754-0 IF OS ( f, ll ="O" THEN PRINT " 
un .. i o s (i) : RETUR N 
7550 PRINT "un ";o s ( f i : RETURN 
7750 IF LU090<>1300 THEN PRINT " 
Non C'e ' nulla da colpire o.ui." : 

GO TO 50 
7 760 IF l (9 ) THEN PRINT "Non ha i 

un a pistola, ": GOTO 50 
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Manca proprio il più importante dei premi, al 
concorso riservato ai lettori di Radio Elettronica 
& Computer! 
Unico indizio: un dettaglio fotografico rivelatore. 
Se riesci a riconoscerlo da questo particolare, al
lora il primo premio può diventare tuo. 
Nel prossimo numero un nuovo indizio. 
Se vuoi partecipare all'estrazione del premio mi
sterioso compila in ogni sua parte il tagliando 
che trovi in questa pagina e spediscilo a Editro
nica - C.so Monforte 39, 20122 MILANO - entro 
il 31-1-85. 
Fra tutti coloro che avranno indicato il nome 
esatto del premio misterioso, verrà estratto il pre
mio stesso. 
Tutti i tagliandi pervenuti parteciperanno inoltre 
all'estrazione di: 1 ZX Spectrum 48K, 4 ZX Spec
trum 16K, 9 ZX Microdrive, 35 volumi. 

------------------------------, I Cognome................... .................................................... ....... ...... .... ... ... I 

I 
'\Jome ........................... ......... .......................... Età............................... I 

I 

Via........................................................................ N .... ....... .... ... ...... . 

Città .......................... ............ ........................ CAP ............................. . 

Il premio misterioso è ................ ............. .. ............ .............................. ... . 

RADIO ELETTRONICA & COMPUTER 
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Mille progra1nmi 
Stai per acquistare un persona1 
computer Appie? per te Possiedi g ià da tempo un perso

na! computer Appie? 
Vorrai sapere che cosa puoi farci. 
Questo volume è un aiuto indispen
sabile, una guida ragionata e com
pleta di tutti i programmi disponibili 
in Italia. Prima di fare il tuo acquisto 
non puoi non consultarlo, perché 
solo se avrai a disposizione il pro
gramma o i programmi che ti inte
ressano la tua scelta non ti lascerà 

Hai appena acquistato un perso
na! computer Appie? 
Senza questa raccolta di program
mi non potrai mai sapere quali e 
quanti utilizzi potrai farne. 

Allora non c'è bisogno di dirti quan
to può essere prezioso questo libro: 
sai già che il tuo computer, senza 
programmi, è come un'auto senza 
benzina. E poiché non c'è limite alla 
fantasia e all 'inventiva, consultando 
questa guida scoprirai utilizzi im
pensati per il tuo persona!. Utilizzi 
che ti permetteranno nel lavoro, nel 
tempo libero, nel gioco o nello stu
dio, di essere sempre il più aggior
nato, il più organizzato, il più soddi· 
sfatto ... 

deluso. 

X Le Pagine del Software 
sono un supplemenlo se
mestrale di Applicando, il 
mensile per i persona! com
puter Appie. Acquistarle 
singolarmente costa 
12.000lire. Perchìsi abbo
na ad Applicando sono In 
regalo. 

Desidero ricevere, senza aggravio di spese postili, Le Pagine del Software con la 
seguente formula (segnare la casella di proprio interesse): 

o 12.000 lire per ricevere l'edizione Autunno 1984de Le Pagine del Software 

o 50.000 lire per ricevere 10 numeri di Applicando e in regalo l'edizioneAlrtunno 1984 
de Le pagine del Software. 

COGNOME E NOME ............................................... . ... ....................... . .................................. . 
VIA.......... ..................................................................................... . ............. N .................... . 
CAP ..................... CITTÀ ............................................................................... PROV .................... . 
o Allego assegno non traslenblle d1 l. .......................................................... inteslatoa Editromca Sri. 
o Allego ricevuta di versamento di l .................. sul CC postate N. 197402re intestato a Editromca Srt. 
Corso Montorte 39, 20122 Milano. 
o Pago fin d'ora conta mia car13 di ci edito Banl<amel1card N ............................. scadenza ................... . 
Data .............................. Firma ........ ......... . ....................................................... .. 
o Desiderolattura.llm10C.Fisc.IP.l'laè ......................................................................................... ,. ... 

RE 11 

Rlt.egllare, compUaree 
apedfree: EcRtronlc.i Sri, 
Coreo Monforte 39. 
20122 Milano. 



7770 IF C$= '·" THEN INPUT "Cosa e 
OlP iS Ci?··; LINE C$ : GOTO 7750 
7780 IF C$ <> .. se rratura " THEN PRI 
NT " Non puoi • .. : GO TO 50 
7790 IF NOT colpi THEN PRINT ··La 
port a e ' ap.utc.. ": GOTO 50 

7 800 LET COlPi=0: PRINT "La serr 
atura cede e li po r ta si ap r e 

rivelando un passa9- 9i o v er 
so sud . .. : GO TO 50 
6 000 IF lU090< >l000 THEN PRINT " 
Non puoi scavare o.ui . .. : GOTO 50 
6010 IF l ( 8 ) THEN PRINT " Non ha i 
nulla con cui scc.vare. " : GOTO 

50 
6 020 GOTO ritrov 
8250 IF C$= ' ... THEN INPUT "Co sa a 
Pi i ?"; LINE C$ : GOTO 8250 
6260 IF C$ <>"Porta" THEN PRINT .. 
Non puoi. ··: GOTO 50 
8 2 70 IF lU090=1300 OR lUO g 0=1330 

THEN PRINT " Non puoi • •. . GO TO 5 
0 
8275 IF L( 4 ) THEN PRINT ''Non hai 

un a Chiave . " : GOTO 50 
8280 IF luogo<>ll80 ANO lU090<>l 
2 10 THEN PRINT " Non c ' e ' nulla p 
iH ap rire. " : GOTO 50 
8290 IF lU090=1210 THEN GO TO 83 
20 
8300 IF NOT apri re THEN °PRINT " O 
K .. '""ALcuni gradini salgono v e r 
so ovest alle tue spaLLt . " : L 
ET a=l210 : LET aprire=l : GOTO 5 
0 
8 3 10 PRINT " E ' gia . ape rta . .. : GO 

TO 50 
8320 IF NOT ap rire THEN LET b=ll 
80 : LET apri r e=l : PRINT "OK . .. .. : 

GO TO 50 
8330 GO TO 8310 
8500 IF C$ ="" THEN INPUT "Cos a l 
asci a nd a r e? ''; LINE C$ : GOTO 85 
00 
8510 FOR f :.1 TO 11 : IF (C $+ " 

"l ( TO 20 l =O $ (f) AN 
O NOT l(f) THEN GOTO 8540 
8520 NEXT i 
8530 PRINT " Tu non hai un .. ;e s : 
GO TO 50 
8540 LET l(fl =Luogo : LET po r tare 

:po r ta re-1 : PRINT " OK .. . .. : GO TO 
50 

8750 IF CS= " .. THEN INPUT .. cos a p 
r endi ?''i LINE e s : GO TO 8750 
8760 FOH i=l TO 11 : IF (C S+ " 

" l ( TO 20 l =O S ( f) AN 
o L(f):Luogo THEN GOTO 8800 
8770 NEXT f 
8780 PRINT " Non c ' e ' un "; e $ : GO 

TO 50 
8800 IF portare=5 THEN PRINT "NO 
n puoi portarne di piu ' . ": GOTO 

50 
8810 LET L (fl • 0 : LET portarespo r 
tare+l : PRINT "OK .. .. : GOTO 50 
9000 LET b $ ="" : LET CS="" : FOR f 
=1 TO LEN a $ 
9010 IF a $ (() = " .. ANO b $ : "" THEN 

LET i S=i S (2 TO l: GOTO 9000 
9020 IF i $ !fl <> " " ANO e s : "" THE 
N LET b$=b S+i $ (ii 
9030 IF i$ C f l e " •· THEN LET e $ • i$ 
< f + 1 TO l 
9040 NEXT f : RETURN 
9500 DIH 0 $ ( 11 , 20 l : DIM l( ll l 
9505 LET n=0 : LET S=0 : LET e=0 : 
LET 0:0 : LET a:0 : LET b=0 
9510 RESTORE 9520 : FOR n=l TO ll 
: READ o . <n) ' l (n) : NEXT n 
9520 DATA "col tello " 1000,"zatte 
r a " 1000 "lan1pada", 1030 "chiave " 
• 10:30, .. p l la .. , 1060 , ·· lacci o .. , 1090, 
·· r o e e i a .. , 1120, "sp ada .. , 115 0 , "pi s t 
o La ·· , 12 40 , .. re 111 o·· , 1270, "m appa" , 13 
60 
9530 LET luo90=1000 : LET porta r e 
=0 : LET COLPi=l : LET apri r e=0 
9540 PR INT ' ' ' " ISOLA • .. 
9550 PRINT "'"'Sei su un iso l a s 
ituata i n un a posizione segreta 

n e ll a o.uale un a vol ta si trov 
a v a l a c asa di uno scienziato 

111orto r ecen-
ri trovare 

g r eti p rim a 
n e miCh i! . " 

Lo scienziato e ' 
teaente e t u devi 
La sua io r111u La se 
che cada in mani 

9560 PRINT '' ' " P1e111 i 
r c om inci a r e. " 

un tasto Pi 

9570 PF'IUSE 0 
9560 RETURN 

Figura 1. 

n = spostamento a nord 
~ = spostameoto a sud 
e = spostamento ad est 
o = spostamento ad ovest 
a = spostamento verso l'alto 

Alla domanda «Cosa fai ora?» è 
possibile anche rispondere con un 
verbo; in questo caso lo Spectrum 
pone altre domande in relazione al
la parola battuta. Ecco un esempio 
di possibile dialogo: 

no nei primi tentativi, non si riuscirà 
a evitare una fine ingloriosa. Un po' 
di pazienza, e non sarà difficile ri
portare il prof nel mondo dei civili ... 

Giuseppe Meglioranzi 

b = spostamento verso il basso 
i = inventario 
r = riscrive 

In seguito alla battitura della lette
ra i , viene visualizzata la lista degli 
oggetti a disposizione, mentre batten
do la r appaiono sullo schermo le indi
cazioni relative all'ultima posizione. 

Battendo, invece, una delle altre 
lettere, il computer segnala se non è 
possibile lo spostamento nella dire
zione desiderata o, in caso contra
rio , procede allo spostamento e se
gnala la nuova posizione raggiunta. 

SPECTRUM: - Cosa fai ora? -
GIOCATORE: - prendo -
SPECTRUM: - Cosa prendi? -
GIOCATORE: - chiave -
SPECTRUM: - OK ... -

I verbi che si possono inserire so
no i seguenti: 
- trovo - prendo 
- colpisco - leggo 
- afferro - accendo 
- sparo - apro 
- lascio - dico 

Chi si trovasse in difficoltà dovrà 
battere " help" : lo Spectrum visua
lizzerà tutte le parole che è possibile 
inserire. È inutile aggiungere che 
non è il caso di scoraggiarsi se, alme-

Per ricevere 
la cassetta 

Come gustare appieno il gioco: tro
vando un amico, un collega o raltra 
metà del cuore disposti a digitare con 
pazienza il listato: altrimenti richie
dendo a RadioEleuronica & Com
puter questo programma, che insie
me con altri quattro giochi e utility 
viene venduto a 20 mila lire. Usa il 
modulo d'ordine pubblicato alle pa
gine 81 e 82. 
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14'' monitor color 
Monitor o color'i di corotteristiche professionali, ingresso PAL video composito con o ud io e ingresso RGB lineoreITTL. 
• Segnale di ingresso Video 1,0 Vp·p composito PAL • Altoporlonte diom. 75, 8 ohm 

75 ohm, connettore RCA • Cinescopio 14" diagonale 367 mm, 90 grodi 
RGB ingresso TIL - 5 Vp-p .. • Alta tensione 22 KV per intensità di fascio zero 
Sincronismo NEGATIVO -5 Vp·p· • Alimentazione 220 V e.a. 50 Hz 

POSITIVO -5 Vp-p· • Dimensioni 37 4 x 340 x 366 
Connettore DIN 6 poli • Mobile in ASS 
Audio 500 mVp·p • Peso 10,5 Kg. 
47 Kohm, connettore RCA 

• Uscito oudio 1,2 W distors. 10% • Cod. 08/8550· 14 

/A DtV tStON OF G.B.C;/ 



Commodore 64/Stampa caratteri 

Reinventa la stampa 
di tutti i tipi di caratteri 
col tuo Commodore 
e questo programma 
che ti permetterà 
di sbizzarrirti 
nel creare e usare 
perfino l'alfabeto greco, 
il cirillico o il gotico. 

Gotico? No, neretto 
L e notevoli possibilità grafiche 

del CBM 64 derivano dall'uso 
dell'integrato 6567, un Video 

I nterface Chip chiamato anche 
VIC-11. 

La parte di memoria da cui il 
VI C-!l ricava le informazioni per di
segnare i caratteri, cioè la mappa 
dei caratteri , è molto importante 
per la gestione della grafica. Nor
malmente il disegno del carattere 
che si desidera visualizzare è prele
vato dal character generator Rom. 
In questo integrato sono immagaz
l inate tutte le informazioni di tutti i 
simboli visualizzabili. Complessiva
mente il Commodore CBM 64 met
te a disposizione 8 gruppi di caratte
ri di 64 elementi ciascuno. 

La particolarità del 64 è di con
sentire al VIC-11 di attingere le in
formazioni su questi caratteri non 
solo dalla Rom , ma anche dalla 
Ram che, quindi, può essere mani
polata a piacere dall 'utente al con
trario di quanto accade di solito. Le 
uniche specifiche che vanno fomite 
al sistema sono: 

1) in quale parte della memoria 
Ram deve cercare le nuove mappe 
di caratteri; 
2) le nuove mappe che sostituiscono 
parzialmente o completamente 
quelle standard. Poiché il VIC-11 
può controllare un banco di memo
ria di 16K per volta, potranno essere 
disponibili un massimo di 8 set com
pleti da 256 caratteri ciascuno. 

Nella Tabella pubblicata qui di 
fianco, vengono riportate le locazio-

10 P r i ·r1t " ~" 

ni occupate dal character generator 
Rom e i relativi gruppi. 

INDIRIZZO 
53248-53759 
53760-54271 
54272-54 783 
54784-55295 
55296-55807 
55808-56319 
55320-56831 
56832-57343 

CONTENUTO 
car. maiusc. 

grafica 
maiusc. rev. 

graf. rev. 
minuscoli 

maiusc., graf. 
min. rev. 

maius. graf. rev. 

20 Poke52 , 48 =Poke56 . 48 =clr 
30 Poke56334, Peek(56334 )and254 
40 Poke1 . Peek(1)and251 
50 fori=0to2047 
60 Pokei+12288, Peek Ci +53248) =nexti 
70 Poke1 ,P eek (1)or4 
80 Poke56334.PeekC56334)or1 
90 E"fld 

Listato 1. Esempio di copia di una parte dei cara11eri contenwi nella Rom in Ram. 
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Listato 2. li programma principale. 

10 r"r~ *UUlll*************U*IUHU**ill* 
11 re111 ** ** 
12 rer~ ** 9enerat ore d1 caratteri ** 
13 re111 •* ** 
14 re111 ******************************** 100 fori =0to7 : re.-!.dco$(i ) : next i 
110 c l$="3dikli:L!HHHHHHI" 
120 c2S=cU+"n!HiJHHHHHI" 
130 Poke2040, 13 =for i =0to62 · read.l 
140 P c•k e·B32+ La.: n<:xt i : vv=53248 : P ok evv+39 , 1 
150 c3$="am" : a$="•1 •• •• H •1 •• •I •I ::1 " 

+chr$ ( 13) 
15 1 fori=0to7 =c3$=c3$+a$ =nexti 
160 c 4$=" " 
170 d1rnsvC63,7) ,bvC7,7) 
18 0 cSS=" char ll" :c6$= "codic i delle r19he" 
1?0 Print" lll01"chr$ <142) ' Poke53280, 6 = 

Poke53281 , 6 
200 Print"18"tab( 8 ) "9eneratore d1 caratteri::!" 
210 Pr1nt" . .... . .. 
220 for1=0to6 
230 Pr 1 nt" I I I I I I I I I" 
240 Prìnt" I I I I I I I I I" :nexti 
250Print"l 1I I 11 1 1 I" 
260 Pr"'i'l"lt 11

' ' ' ' • • • ' &')11 

270 forj=0to7 : Pri ntt~.b( 18)chr$ ( 6:5+ J >" 
11 coS<J >11 Z111 :nextJ 

280 Pr i nt "fil-) cor~ando " ; 
290 9osv.b350 ' 9eta$ : ifa$=""then290 
300 a=ascCa$ ) - 64 =i fa<lora)8then290 
3 10 ona9oto1000 , 2000,3000,4000, 

5000 , 6000, 7000 ,8000 
350 ti$ ="000000" : t =ti =Print" 'lil a!I" , 
360 ift1<t+20then360 
370 t1 S= "000000" ' t=t i ' Print " 11" , 
380 ift1 <t +20then380 

390 retv.rn 
400 as= '"I:!" : b$=" =-" ; l fr=0the•na.$=" " 
410 c$= left$ (cl s ,2• a+2)' Pr i n tc$ t ab C20> 

ascosca-l>bS returro 
997 r e 111 ***************************•**• 
998 rem ** d1so?9na ** 
999 rern ******************************~ 1000 if id=63then1230 
1005 r= 1 : 9osv.b400 : r=0 : z= id+ 1 : 9c•su.b 16 20 · 

9osubl600 
Hl 10 x=0 : ~ "0 : P ok evv+ 1 , 68 : P ok evv, 24 
1020 Pokevv+21 , l :pri nt." :'!" 
1030 9osub1950 
1040 9etas : ifaS=""then1040 
1050 ifaS= " •l"then:i=~·H ' 9oto1850 
1060 ifa:S=" ll"then:i=~-1 · 9oto1850 
1070 ifa$="H"thenx=x+l =9oto 1850 
1080 ifas="l!l"thenx=x-l -9otol850 
1090 ifaS=" "then 1160 
1100 ifd="+-"then 1170 
1110 ifa$="a "thenl 010 
1120 ifa$="13"then11 80 
1130 ifaS=" ~"andMd=0thenPoke53269 , 0 

9osubl640 ' 9osv.b400 ' Print c3Sc2$; ·9oto290 
11 40 i f aS=" : I" a ndr~d=0thero 1200 
1145 i fa$=" : l"then3140 
1150 9oto1040 
1160 9osub1800 :Print"*:l!" =bv<x .. :i ) =l =9oto1 030 
1170 9osub1800 : Prì nt" E!" : bv(x, :i ) =0 : 9ot.:•1030 
1180 9osub1 7S0 ' Printc3$ :9ot ol 01 0 
1200 Pokevv+l ,68 ' Pokevv,24 :v= id =9osubl 700 
1210 Printc3$ 9osub1780 
1220 ifìd(63thenid=1d+l -z=id+1 : 

9osub1600 ' 9ot ol010 
1230 PrintclS "mDlll'llil s et e ' cornP\eto :l" 
1240 9et•S : i f •S= '" ' then 1240 
1250 Pr1ntclS"mDllt o1o1ando "c4S =a$= 

PROSSIMAMENTE 

GAMES 
• Kanga 
• Intrepido 
e altri tre giochi 

IN EDICOLA IN TUTTA ITALIA 
BY SOFTWELL© 

COMPUTER GAMES & UTILITY 
Mensile per homecomputer con cassetta programmi 

In questo numero Top 1 O ZX SPECTRUM-SINCLAIR© 

UTILITY 
• Totovox 
(vinci al Totocalcio) 
• Supercopiatore 
(anche senza 
header) 
d i programmi 

INSERTO VARIE 
• Routine turbo tape Posta dei lettori, 
per Spectrum inserzioni, richieste 
• Listati programmi 
• Novità hardware 
e software 
• Classif iche 
di vendita 
• Cos'è un MSX 
• Un progetto 
hardware 

IN OMAGGIO UN COMPUTER AL MESE AD ESTRAZIONE TRA I LETIORI 



" ~" =9oto1130 
1600 b=15-len(str$ (z) ) -Pr1ntclS"ffl" 

tab(b ) z : returr1 
1620 Pr1ntcU"fa:arattere 11" return 
1640 Pr1ntcU "m "c4s: :return 
1700 fori =0to7 : b=0: fo:irJ=0to7 
1710 b=b+bv< i, j >*2t(7-,) next J 
1720 sv<v,1>=b :nexti · return 
1:"80 for1=0t o7 ' for J=0to7 ' bv(1,J)=O :nextJ: 

r1ext i : return 
1 :300 b= 1145+2*Y +80*.X:: h 1 =i nt ( b/256) 
1:310 lo=b-hi *256: Poke209, lo · Poke210,hi: ret•J.rn 
1350 i f<.~=-1.i.ndx=0)c•nx=-1 andll=0)thenY= 

7 ·x=:" -9oto1030 
1860 1fl1=-1theny=7:x=x-1 9oto1030 
18:"0 1fx=-lthenx=7 ·Y=Y-1·9oto1030 
1880 1 f ( "1=8a.r1dx=7)or<x=8andii=7)then\1=0 : x=0 
1890 1fi1=8then\1=0:x=x+l 9oto1030 
1900 1fx=Sthenx=0:"'=~+1 
1910 9ot o1030 
1950 hll=68+x*16 ' hx=24+"' *16 
1960 Pokevv+Lh"' ' Pokevv.hx 
: 970 Pokevv+ 16, 0: retur n 
I ?97 r er•1 ****************************** 
1998 rem U ri 9l1arda ** 
1999 rern ****************************** 
2000 1 f i d=0the·n'2 1-30 
.::o 10 r= 1 : 90Sl•.b400 · r=0 : 9osub 1620 : in= 1 
2020 1=0 
.;:030 zo:i+l ·9osub1600 'Print"Elilil" 
2040 forJ=0to7 · t=sv(i,j) · forh=7to0steP-1 
2050 ,;,=1 nt<tl21t'i): t=t-s*2th 
2060 Pr1 nt"U"+chrS(s*10+32), :nexth 
2070 Pri nt" rl" 'nE'xtj : i f1W1d=l then3020 
2075 9osub2900 
2080 9etd · ifaS='"'then2095 
2082 1 f aS=" :t" then2020 

LE INDUSTRIE ANGLO-AMERICANE IN ITALIA 
VI ASSICURANO 
UN AVVENIRE BRH.LANTE 

un P<>~to da INGEGNERE a nche per Voi 

ft1CON0$CIM(N'0 
UCAU IN lfAllA 

I" IMIH •1111 I~ 
" tM Ga.u Utt ,. .tt 

Hl '°11Ml 

"• POI ITECNILJ IN(.;LESI Vt pcrincllcranno d• $lud1are a casa 
~1r.1 f• eh t nt"S<"<1u1fC 1r:inu 1e cs;11n1 01plo1u1 

INC.lCNERE rcgolitrrncntc 1scr1uo ncll Ordine 8ri1anrnco 

una CARRIERA s plendida 

ingegneria CIVILE • ingegneria MECCANICA 

u11 TITOLO ambito 

Ingegneria ELETTROTECNICA • ingegneria INDUSTRIALE 

un FUTURO rieco di soddisfazioni 

1ngegnerl1 RADIOTECNICA • ingegneria ELETTRONICA 

Per informazioni e cons19h senza 1m.pegno scriveteci 099i stesso. 

BRITISH INST. OF ENGlt)IEERING TECHN. 
halian Oivision . 10125 Torino . Via Giuria 4 T 

Tol. 011 • 655.375 (Ne 9 . m 
S cd<' Ccntrn le L'ondra • Oeleqai1on1 1n tutto 11 mondo 

2084 i fd=" :J"then2120 
2086 2fd=":l"then1n=-l:tin ·9oto2095 
2090 9etas : ifa$=""then2090 
2095 Pr1ntc3J 
2100 1 fi=1d-landi n=l ther12020 
2105 if1=0~.nd1n=-lthen1=id 
2110 1=i+in:9oto2030 
2120 9osub1640 ' 9osub400 ' Printc3:tcl$"fl" 

9oto280 
2130 PrintcU"fft'OH r.li l set e,. vuoto =l" 
21 40 9o?ta$:ffa$=""then2140 
2150 9osub5600 ' 9oto290 
2900 ti S:="000000" : t=ti 
2910 1fti<t+50then2910 
2920 return 
2997 rem **•********************-***++++ 
2998 rem ** Dri fica ++ 
2999 rerq ***H*'***'***********UOU.H.+ 
3000 2f1d=0then2130 
3010 md=l 9oto2010 
3020 9etd 1fa.r=""then3020 
3030 l f as=" ~" the nm=r~+ 1 9ot.o3100 
3040 1fa$="1f"them4=r•1-l 9oto3100 
3050 1 fa$=" :l"then14=r4+ 10 · 9oto3100 
3060 1fa$="1J"then1o1=m-10 ' 9oto3100 
3070 ifd="t"then3130 
3080 i fa$=" :l"the·n2 120 
3C190 9oto3020 
3100 Pr"intc3$ : ifm)id-1thenm=0 i=0 ·9oto2030 
3110 ifm<0therim=id-1 
3120 i=m 9oto2030 
3130 Pr1ntc3f : 9osub1780 '9oto1010 
3140 P ok e53269, 0 · v=m · 9osu.b 1 700 : 9oto3020 
3997 rem **********************U*il***·+ 
3998 rem ** mostra i codici *+ 
3999 re~. ***************************-**+. 
4000 2f1d=0t hen2130 

I componenti del Kit 
proposti sono reperibili alla 

HOBBY e lP • lronicc 
Via Sii uzzo 11 6· 10125 TOR!.NO -Tel.011/655050 
Un esem pio dei nostri prezzi? ..... 

. .... t u tti I VA c ompresa . .... 
2N3C& l . 1.250 4011 L -2N 1711 L eoo 74C9Z2 L 9.190 
8C237 L 100 MM 53200 L. 12.tiOO 
ILPC 111iH L 8.200 Potenziometri L. 1.100 
l•PC675 C2 l. 2.800 Aliment. atabUl.r.. di l . 22.000 
TDA2004 l. U 60 Connettori BNC da l . 18.liOO 
TOA 7000 L. 5.600 Mlnlcuffle atereo l . 11.000 
XR2218 l . 8.000 TRIAC8A400V l . 2.460 
Tl082 l. 1.900 SCR 10A400V l . 2.11110 
l200 l. 4.360 Ponti 2 A 800 V l . 2.190 
UA71 ... l . 1.eeo O.Vlatori Feme l . 2.:JISO 
10~aaaonhl L. 2.200 ~ rettangolatl L 460 
TAA.118 L. 1.360 Trimmer muttJ~r1 L 1.300 
lM324 l . 1.100 Zoccoli 14 pin L 300 
NE a L. 900 Truformatorl .i. L 1.200 
7400 L 1.a Saldatori ttUo de L 18. ?liO 

• od lnolu9 ... BUSTE ASSORTITE IN OUAHTIT.o\ 
CONDENSATORI NUOVI - ...... L 1.000 
MATERIALE VARIO tC.I .. trimmer, poL, ecc.I l. 1.1100 
POTENZIOMETRI 12 ... ul L f .000 

SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO 
immediatamente ed in tutta Italia 

RITAGLIA E SPEDISCI IL SEGUENTE TAGLIANDO! 
Ti FAREMO UNO SCONTO DEL 5% per ordini 
non inferiori a L. 10.000. · 



4002 r=1 =9osub400 =r=0 
4005 Pr i nt "l:8"c5stab( 15)c6S"H" 
4010 f or i=.0toid-1 : xS=strS< i +1) : x=len <xs >: 

Pr i nt t ab<4- x)x$; 
4020 forj=0to7= !:1 S=strS<sv( i , j)): ~=len( 11S ) -1 : 

11$=ri9ht$ (!:1$, :,i ) 
4030 k=4*( j +2 )-!:1+3 =Printtab(k ) 11$ ; : 

next j :print 
4040 ifi=id-1then4060 
4050 if int << i +l )/20>*20( i +lthen4100 
4060 Pr1ntc1$"diHHl" tab( 6) 

·~re111 i r eturn Per Pr ose9uir e • " 
4070 9eta.S : i f aS=" "then4070 
4080 ifasc<a.S><>13then4070 
4090 ifi ( id-1 t he n9osub4900 
4100 nexti =9ot o200 
4900 Print"!!iJ" :f ort=0to21=Pr intc4$c4$ 
4910 next t :Print"E!if" :retu.rn 
4997 rem ****************************** 
4998 r e111 ** stamPa i cod ici ** 
4999 r e111 ****************************** 
5000 i fi d=0then2130 
5010 r=1 =9osub400 :r=0 
5030 oPen4 , 4 =cltld4 
5040 Printc5$tab( 15)c6St ab (8) c5St ab 

< 15k6$chr$ ( 13) 
5050 for i=0toi dsteP2 =h=i 
5060 9osub5700 =PrintxS11St ab<2>; =h= i +l 
5070 ifh= idt he n5090 
5080 9osub5700 =Print xS11$ 

6000 i fid=0 t hen2130 
6010 r=1=9osub400 :r =0 
6020 9osub5900 =i fnf$=""then5900 
6030 oPen2,8, 2,"l!0 ="+nf$+" ,s,w" 
6040 Printll2,chr$( id) ; : for is.0toid- 1 
6050 for j=0to7 : Pri rot ll2 , chr S<sv< i , j ) >; 
6060 next j: nexti :c \os e2 =9osu.b400 
6070 9osu.b5600 =9ot o290 
6997 r e111 ****************************** 
6998 re111 ** carica i codic i ** 
6999 re111 **************~*************** 
7000 r =l -9osub400 =r=0 
7005 ifid) 0then7130 
7010 9osub5900 : i f nf $='"'then7010 
7020 ifnf $="/" then7090 
7030 oPen2, S, 2, nf$+'' , s , r" 
7040 oPen15, 8,15 ' inPut#15, a$, bS,c$, d$ 
7050 ifa$="62"then7100 
7060 9etll2, aS : i d=asc( a $) : for i =0toid-1 
7070 for j =0to7 =9et ll2 , a $ ' ifa$=""thensv<L j ) 

=0 =9ot o7080 
7075 s v( i , J )=asc(aS) 
7080 next j: next i =c lose2 =c lose15 
7090 9osub400 =9os ub5600 =9oto290 
7100 Print c 1S"mD•"2"nf$ " non esist e :.; " 
7110 9et a s : ifaS=""then7110 
7120 close2 =c lose15 ' 9ot o7010 
7130 Pri ntc lS "mD••ra:onferma cori [ ! J ~" 
7140 9etas : ifa$='"' t hen7140 
7150 ifaS=" ! "then7010 
7160 9oto7090 
8000 Print"iSt" =end 

5090 next i =close4 =9osub400 =9osub5600 =9oto290 
5600 Pr i ntc lS"mD••t o111ando"c4Sc2$; :r eturn 
5700 xS=ri9hU(" "+str S( h+l),3) 
5710 11$='"' : for j =0to7 :ws =strS<sv(h, j)) 
5720 :1S=11$+ri9ht$( " "+w$, 4 ): nextJ :r etu.rn 
5900 Printc1$"rllD'""c4Sc 4S 

10000 dat1. dise9na , ri9uar da, 111od i f ica, roiostra 
i codici , s t a111P a i cod1c 1 

5910 nf $="" :pri nt clS+"mD•"" ;: inPut "'ltnome 

10010 data sal va i cod ici , car1ca i codici , fi ne 
10020 data 0, 0, 0, 0 , 0, 0,0, 0 , 0, 0 , 0 , 0 ,7, 

255, 192, 7,255, 192,7, 1, 192 
fi le;i!" ; nf$ : ret urn 

5997 r em ****************************** 
5998 r erri ** s a lva i codici ** 

10030 data 7, 1,192,7, 1, 192,7, 1, 192, 7, 1, 
192, 7, 1, 192, 7, 1, 192, 7 , 1, 192 

10040 data 7 ,25::' , 192,7,255,. 192, 0 , 0, 0,0, 
0 ,0,0, 0, 0 , 0, 0, 0, 0,0, 0 , 0, 0 , 0 5999 r erri ****************************** 

La posizione della memoria di ca
rattere è controlla ta da 3 bits del 
registro di indirizzo 53272; cam
biando il contenuto di questa loca
zione è quindi possibile far leggere 
le mappe dei caratteri dalla Ram. 
Per esempio: 

Po ke 53272 ,( Peek (53272)an
d)ora, 
dove a può assumere uno dei valori 
segnalati in Tabella 2: 
veiol'e bits 
di• 
o 
2 
4 
6 
8 

10 
12 
14 

XXXXOOOX 
XXXX001X 
XXXX010X 
XXXX011X 
XXXX100X 
XXXX101 X 
XXXX110X 
XXXX11 1X 

Tabella 2 

Indirizzo 

o 
2048 
4096 
61 44 
8192 

10240 
12288 
14336 

In definitiva, per costruirsi un pro
prio set di caratteri occorre fare una 
copia della parte di Rom che interessa 
in una sezione opportuna della Ram, 
inserirvi i codici dei nuovi caratteri e 
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comunicare l'indirizzo di inizio al si
stema. Il programma del listato 1, per 
esempio, sposta 64 caratteri dalla me
moria di Rom in Ram a partire dalla 
locazione 12288. In particolare ven
gono spostati i puntatori di fine pro
gramma Basic (linea 20) e durante la 
copia vengono disabilitati gli inter
rupt (linee 30 e 80). Al termine, con la 
seguente istruzione verrà comunicata 
la nuova zona per dati dei caratteri: 
Poke 53272, (Peek (53272) and240) 
+12 

Occorre ora definire i nuovi codi
ci e inserirli in sostituzione dei carat
teri da sacri ficare. 

Ogni carattere è costituito da una 
matrice binaria 8x8 che realizza una 
corrispondenza biunivoca con i pi
xels dello schermo . Convertendo 
ogni riga di questa matrice da nume
ro binario in decimale si ottengono 
gli 8 numeri interi che codificano il 
carattere. Per esempio, il carattere 
della Figura 1 viene cosl codificato: 
60,66,165,129,165,153,66,60. 

Il programma del listato consen-

te di creare nuovi set di caratteri a 
gruppi di 64 e di salvarli su disco, 
richiamarli e correggerli lavorando 
esclusivamente sulla loro rappre
sentazione, permettendo di velo
cizzare la creazione esonerando 
l'utente dalla manipolazione dei 
codici. 

7 6 5 4 3 2 1 0 

., 

.:.. 

3 
4 
5 
6 
? 

* 
* 
* 
* 
* * 

* * * ·* 

* * 
* * 

*· * 
* * * * 

Figura 1. Schema di 
disegno di un carattere. 

* 
* 
* 
* 
* 

~ 



A tutti coloro che faranno un ordine 
di almeno 30.000 lire verrà dato in 
regalo , a scelta, o un fantastico 
gioco su cassetta per il Commodo re 
64 oppure una raccolta di sei 
supergiochi e cinque utilities per 
Spectrum, tutt 'e due del valore di 
10.000 lire ciascuna. 

G. Bishop: Progetti hardware 
con lo ZX Spectrum. 
Come costruire un convertitore 
analogico-digitale e uno digitale
analogico che possono essere 
collegati alla porta di espansione 
dello ZX Spectrum. Con questi è 
possibile creare esposimetri e 
penne ottiche, termometri di pre
cisione e antifurti , Joystick e si
mulatori di voce, ecc. Il libro 
contiene tutti gli schemi elettro
nici e l'indicazione dei compo
nenti necessari per la realizzazio
ne dei progetti descritti , nonché i 
listati dei programmi. 176 pagi
ne, 17.000 lire. 

ZXSPECTRUM 

C. A. Street: La gestione delle 
lnftl""azlonl con lo ZX Spectrum. 
Questo libro spiega I fondamenti 
della gestione delle informazioni 
con numerosi esempi applicativi 
e soprattutto attraverso la realiz· 
zazione di un completo e funzio
nale programma di raccolta, con
trollo e organizzazione delle più 
diverse categorie di dati. Tratta 
anche ampiamente, la verifica 
della correttezza dei dati , il loro 
ordinamento, la ricerca e la sele
zione all'interno di un file usando 
differenti metodi con una o più 
chiavi di ricerca . 134 pagine, 
16.000 lire. 

T. Woods: L'assembler per lo 
ZX Spectrum. 
L'Assembler è il linguaggio più 
vicino alla logica del computer e 
permette di realizzare programmi 
estremamente compatti e veloci. 
Nel volume l'argomento è affron
tato per gradi, cosl da permettere 
anche a chi è completamente di· 
giuno in materia di arrivare a una 
totale padronanza della sua sin· 
tassi. Il testo è corredato di nu
merosi listati, immediatamente 
utilizzabili come programmi di 
utilità o come subroutine di pro
g ramml Basic. 200 pagine. 
18.000 lire. 

COMMODORE 64 

J. Heilborn-R. Talbott: Guida al 
Commodore 64. 
Argomenti trattati: introduzione 
generale sulle apparecchiature 
Commodore; modi operativi del 
C-64 , diretti e programmati; in
troduzione alla programmazione 
Basic; programmazione Basic 
avanzata; uso del joystick e degli 
altri comandi per i giochi; grafica; 
suono; unità periferiche; archi· 
tettura del sistemi; uso della me
moria; eccetera . 440 pagine, 
36.000 lire. 

R. Jeffries-G. Fisher-B. Sawyer: 
Divertirsi giocando con Il Com
modore 64. 
Inserite nel vostro Commodore 
64 un po' di fantasia e di buonu
more, con i 35 giochi contenuti in 
questa raccolta! Potrete combat
tere contro Godzilla, scalare l'E· 
verest. salvare astronauti perdu
ti. Ogni gioco è presentato coh 
una breve introduzione sulle sue 
regole e sulle opzioni e vi fornisce 
il listato Basic completo. 280 pa
gine. 22.000 lire. 

H. Peckham, w. Ellis, Jr e E. 
Lodi: Il buie e Il Commodore 64 
In pratica. 
Il metodo pratico di Peckham, 
l'Hands-on-Basic, accompagna 
gradualmente il lettore dai primi 
approcci alla tastiera fino alla 
completa padronanza del com· 
puter e della programmazione. 
Durante la trattazione sono esa
minati in dettaglio numerosi pro
grammi completi immediata
mente utilizzabili. 312 pagine. 
27 .000 lire. 

----- ----- ----- ------------------------------------------ -- ---- ----- -------- -----
Sì! Inviatemi subito, senza aggravio dì spese 
postali, il o i volumi contrassegnati 

, con una crocetta. 
• o Progetti hardware con-lo ZX Spectrum. 

17.000lìre. 
• O La gestione delle informazioni con 

lo ZXSpectrum. 16.000lìre. 
o L'assemblerperloZXSpectrum.18.000lìre. 
O Guida al Commodore 64. 36.000 lire. 

, o Divertirsi giocando con il Commodore 64. 
22.000lire. 

: o Il basic e il Commodore 64 in pratica. 
27.000 lire. 

Cognome e nome ........... ......... ..... ..... ..... ....................... .... ...................... . 
Via ................. ........ ........ ......... ............................................. N .......... . 
Cap ..... ........ . Città ...... ..... ...... ..... .... .... ..... .............. .. Provincia ................ . 

Scelgo la seguente formula di pagamento: 
o Allego assegno non trasferibile dì L. ........................... intestato a Editronica Sri . 

Corso Monforte 39, 20122 Milano 
O Allego ricevuta dì versamento dì L. ........................... sul CC postale N. 197 40208. 

intestato a Editronìca Sri , Corso Monforte 39, 20122 Milano 
Qualora il mio acquisto sia superiore a 30.000 lire, inviatemi in omaggio la cassetta 
O per Spectrum, o per Commodore 64 (barrare il quadratino in corrispondenza del 

regalo desiderato). 

Data ... ..... ..... ........... ..... Firma ......... .......... ......... ....... ....................... . 

... 
a: 



Gira così 
Dato il Run, compare il quadro di 

Figura 3 e il programma Si mette in 
attesa del comando. Sono disponi
bili i seguenti comandi selezionabili 
premendo la lettera corrispondente 
sullo schermo: 
• Disegna: consente di disegnare 
nella griglia sulla sinistra dello 
schermo il carattere da definire. Per 
spostare il cursore si utilizzano i due 
tasti crsr e i relativi shift mentre per 
segnare on un punto la barra dello 
space e per segnarlo off il tasto <-. 
Con clr/home il cursore torna nel
l'angolo in alto a sinistra, mentre 
con shift clr/home, viene anche 
sbiancata la griglia. Quando si è ter
minato di disegnare il carattere, lo si 
conferma premendo f7, dopo di che 
la griglia viene sbiancata, il cursore 
si riposiziona in alto a sinistra e tutto 
è pronto per disegnare il carattere 
successivo. Per terminare la fase di 
disegno basta premere fl; tale fase 
termina automaticamente dopo la 
definizione del 64° carattere. 
• Riguarda: permette di rivedere i 
caratteri fino allora definiti. Con la 
barra dello space si interrompe lo 
scorrimento che riprende dopo con 
una seconda pressione. Con f3 si in
verte il senso di presentazione, 
mentre con f1 si termina il 
comando. 
• Modifica: permette di modificare i 
caratteri già disegnati. I tasti funzione 
hanno il seguente significato: f1, 
avanti di l; f2, indietro di l; f3, avanti 
di 10; f4, i.ndietro di 10; f5, cancella il 
carattere attuale e permette di riscri
verlo entrando nel modo disegna; f7 
termina il comando. 

GENERATORE DI CARATTERI 
A DI :3EGt·lA 
B RIGUARDA 
C MODIFI CA 
D MOSTRA I CODI CI 
E STAMPA I CODIC I 
F SALVA I CODICI 
G CARICA I CODICI 
H FHlE 

- ) COMAt·lDO • Figura 2. Quadro di comando 
dello schema generatore di un carattere. 

• Mostra i codici: visualizza in vi
deate di venti elementi ciascuna i 
codici decimali dei caratteri fino ad 
allora definiti. 
• Stampa i codici: stampa su due 
colonne dei codici dei caratteri. 
• Salva i codici: registra i codici su 
disco. 
• Carica i codici: legge dal disco i 
codici precedentemente salvati. 
• Fines termina il programma. 

Linea per linea 

100-190 Definizione di tutte le co
stanti usate nel programma, asse
gnazione dei codici dello sprite-cur
sore , dimensionamento dei vettori , 
definizione dei colori di sfondo, 
bordo di linea e della modalità ma
iuscola . 
200-280 Disegno della schermata di 
figura 2. 
290-310 Parsing del comando scelto 
e richiamo della routine associata. 

350-390 Routine per il lampeggio 
del cursore. 
400-410 Routine per l'accensione e 
lo spegnimento del nome del co
mando attivato. 
1000-1005 Controllo sul numero di 
caratteri già disegnati , attivazione 
delle routines per l'accensione e per 
il contatore sotto la griglia. 
1010-1030 Accensione dello sprite
cursore e richiamo della routine per 
il posizionamento nella griglia. 
1040-1150 Parsing dei comandi di 
spostamen to e di disegno ne ll a 
griglia. 
1160 Messa in on del punto. 
1170 Messa in off del punto. 
1180 Sbiancamento della griglia. 
1200-1220 Me morizzazione della 
mappa presente sulla griglia con ri
chiamo della routine per la conver
sione da binario a decimale (1700). 
1230-1250 Segnalazione di set com
pleto e completamento della fase 
disegno. 

CHAR # CODICI DELLE RIGHE 

1 0 98 148 136 148 98 0 0 2 60 66 66 68 66 66 124 64 
3 0 66 36 24 24 24 24 0 4 0 12 ... -. 

...IO 68 68 68 56 0 
5 60 66 64 56 64 66 60 0 6 88 32 64 64 64 124 4 24 
7 0 40 84 20 4 4 8 0 8 0 56 68 124 68 68 56 0 
9 0 48 16 16 16 16 24 0 10 0 36 40 48 48 40 36 0 

11 0 64 32 16 24 36 66 0 12 0 36 36 36 62 36 32 0 
13 0 68 34 34 18 20 8 0 14 80 32 64 60 6:4 64 60 4 
15 0 56 68 68 68 56 0 0 16 0 126 36 36 36 70 0 0 
17 0 56 68 68 ~·:! -"' 120 64 64 18 0 6~. .;:, 68 ~ •. be• 68 56 0 0 
19 0 62 72 8 8 8 12 0 20 0 72 36 36 36 20 24 0 
2 1 16 56 84 84 84 56 16 0 22 0 194 36 24 24 36 67 0 
23 16 2 14 56 16 16 16 16 0 24 0 36 66 66 66 90 36 e:1 
25 0 11 0 0 0 0 0 0 26 0 0 0 0 0 0 0 0 

s.tar11P a. i codici 
I 
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100 d imsv(63,7), t vC63, 7 ), bv(7,7) 
200 Pri nt"~" : Pr::•k>?53280 .. 6 : Poke53281 , 6 
210 ·nf $="" : inP ut"norrre file" i nf$ 
22~3 i fnf$=" "the n210 
230 i fnf$= " I" tho:·ni.:-nd 
240 oPen2, 8 , 2, 'irf$+ " , s , r" 
250 oPen15,8,15 : inPut# 15,a$ , b$ ,cS, df 
260 ifa.$=" 62" then500 
270 9et#2, as : i d=a.sc C .;i.$ ) 

280 fori=0toid-l :f or J=0to7 :get#2,a$ 
290 i fa.$='"'t.hensv (i, .; )=0: 9oto3 11.::1 
300 sv(i,J)=asc(aS) 
310 ne xtJ :nexti =c l ose2=c l ose15 
320 for i =0toid-l : forJ=0to7 =t=sv ( i,.j) 
330 f•:•rk =?to~~lsteP-1 : r=i nt ( t /2 'fk) 
340 t=t-r* 21k: bv< ,i, 7-k )=r : ·ne:x:tk : ·nextJ 
350 forh=0to6 =b=0 :fork=0to6 
360 b=b+bv(k,h)*2 1k =nextk =b=b+1 28 
370 tv(i,h)=b =nexth :nexti 
:380 oPen2, 8, 2, "@0: "+nf$+ " . s, s , ~>" 
390 Pr int#2,chr$(id); 
400 fori=0toid- l : forJ=0to6 
410 Print#2,chr$(tv(i,J)); :next J= next i 
420 e li::1se2 : end 
500 P r i nt nf$" ncin es i s to:·;:J" 
510 close2 =close15 :goto210 

1600 Incremento del contatore sotto 
la griglia. 
1620-1640 Gestione dello stesso 
contatore. 
1700-1720 Conversione della matri
ce binaria bv in un vettore decimale. 
1780 Pulizia della matrice binaria. 
1800-1810 Gestione del cursore rea
le sulla griglia. 
1850-1910 Controllo delle coordina
te della posizione dello sprite-curso
re sulla griglia. 
1950-1970 Posizionamento dello 
sprite. 
2000-2010 Controllo sul set e inizia
lizzazione del contatore. 
2020-2075 Riconversione dei codici 
decimali in binario e visualizzazione 
della corrispondente immagine. La 
variabile md settata ad 1 indica che 
la entry è la routine modifica. 
2080-2086 Parsing comando. 
2090 Interruzione nello scorri
mento. 
2095-2110 Sbiancamento della gri
glia, controllo dei confini del set , 
incremento del contatore. 

Listato 3. Progràmma per indirizzare gli aghi della stampante sullo schema dei 
caratteri ideati. 

2120 Completamento della fase «ri
guarda». 
2130-2140 Segnalazione del set 
vuoto. 

Concorsi: i vincitori! 
I quattro VIC 20 
Ecco i nomi dei quattro fortunati vincitori dei 
4 VIC 20 messi in palio ne l numero di 
febbraio 1984 di Radio Elettronica e Computer 

Marco Percuoco 
Via Arduino, 11 
Roma 

Franco Salvestrini 
Viale Regioni, 7 
Siena 

Luca Adragna 
Via G. Messina , 51 
Roma 

Sirtori Michele 
Via Filangeri 
Padova 

Il Commodore 64 
E questo è il nome del bravo e fortunato 
vincitore del concorso 11 volume di una sfera 
apparso nel numero di marzo 1984 
di Radio Elettronica e Computer 

Tornassi Mario 
Via Selvotta, 20 
Cassino 

A tutti i vincitori 
i nostri complimenti. 
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22~3 fori=0tc•id-1 : b$="": for,i=0tc•6 
230 9et#2,aS:bS=bS+a$ :nextJ 
240 vSCi )=b$ :nexti:o:lose2 
250 oPen4.4:fori=0toid-1 

associato a un certo set memorizza
to o da memorizzare sul disco. 

6020-6070 Salvataggio dei codici 
trasformati in caratteri (per occupa
re meno spazio sul disco). 

260 P r i nt#4 , o:hrS ( 8 > ·.;$ (i > " ".; : ne·::-::t i 

7010-7160 Caricamento dei codici di 
un set registrato sul disco. Viene 
controllato che tale file esista e che 
al momento del caricamento non 
siano già presenti in memoria altri 
caratteri. 

27f1 O: l ()$1?4 : E"f1d 

Listato 4. Programma per leggere e stampare /'alfabeto greco. 
8000 Fine programma. 
10000-10040 Dati relativi ai nomi 
dei comandi e ai codici dello sprite
cursore. sione. 2150 Riabilitazione della linea "co

mando". 
2900-2920 Time-out nello scorri
mento. 
3000-3010 Controllo sul set. 
3020-3090 Parsing del comando. 
3100-3120 Controllo del carattere 
corrente, sbiancamento della griglia 
ed entrata nel modo disegna sul ca
rattere corrente. 

4005-4100 Visualizzazione dei codi
ci decimali dei caratteri a schermate 
di 20 elementi ciascuna, a l termine 
di ognuna è atteso un return per 
proseguire con la successiva. 
4900-4910 Scrolling delle pagine. 
5000-5010 Controllo sul set e accen
sione. 

Questo programma può essere fa
cilmente ampliato. In particolare: 
- può essere inserita la codifica ne
cessaria per la costruzione di set di 
caratteri in multicolor; 
- si può inserire una routine per con
vertire i codici salvat i su files in mo
do da poterli stampare con la MPS 
801. A questo proposito si veda il 
listato 3 che opera questa conversio
ne , mentre il listato 4 manda in 
stampa il set greco.s ottenuto dal 
programma di conversione. 

3130 Sbiancamento e pulizia della 
matrice binaria. 

5030-5090 Stampa su due colonne 
dei codici decimali dei caratteri. 
5600 Riabilitazione della linea 
comando. · 3140 Spegnimento dello sprite cur

sore e codifica decimale della 
matrice. 

5700-5720 F ormattazione dei 
codici. 

4000-4002 Controllo sul set e accen- 5900-5910 Input del nome del file Marco Gussoni 

, , Elettronica e Microelettronica 

STUDI CIO CHE HA 
UN FUTURO CERTO! 

Il nuovo corso per corrispondenza IST 
e davvero efficace e professionale. 
ELETTRONICA E MICROELETTRO
NICA e la via più diretta per inserirsi 
on questo importante settore della 
tecnica d i oggi. 
Le sue 24 dispense consentono un 
facole accesso alla teoria; i suoi 100 
e più esperimenti rendono lo studio 
un'affascinante 

SI IMPADRONISCA DELLA 
MICROELETTRONICA! 

Mediante lo studio d i Questo nuovo 
corso Lei avra l'opportuni ta di ac
quisire una formazione ricca di 
contenuti, solida e fondata sulla 
pratica. 
ELETTRONICA E MICROELETTRO· 
NICA Le spieghera gli sviluppi più 
recenti e le novita più significative 
dell'elettronica moderna. Grazie al
la microelettronica Lei scoprira la 
tecnica dei microprocessori! 

UN METODO VIVO 
ED EFFICACE! 

~in dalla prima pagina Lei si "im
mergera· nell'elettronica. 
Potra verificare subito, sperimen
talmente. te nozioni apprese passo 
dopo passo. Con il materiale in do
tazione al corso Lei costruira, in 
modo completamente autonomo. 
circuiti e strumenti elettronici ; esa
minera a fondo numerosi c ircuiti in
tegrati' 

STA A LEI DECIDERE! 

Questo nuovo corso rappresenta 
un ottimo investirilento per il suo fu
turo professionale. A conferma del 
suo successo nello studio otterra 
anche un certificato finale. 

Ci spedisca subito il tagliando: ri
cevera • in visione gratuita e solo 
per posta raccomandata - la 1 • di
spensa e la documentazione com
pleta per una prova di studio. 

Cos1 potrà tocca re con mano la bonta 
del metodo IST e decidere In assoluta 
libertà. 
Compia questo primo passo verso 
un futuro di successo! 

l&r ISTITUTO 
SVIZZERO DI 
TECNICA, LUINO 

• Associato al Consiglio Europeo lnse· 
gnsmento per CorrisPondenza 

• Insegna a distanza da ollte 77 anni. in 

Italia da ollre 37 
• Non effettua mai v1s11e a do m1c1l10 

-------.------1 Da comp11a1e. magliare e spedire in busta a: 8452 A- 33V I 
ISf · ISTITUTO SVIZZERO DI TECNICA Tel. 0332153 04 69 I Via S. Pietro 49 · 21016 LUINO VA (dalle 8.00 alle 17.30) I 

I 
SI', desidero ricevere . on VISIONE GRATUITA. per posta e senza al· i 
cun impegno· la prima dispensa per una PROVA DI STUDIO e la dOCu· 
mentaz1one completa del Corso. 

I Cognome I 
I- w I 
I V•• N I 

CAP C111a 

)I ~'~~lr~uentato Prov I i 
I 1 1 I ~ ------------- (.) Novembre 1984 AE&C 27 



Per i microcomputer 
esiste un linguaggio universale,il ..... •• •••• . •••• 

• • • • • • • • • • • • • • • • ..... . . •••• . •• • • •••••• • • •• • • • • • • • • • ..... . . •••• . •••• 
Se hai già un microcomputer, o 
se vuoi acquistarne uno, iscriviti 
subito al modernissimo corso 
per corrispondenza IST 

PROGRAMMAZIONE, 
BASIC e 
MICROCOMPUTER! 

può essere studiato con i 
modelli più diversi (ad 
esempio TEXAS INSTRU
MENTS TI 99 I 4A, APPLE Ile, 
ATARI 400, COLOR GENIE, 
COLOR COMPUTER, EPSON 
HX 20, ecc.). Per alcuni mi
crocomputer (fino ad oggi 
per i tipi SINCLAIR e COM

Non è necessaria alc1:1na cono- MODORE) sono già disponi-
scenza preliminare perché noi bili dei fascicoli comple
ti guideremo - passo dopo 
passo _ alla scoperta del lin- mentori d 'aggancio che faclli-
guagglo BASIC ed olia sua op- tono ancor di più l'attuazione 
pllcazlone sulla tua macchina. pratica della teoria. Il corso è 

costituito da 14 dispense prtncl-
nuovi 
programmi 

11 corso IST è unico nel suo ge- pali + 14 fasclcollcomplemen
nere. Grazie ad un intelligente tart + materiale didattico di 

per il tuo computer, 
di valutare le varie unità di 
ampliamento ed I sistemi più so
fisticati, di imparare con facilità 
gli altri linguaggi di program
mazione. 

'-. sistema di rife- supporto + accurata aulsten-
. " rimentl za di studio (correzione compiti 

2 e programmi, consigli e consu
lenze) da parte di Insegnanti 
esperti e qualificati. Se vuol saperne di più, chiedici 

pure - senza spese e senza al
cun impegno - la prima di
spensa del corso In prova e 
l'ampia guida informativa, indi
cando il modello del tuo micro
computer. 

ISTITUTO 
SVIZZERO 
DI TECNICA 

La scuola del progresso 
• Asloc0010 01 Conslgho lutOPeO tMegnomenao per 

eom._,.,...,a 
• tnsegno 1n turopo oo ortre 75 orvw. in troho oo Oltre 35 
• Non enenuo mo1 vlstte o d<>mH:lho 
• Non ncnHtde tos.se di OOfltene od• interruzione 

Il Certificato Finale testimo
nierà la validità del tuo im
pegno ed i risultati ottenuti 
nelle singole materie. 

A conclusione dello studio 
rai in grado di analizzare i 

problemi, di creare da solo del, 

~-----------------------~ i ls0f~'i'sTiruro"sVlzzERO DI TECNICA 8381
A -
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Des1deroncevere.GRATIS .per posta e senza alcun impegno I i 
la !'dispensa del corso in PROVA DI STUDIO ~ 
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Commodore 64 
pubblicità 

Messaggi non stop: pubblicitari, 
d'amore, di servizio, tutti a girare 
senza sosta sul monitor del tuo 64. 
In vetrina, in ufficio, in casa, un 
display d'eccezione con in 
sottofondo una musichetta che ... 

:..-----Cl~9t!.ll.l*J llll(J.1•DCllll';;$._ 

,.. '.-1• .: f- , I t- Jcl 

;l_lj:):Jl8(11ttlt:• 
:llj:J:Jl9(1@11t;;T!OI 
ill .• :}:JIH~•f;-

Oggi mi , I 1 i-1 1 ~!,J I 

:ll):) :J•Clt•fii~ 
:ll):J:J , ....... -
;ll):):J• (•••c .... 
:li):) :J1118f l!H11 lf;li1B 

:ll_&:'.llllm:-il.11 .• :):lll!tOtll•·;:i-=o 
•m•11·~-,·--.... ;:r--m.::-··~;:ill.l:):llHllÌJICll:-=r.!I 

iill):J:Jlt(llJ•f;ll!l:m 
iilB)*~P".O (Il) 81 ( :iwmlii' . ' • 1 

t ....... JJ. '\l I' ft ! 

grra COSI 
e' è chi, per farsi pubblicità, 

manda in giro dirigibili con 
attaccati striscioni recanti 

strisce del tipo «comperate l'utilita
ria del secolo», chi sborsa un bel po' 
di banconote da centomila per un 
piccolo visualizzatore a Led sul qua
le far scorrere i propri messaggi pro
pagandistici. E c'è invece chi, col 
proprio computer, ottiene tutto 
questo, con tanto di musichetta in 
sottofondo, senza tirar fuori nem
meno una lira. 

Questo programma, facilmente 
modificabile a piacere secondo le 
proprie necessità, fornisce infatti 
due videate, colorate, animate e ca
denzate acusticamente. La prima fa 
scorrere sullo schermo, con moto da 
destra verso sinistra, su finestra a 
sfondo giallo, lo slogan, il messag
gio o i segni grafici inseriti dall'uten
te. La seconda videata, anch'essa 
colorata e sonorizzata, ha invece 
scroll verticale e serve a visualizzare 
messaggi e grafici anche di notevole 
estensione, sviluppabili secondo ne
cessità ed esigenze individuali. Ogni 
unità di movimento è funzione sia 
dell'estensione dei messaggi sia del
la durata di ogni singola esecuzione 

sonora. Nel programma qui riporta
to come esempio, la parte audio è 
stata ridotta a una rapida ed efficace 
cadenzatura ritmica: allungando i 
tempi sino a quelli di una esecuzione 
musicale, anche la durata del ciclo 
completo si protrae in proporzione. 
Dopo che sono sfilate sullo schermo 
la prima e la seconda videata, il ciclo 
si ripete automaticamente dall'ini
zio, fintantoché non lo si arresta 
premendo RUN/STOP. 

Questo programma è quindi di 
pratica utilità per far giungere in 
continuazione messaggi pubblicitari 
(ma anche avvisi di servizio, istru
zioni, etc.) in esposizioni, vetrine, 
show room, etc. come in ambienti 
didattici e di lavoro. 

Come gira 

Facendo riferimento al listato 
del programma alla riga 52. dopo il 
comando Print "SHI FT/CLR" 
(equivalente al segno di "cuore" 
nel set maiuscolo che pulisce lo 
schermo) segue poke 53281,5 che 
cambia in verde il colore dello 
schermo. Segue: print "e" (in re
vcrse) che si ottiene battendo 

CTRU2 e dà il colore bianco ai 
caratteri. 

Gli altri segni grafici si ottengono 
con i seguenti tasti: riga 58: 
SHI FT/ CLR HOME; riga 62: 
CTRU9 e CTRLJ8; riga 69: SHIFT
/HOME; riga 104: H OME; riga 
140: CTRLJ9 e CTRLJ6 e al termine 
CTRL/2 e CTRL/0; riga 142: 
CTRU9; riga 150: CTRU9 e poi 
CTRL/ O; riga 154 : CT RL/9 , 
CTRL/2 e dopo la parola "Data" 
(che qui non è un comando) 
CTRL/8. I nfine alla riga 160: 
CTRU9, CTRU3 e (prima della let
tera "z") CTRUO. 

Dato il RUN appare la richiesta: 
"Scrivi il messaggio". Non bisogna 
superare i 60 caratteri; sono ammes
si segni maiuscoli e minuscoli , non
ché segni grafici (ottenibili col tasto 
"Commodo re"). 

Per provare il programma si RUÒ 
scrivere !a parola PUBBLICIT A -
NOVlTA (come visibile nell'hard 
copy di schermo della Figura I) pre
ceduta e seguita da frecce o altre 
parole, sino a circa 60 caratteri (con
tando anche gli spazi). 

Modificando alla riga 59 il valore 
di "y" (per esempio 1 to 4 anziché 1 ..,_ 
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lo progetto, 
tu programmi 

La pubblicità su Radio 
Elettronica & Computer è 
informazione. Chi legge 
Radio Elettronica & 
Computer possiede un 
persona! o è uno 
sperimentatore elettronico. 
Altrimenti ha in animo di 
comprare un computer o di 
trafficare con componenti e 
circuiti. E vuol sapere che 
cosa veramente va bene 
per lui. Un nuovo 
integrato? Una nuova 
macchina? Una nuova 
marca di dischetti? 
L'ultimo grido in fatto di 
antenne? Un sofisticato 
strumento di misura? 
Un'idea originale per il 
laboratorio casalingo? Per 
chi legge Radio Elettronica 
& Computer è importante 
saperlo. E subito. 

STUDIOSFERA 
sas d1 Berardo & C 

I' Strada 24 ·Milano S Fe 
/ice · 20090 Segrate Ml · te 

lelono 0217533939 · 7532151 
telex 321255 MACORM ·C.F. e 
P.lva07014830157 ·C CI AA. 
Milano 1132820 · Tflbunale 
MilanoReg Soc n 64797 

Banca Popolare d1 
Milano Ag 17 

Per la pubblicità 

stucfiosfera sas 
telefo no 021 7533939 - 7532151 

40 rem ******************************** 
45 rem * * P u b b l i e i t a ' * * 
50 rem *******************************• 
52 Pri nt " i:!": Pc•k<:-53281 , 5 : Pri nt "~" 
53 Print"Scrivi il r~essa.99io ( max . 60 car.3tteri ) " 

: Pri nt: Pri r1t 
55 inPut b$ 
58 i:ioke53280, 0 : Poki:-53281 , 0 : Pri·nt " i:!" 
59 for i=23 to 68 =for :,i:::l to 20 =9os ub 108 
62 Print" 2'~",r11id$(b$ , i-22,22) ; " " : riext !I 

69 Print chr$<19) : for ,i:::i to 90 :nextj , i =Print "~" 
100 read d$=if d$="z"then 9oto200 
102 9osub 116 
104 a.:::a.+1 : i f' 3.=24 the-n x=0 = Print"~" ; 
106 9oto 100 
108 Poke54296, 15 : ~·oke54277 , 32 : Poke-54276, 65 : 

Poke54273,34:Poke54272,75 
110 f'or x=0 to 5 : r1ext: Pc•ke 54296, 0 : ret•J.rn 
116 for h=l to len(d$ ) : print roid$ ( d$,h,1); 
120 9et x$:if roid$(d$,h, 1)( )'' 

''ancl x$:::''''then 9osub 108 
122 ne>: t 
124 Poke54276, 0: Poke·54277, 0: Pcoke54272, 0: 

Poke54273,0:return 
140 da.ta."ilC: ia.o:o a. t•J.tti 1 ~~ 
142 da.ta" 11.:ir<i . .i f a.o:c i.~.11'10 u.r1 i:-serroP io di" 
144 data'' come si Puo ' Presentare C!ua." 
146 data"luriqu.e scritta. 
148 da.ta. "9a.nte e .. • so·noro . 

in 1o1odo ele" 
" 

149 data" 11 

1~0 da.ta."'r Al lo~ scoPo e ' su.fficiente" 
152 da.ta" scrivere il to:.>sto - riiessa99io" 
154 da.ta" come- mlata -> avendo l ' avver" 
156 da.ta"tenz<i. di scrivere o9r1i ri9a di" 
157 da.ta." testo col1o1ando le event1H.l i" 
158 da.ta" differenzé di luri9hezza del" 
159 data" 1o1ess<i.99io co·n sP<1.zi bianchi." 
160 da.ta " lf:il 

.. z .. ~ .. ~ 
2~0 restore =Print =Pr int =Print :Print :goto 58 

to 20) si riducono a 4 le righe che 
scorrono in senso orizzontale. La 
stringa del messaggio in input è 
"b$" , mentre "d$" è il testo in scrol
ling verticale letto tramite i "data" 
(righe: 100 e da 140 sino a 160). 
Questo sistema è più comodo dell 'u
so dei soliti "Print" per avere il testo 
dopo il RUN. Esso non è critico 
anche se si sbaglia a scrivere: infatti, 
anche gli errori vengono letti dal 
"read d$" senza bloccare il pro
gramma perché si arresta solo quan
do (come condizionato dalla riga 
100 con "if d$="z") incontra la let
tera z. Si può tuttavia ottenere lo 
stesso risultato sostituendo alla let
tera "z" altri segni sia nelJa riga 100 
sia al termine dei "data". 

Il "gosub 108" introduce ogni voi-

ta la parte sonora del programma 
che si trova alle righe 108 e 110. Le 
varie poke portano il volume al mas
simo (54296,15), fissano l'attack
decay (54277 ,32), la forma d'onda 
( 65 = rettangolare) e le voci 1 e 2 
(poke 54273,34 e 54272,75). Il volu
me viene portato a zero alla riga 110 
(54296,0). Cambiando alla riga 110 
la durata di "x" (per esempio O to 15 
anziché O to 5) s'introducono suoni 
più lunghi, cadenzando più lenta
mente le sequenze. 

La riga 124 azzera tutta la parte 
sonora agendo come subroutine, 
mentre la riga 200 fa ricominciare 
l'esecuzione del programma dalla 
riga 58 (schermo e bordo colore ne
ro e riposizionamento del cursore). 

Gino Uglietti 



SINCLAIR ZX SPECTRUM & ACCESSORI 

Ql ..... ............ . . . L ?17 
SPECTRUM 48K: L. 395.000 
INTERFACE 1: intl!I RS232 irdispensabile 
per j cdlegamer4o del ITllCIOdnve. l. , 6 5 .o o o 
MICROORIVE: OOve per l11ICIO canucce 00-
griu Srdlir L 155.000 
SUPERFACE: sn. wcaE + gen. li SIDll 

~ SU'O'O + rurfaaia IO'fStEI: e~ 
re. L 145.000 
TAVOLETTA GRAFICA: axiserne m co-
suun immagn grafidle il~ ris<*mle. L 165.000 
TASTIERA: oon pad. IUlll!rico può alk9,jia-
re ehi!\ ed evemual1 interfacce. l . 140.000 
MO O EM: nwlllliooario suumerno li ooflllrli· 
cazm1 uamne linea telelooica. L 155.000 

VENDITA PER CORRISPONDENZA PRESSO: 

PERSONAL COMPUTER PROOUCTS S.R.L 
Vii Monttrosa 22 Senago (Ml) tel. 02-9969407 

EPROM PROGRAMMER: può program
mare 2716/ 2732/ 2764/27128 completo m 
software. 
INTERF. RS232: edana per collegare 
stal11lClllti modem ~l!I ecL 
INTIRF. CENTRONICS: edana per colJe. 

Pii CJJalsiasl ~· prlessmile. 
INTIRF. JOYSTICK: ~ senm au-
sii:lli sd!ware ne hanttln 
JOYST1CK: 
ESPANSIONI 48K: 

l. 270.000 

L 90.000 

L 120.000 

L 69.000 
L 23.000 
L 75.000 

Per tutto il materiale non elencato (monitor, 
stampanti, software ... ect) richiedere il catalogo. 

IVA 1"' E.SCLUSA 

VENDITA DIRITTA PRESSO: 

SANDY COMPUTER CENTER 
VIA ORNATO 14- TIL 02-6473621 

MILANO 

NOVITÀ!!! 
FLOPPY DISK DRIVE PER SPECTRUM 

CARATIERISTICHE PRINCIPALI 

- Ver"""' da 3". 5· da tOO I 800 kbytn 
- Sìs1ema operillMl 1n rom non u11liua SQaliO 11 ram 
- Possibilnà di colleg1111 fno a quawo ~ oon n mrfact11 13.2 mege 

1Jo,1esl 
- Fa COOo1eB100e do pr1lfl'M1L Modlllo da 100 l!JylBs L 61 O.ODO 

BEWJNO -CO. COMPUTERS PuaS. Suln. 1111.0437·212204 

NAPOLI - ([Rf'IPITELLj) l'ral loca 71111. Cll1~7365 
llOVARA -SYllCO V. SJ IAum. 20 lll 0321·27711l 
TRIESTE -cr..s. GASPARINl\11 PeolnRan.61el.~l602 



Tas10e--per f OOOOl-IO Bypass. 
Comandi di controllo lr-. 6 - su 60. 
250. 1.000. 3500.10.000Hz · VllUallZzamnea 
ledsuog,..- · -.Z•dUIClla 2 x30Watts· 
lmpedenll d"usala 4 ~ 8 Ohm • RoSpOSta di 
frequenza: 20 - 30 000 Hz • Alimentazione· 12 

Ve.e. negatl\IO a massa - OimenslOl'M: 90 x 30 x 120 mm. · 

AUTORAOIO·MANGIANASTRI STEREO AUTOREVERSE ACS 505 

'\""' • ... ~-:J( I •• • 7 
--- Gamme di ricezione: AM 640- 1605 KHz • FM STE· 

REO 88 - 108 MHz • Potenza d'uoco11· 2 • 8 Watts • 
Impedenza d"uscita 4 Ohm • Controlli· volume, tono • 
bolanoamenro. 8'tllonia • Commut11on AM·FM. Mono
Stereo -Tasto per i· avanti Id 1ndletrovtm det nas1ro • 

, 
. ,.-,r:~.":.._ 

-- - - - - ~·-
Turo I* 1·otpUI_,. ci.Ila cassetta· Selett0<e ed ìndoc:al0<1 lutnonolo I* la direZJOne do 
mare.a det nutro • OWnensloni a norme OtN: 178 x '43 x 135 mm 

PREZZO L. t28.000 

AMPLIFICATORE EQUALIZZATO SE 10 
Tas10 e spoa cf......- • 8ypUo · 8'lanc:lor'**> h1I 
gr. allopaJ1antJ antenon o posienon • Comandi controllo 
frequenza. 10 ~su 30. 80. 120. 250. 500. 1 000. 

2.000. 4 000, 8 000, 16.000 Hz · Potenza cfusota. 2 • 30 Wens • Ro_. do lr-z• 20-
22 000 Hz · I~• d"utc"" 4 - e Ohm - lrdocaton 1 led per te polena d uso1aau1 2 canai 
• Ahmtntazk>ne 12 Ve.e. con negativo a massa - OwnenslOnt: 1.40 x 30 x 130 nvn. 

PREZZO l. 84.000 

RCR 230 RADIOREGISTRATORE MONO 
,_...;;i.,.llll!"'--.. A DUE GAMME D'ONDA 

Antenna FM esrema onentat>ola. Antenna OM interna 
m fenite. Appareochio furu.IOOUI • d1 d•m&nSO'll con· 
tenute. Meccanica servoaas•st1ta. Regotazione fine 
per sontonoa redlo. Microfono inc:orpofato di i.., PIEZO. 

AUTORADIO·MANGIANASTRI STEREO AR 005 
Gamme di ricezione: AM 540- 1605 KHz • FM STEREO 

o .. -- .. 88- 108 MHt - Potenza çfuSClta: 2 x 7W~t1t · Risposta di 
frequenza: 50 - 10.000 tlz • Impedenza d uscita· 4 Ohm· 

Controllo: vol\Jmo, tooo. bolll>Ciamento. sintonia • Commu1atori: AM - FM. "4ono Ste<ao • 
Tasto per rav.,,..,,,..,to .....,._ed 81j)Ulsiocie della cassetta · Spie lumonoM I* li !unzioni· 
mento ci.i mangoenasttl 1per1 onser\rnento del MPX della radoo • Oomensoono o norme OIN 160 
X 44 X 120 rTVn 

.. 
' :' . . . . ; ' 1•: 
:_ ---~ -- -- ... 

AMPLIFICATORE EQUALIZZATO SE 7 
Ta5*0e-U1wlosa di......,_• · -led<per2 
paia di cuffie· TBSIOpert 8$CIUSIC>Mdlgll~ · 
B<lanaamemo fra gli allopar1antl antenon • pooteroon · 

Indicatori a lad per la pocenza d uaota · Comandi controllo lrequenzu 7 - su 60. 150, 400. 
1.000. 2.400. 8.000. 15 000 Hz · Impedenza cfu"""8: 4 - 8 Ohm • Potenza d usot• 2 • 30 
Watts· RrspoSWd1freQuenza 20- 20 OOOHz · A&.mentazlOtle; 12vc.c connegat1voam1ssa 
• OìmenS10nl: 140 x 30 x t 30 mm 

AUTORADIO·MANGIANASTRI STEREO C A 

~·.: l ~ . )#. 
~ - . . ,,~ ----_:_-_. -

EQUALIZZATO INCORPOR ATO ACS 2550 
Gamme di ricezione: AM 535 - t 805 KHz • FM 88 -
t 08 MHz Stereo • Potenza à ute1t8 · 2 x 25 Watts • 
Impedenza d'uscila: 4 Ohm • Comardl 1 sllder sulle 

~-ze· 60. 250. 1 000, 3 500, t O 000 Hz • Comrollo: volume. suitonia. t>olonoernento. fede< · 
Commutaton AM·FM. Mono-Ste<eo. Tasto mutong per la redoo • Tasu per ravanu ed indietro 
veloci ci.i nastro . Turo per l'espulsoone della cassetta·~· ed ondoc:at0<1 lumino80 per la 
dw'tZJOne di,matOa ci.i nlllrO . °""8r1slOnt a norme OIN: 178. 44. 150 mm 

PREZZO L. 20&.000 

MANGIANASTRI STEREO AUTOREVERSE CON AMPLIFICATORE 
• EQUALIZZATO INCORPORATO RAE 170 

• Controll:volumee~ · Selettoraldondtca· 
; ,. ,. - 11)<8 luminoso per la d«eZJOne di marcoa del nastto • 
• - Tasti per ravan1t ed indietro V9locì del l\ISflO • Turo 

per respolsl004I della cassetta · Potenza d'uscila: 2 • 30 Watts • Impedenza d ..-a 4 - 8 
Ohm · Rosposla lrequanza· 30 - 15 000 Hz • Comando do controllo• 5 •~ SUiie frequenze 
60. 250. 1.000. 3 500. 10.000 Hz · Attenzione: 12,5 Ve.e. con 089t1tovo a musa 

PREZZO L.t4l000 
Potenza di uSC'lta: 1,5 W. ,,.. ____ ~-----lllll!~!!!l!!!!!!'!'!!!!!ll!'!!!!'!!!lll\!!!!!!'!!!911!ifll!!!!!''!!!!'!I Alimentaziocie: 220 V CA e 6 V cc (4 • 1,5 V lipo UM1 ). 

PREZZO L. 73.000 

Sì! per mia maggior comodità, inviatemi a casa il materiale 
indicato con una crocetta, che pagherò direttamente al postino 
in contrassegno. Resta inteso che avrò 8 giorni dr tempo per 
restituirvelo qualora non ne fossi pienamente soddisfatto e in 
tal caso sarò completamente rimborsato. 

O ACS505 L. 128.000 OACS3000 L 276.000 
O AROOS L. 83.000 O RS7600 L. 39.000 
O RCA7000 L. 223.000 O RCR 230 L 73.000 

O RAE170 L 147.000 O SE10 L 86000 
O ACS2550 L. 206.000 O GN2500M L 65000 
O SE7 L. 73.000 

Cognome e Nome .................................................................. . 

Via ...................................................................... N ................ . 

Cap ................................ Città . ... . .. . ... .. .. Prov ....... ............... . 

Data ................................................ Firma 



Spectrum/Gioco 

Un eroico pilota è 
impegnato con 
il suo elicottero in 
una missione 
di soccorso sul mare. 
Ma il carburante 
potrebbe non essere 
sufficiente e, per trovare 
rifugio sul ponte della 
nave-appoggio ... 

L e turbine girano al massimo 
regime, le pale sferzano l'aria 
e la radio di bordo scandisce 

concitata le istruzioni per il pilota di 
un elicottero di soccorso che compie 
spericolate acrobazie per tentare di 
salvare un gruppo di naufraghi da 
un branco di famelici squali che si 
avvicina inesorabile: gli amanti del
le avventure che hanno come prota
gonisti gli elicotteri e tutti coloro 
che hanno seguito con il fiato sospe
so le avventure cinematografiche di 
Tuono Blu, il super-apparecchio da 
combattimento della polizia di Los 
Angeles, hanno la possibilità di tra
mutare la tastiera dello Spectrum 
nel cruscotto di una modernissima 
macchina volante. 

A complicare le cose è la mancan
za di carburante, che costringe a ri
piegare su una portaelicotteri per 
fare rifornimento e per sbarcare i 
naufraghi sottratti ai marosi. Ma 
l' impresa non è faci le perché c'è 
sempre il rischio di sfracellarsi con
tro le fiancate della nave e, per sal
vare la vita, occorrono massicce do
si di destrezza e concentrazione. 

Dopo tutto, improvvisarsi eroi da 
serial all'americana non è cosa da 
tutti i giorni ... 

Il programma 

Per copiare il listato è necessario 
prestare attenzione alle righe che 
contengono i caratteri grafici che, 
per maggior chiarezza, sono state 
riscritte tenendo conto del fatto che 
i segni preceduti da G vanno inseriti 
con il computer in video graphics, 

Atterraggio 
di fortL1na 

l REM COPYR IGHT 6Y GIU5EPPE 
10 LET 5=500: RE5TORE : PRPER 

5 : 60RDER 3 : CL5 15 LET F $ =" _________ _ 

20 FOR ~=l TO 7: RERD R$ 
30 FOR 6=0 TO 7: RERD C: POKE 

USR R$ +B,C: NEXT 6 
40 t~EXT A 
50 INK 0 
60 PRINT RT 0,0; INK 2; PRPER 

7; " FUEL"' ' ·· ' ·· ' .. ' ' 
70PRINT " ~ 

80 PRINT AT 14, 0; INK l; .. ......., .. 
;AT 14,16; "••+++••••+·.,-.+•• "; PH 
PER 1; INK 0; AT 14, 4; "g7•; RT 14, 1 
5; .. , .. 

90 FOR A=l TO 7 
.100 PR INT PRPER l ; " 

: NEXT R 
120 PRINT RT 13, 5; PRPER 6; "cml 

"M-L1Pfl" x=5: LET Y=30 
135 IF SCREEN $ (X, Yl < >" " THEN 

GO TO 400 
140 PRINT RT X, Y; " ;j; " 
145 IF INT IX +.5 1=10 RND IINT Y 

=14 OR INT Y=l3 OR INT Y=l2l THE 
t~ GO TO 500 

150 PRUSE 10 
155 PRINT RT 14,0; INK l; .. ........,. .. 

; HT 14, 15.; " ~··••••••••••••" 
160 PRINT R 0,5; INK 4 ; ICHR $ l 

·5 ANO S <200 ); ICHR $ 6 AND 15 <200 
AND 5 > = 100 i l i ( CHR $ 2 RND S < 100 l i 
F$ ( TO 5.118.Ed;" 

' IF 5=0 THEN GO T 
o 600 

165 LET S =S-4 : PR INT RT X, Y; ' 

175 LET X=X-IINKEY$= " 1" 1 t(INT X 
=2i : LET Y =Y- I INKEY$= " 0 " i 

180 LET Y=Yt.25-IINT Y=30) : LET 
X=X+.5 
190 PRINT RT 1 4 , 0 ; INK 1.: ";.....,.. " 

:HT 14,16; " ••+••••••e•e••+e" 
200 GO TO 135 
300 PRINT AT X,Y; INK l; .. .._ .. 
3 10 FOR A=l TO 7 
320 PRINT AT 14tR,Y; PRPER l ; I 

NK 7; " ;j; " 
325 IF A>l THEN PRINT RT 13+R ,Y 

; PAPER l ;" " 
330 6EEP .25,l-A: PAUSE 10: NEX 

T A 
350 PRINT AT 2,0;"MI DISPIACE , 

SEI FINITO IN FONDO RLL ' OCE 
RNO ! " 

360 INPUT "BATTI WifiFB PER GIOC 
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mentre quelli preceduti da GC van
no bàttuti sempre con il calcolatore 
in graphics, ma tenendo premuto 
anche il caps shift. 
15 GC3 per 28 volte 
70 6 spazi GC4 G3 G7 28 spazi GC2 
GC8 GC8 GC8 GCL 24 spazi GS 2 
spazi GC8 GD GD GD GC8 3 spazi 
G7 G3 GC4 18 spazi GB GC8 REC 
GC8 A . DORIA GC8 18 spazi GB 
GC8 GD GC8 GD GC8 GD GC8 
GD GC8 GD GC8 GD GA 19 spazi 
GB GC8 per 10 volte GA 
80 GC GC GC GC; GC per 16 volte; 
GB;GA 
100 32 spazi 
120 GD GC8 GD GC8 GD GC8 
GD GC8 GD GC8 GD 
140 GE GF 
155 GG GG GG GG ; GG per 16 
volte 
160 29 spazi 
170 2 spazi 
190 GC GC GC GC; GC per 16 
volte 
300 GC GC 
320 GE GF 
325 2 spazi 
420 GE GF 
430 2 spazi 

Giuseppe Meglioranzi 

ARE "; Q$ 
370 RUN 
400 IF INT X=13 THEN GO TO 300 
410 FOR A=l TO 10 
420 PAUSE 5 : PRINT AT X,Y ; INK 

2 ; "'!E .. 
430 PAUSE 5 : PRINT RT X,Y ;" 
NEXT A 
450 PRINT RT X,Y -1 ; INK 2; PRPE 

R 7; 6RIGHT l ; " 600 t1 ! ., 
460 PRINT AT 2,0;"NON E ' IL MOD 

O DI PILOTARE UN ELICOTTERO!" 
4 7 0 GO TO 3 60 
5 00 PRINT AT 2,0 ;" CONGRRTULRZI 

ONI! ! ! SEI RTTER - RRTO SULLA N 
AVE CON ";S; ' " LITRI DI CRRBURAN 
TE " 

510 FOR A=l TO 3 : 6EEP .2 , 6 : PA 
USE 10 : NEXT A 

540 GO TO 360 
600 PRINT AT 2, 0 ; " MI DISPIACE , 

SE I R SECCO ! ! ! " 
610 GO TO 360 

1000 DATA " A", 255 , 254,252 , 248,24 
0 224 192,128 
1dJ10 6ATA " 6 ", 127,63 , 31,15 ,7,3, 1 
, 0 
1020 DATA "C" , 0 , 0 , 0 , 96,240 , 249 , 2 
55 , 255 
1030 DATA " D", 255 , 255 , 231 , 195 ,19 
5,231, 255,255 
1040 DATA " E",127 , 1 ,31,39 , 100 , 12 
7,8,127 
1050 DATA " F ", 252 , 128 , 192 , 200 , 24 
8,200 128,224 
1060 6ATR "G", 0,0,0 , 6 , 15,159,255 
.255 

SOFTWARE E HARDWARE 
LX. SPECTRUM Ql SINCLAIR 

by 
CSM 64 

DRIVE 
Interfacciato Spectrum 5" 1I4 
Gestione su Eprom 1 00 K 

MODEM 
Full Duplex RS 232 C. 
per tutti i tipi di computer 
Bell 103 - C.C.l.T.T. 

INTERFACCIA 
STAMPANTE PER QL 
Parallela Centronics. 

INTERFACCIA RS 232 
CENTRONICS per ZX Spectrum 
Per collegare qualsiasi stampante. 
N.B.: Si forniscono software 
specifici per Stampanti SEIKOSHA. 

s p 
CE 
OR 
N 
T R 
I I 

V 
SE 
p N 
E O 
Cl 
IT 
AO 
L R 
I I 

INTERFACCIA 
STAMPANTE 
Parallela per CBM 64. 

INTERFACCIA JOYSTICK 
PROGRAMMABILE per zx Spectrum 
Da la possibilità di programmare 
dalla tastiera le varie combinazioni di tasti. 

ESPANSIONE DI MEMORIA 
Da 32 K per disporre di 48 K. 
Da 64 K per disporre di 80 K. 

Richiedete il Listino Software e Hardware a: 
BeVINTERFACE 
Viale Roma, 168 - 47100 FORLI' 

Per qualsiasi informazione telefonare allo 
0543 /67078 



Vie 20/Casa 
È sufficiente premere un 
tasto per mettere in 
ordine alfabetico più di 
400 frasi o nomi 
ottenendo una 
superagenda telefonica, 
un maxicatalogo o un 
indice analitico. 

-

Metter o~ e 
Q 

uesto semplice programma 
può essere utilizzato sia da 
solo sia integrato nel menù 

di programmi più impegnativi come 
una agenda telefonica, il catalogo 
degli articoli di un magazzino o l'e
lenco analitico di una banca dati. 

Come gira 
Una delle peculiarità di questa rou

tine di riordino è che il numero degli 
input possibili è direttamente propor
zionale alla quantià di memoria a di
sposizione. Si avrà perciò che se si usa 
questo programma con un Vie 20 ine
spanso sarà possibile inserire 60 dati. 
Con una espansione di memoria da 16 
Kb si salirà a 433, e con infine 28 Kb di 
memoria a disposizione si potranno 
inserire 619 dati. Il numero massimo 
di caratteri accettati è di 44: sarà per
tanto possibile inserire nel computer 
un massimo di 619 dati da 44 caratteri 
l'uno in modo assolutamente casuale 
e ottenere poi che gli stessi vengano 
disposti in ordine alfabetico e visua
lizzati sul video, con la possibilità di 
poterli salvare su un nastro magneti
co. Con l'aggiunta dei comandi ade
guati si potrà, per chi ne avesse l'op
portunità, ottenere la stampa su stam
pante o il caricamento su disco. E se si 
vogliono inserire nuovi dati? Nessun 
problema, basterà caricare in memo
ria il contenuto del nastro o del disco 
dati e immettere i nuovi nomi perché 
questi vengano automaticamente in
seriti, rispettando l'ordine alfabetico, 
nei dati precedentemente caricati. 

Kike Revelli 

nella agenda 
1 W=FRECI) :W%=W/ 44 
2 REM RIORDINO CON INPUT DA TASTIERA E NUMERO 

DATI DIPENDENTI DA 
3 REM MEMORIA DISPONIBILE, OUTPUT SU VIDEC1, 

UNO ALLA VOLTA 
4 REM PER PROSEGIJ I RE RETIJl':N 
5 REM *************** 6 REM * RIORDINO * 
7 REM * * 
8 REM * DI K. R. * 
9 REM *************** 
10 DIMA$(W%) 
20 FORJ=l Tml% 
25 PRINT":J" 
26 PRHIT")l 

~ i;:: I ORDINO DATI !!:l'J" 
27 PRI NT " 

NUMERO DATI " ; lol%" )!l" 
28 PRIMT" 

DI 44 CARATTERI"; 
" l.Illl!IAUl" 

30 INPUT "NOME",B$ 
35 IFB$=" "THEN30 
40 N=N+l 
50 H=t4 
60 A$Cl·O=B$ 
70 INPIJT"ALTRI S/N" 

, F;l $ 
:30 IF RU="N"GOT095 
9f:I t~EXT 
95 PR I NT" :-Mrurl!lml.t] 

::~ R I ORD It40 
I t~ CORSO !!!" 

100 M=~~ 
200 C=M 
300 C"'ltH(C/2) 
350 IFC,,,0GOT01600 
400 L"'M-C 

500 NO"'l 
600 N=NO 
610 Al=ASCCA$CN>>*100 
620 B1$,,,M ID$ (A$(N),2,1J 
625 IFB1$=" "THEl~B1$=" . " 
630 B1,,,ASC<B1$) 
640 Cl=Al+Bl 
650 A2,,,ASC <A$ ( t~+C) 

>*10.1I1 
660 B2$=M ID$ (A$ 

<N+C),2,1) 
665 I FB2$=" "THEt~B2$=" • " 
670 B2=ASC< B2$) 
680 C2=A2+B2 
700 IF Cl<=C2THEN1 300 
800 A2$=A$ 0'1) 
900 A$ (N)=A$ CN+C ) 
1000 A$ (N+C)=A2$ 
1100 t~=N-C 
1200 IFN)= l THEN610 
1300 NO,,,NO+l 
1400 IFNO>LTHEN300 
1500 GOT0600 
1600 PRINT" :Jìf.l 

~ R I SUL TAT I !!!JIIOO" 
1605 FORK=lTOH 
1750 PRINT 
1800 PR HITA$ < K > 
1850 GETS$ : IFS$='' 

"THEN1850 
1900 NEXTK 
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teJJigente» per farsi l'JU-
distribuiti da: 

COMMITTERI 
elettronica 

Via Appia Nuova, 614 - 00179 ROMA - Tel. 7811 924 

La garanzia di un nome 
che ha la fiducia del pubblico 

da oltre 20 anni 

J ( I \ 



Vie 20/ 

Tre spericolati 
corridori si 
danno battaglia 
senza esclusione 
di colpi pur 
di trionfare 
nel Grand Prix. 
Vincere 
non è impossibile, 
ma occorre evitare 
le macchie d'olio 
e i doppiati. 

Fo1111ula chip 
P er trasformarsi in emuli di Ni

ki Lauda, non c'è bisogno di 
un team di ingegneri che met

ta a punto un prototipo ultraperfet
to, e neppure di correre il rischio di 
finire arrosto se qualcosa, poi, non 
dovesse andare per il giusto verso. 

Con questo semplice programma, 
che gira sul Vie 20 inespanso, hai a 
disposizione tra bolidi con cui devi 
fare il più elevato numero di giri 
possibile sulla pista tracciata dal 
Commodore. Ma attenzione: devi 
evitare le macchie d'olio e anche le 
auto degli altri concorrenti che pro
cedono più lentamente. 

Per sfruttare al massimo la me
moria a disposizione, il programma 
è stato diviso in tre sezioni distinte: 
la prima è dedicata alla grafica e 
comprende anche il titolo del pro
gramma, la seconda contiene le 
istruzioni del gioco più i dati neces
sari al programma e la terza contie
ne il software vero e proprio. 

La difficoltà del gioco aumenta 
automaticamente ogni due giri e le 
auto a disposizione, come detto, so
no tre: dopo aver dato il Run alla 

Listato l 
0 POKE36879,8 
1 PRINT"~•H••l:f'lfllJ~:iJHE ClfliiR :il.~" 
2 PR I NT" i::Rl!llJlllOWll " 
3 PR I NT " lOllWllJll•DlllllllMI 
4 POKE631 ,131 :POKE632, 13 ' P0KE198,2 :PRINT"• " 

READY. 

Listato 2 

5 PRINT"MONTECARLQ",1,1 
10 POKE7678,0 :POKE7679, 0 
12 P1=80B6 : P2~a0a7 
14 P3=8108 : P4=8109 :V0=36878 :G1m36874 ' 02=36875 : 

G3=36876 ' G4=36877 
16 POKE6S0, 12a :PQKE36869,255 :Cs=. 9:PQKE36879,a :PRINT"::J": 

CR=3 :TC• 0 :LA•00 ' UT•1 
18 FORK• l T021: PRINT":lll<KKK• llll I I IQ!!(KKKKKK": NEXT 
20 PRINT" lll"TAB< 103) " 1RJ IRI : ll"LA:PRINTTAB< 1 5)":Tl~UTO: ll"CR 
24 PRINT " llli•!IOOlll!llQJllJllmlllllll~'ll'llO .. H•,._.......,.M" : 

PRINT "lll••••Hl'IV ......... " . 
26 TIS•"000000" : FL•l 
28 POKEP3,0 :B=0 : c:0:sn=0:pQKEV0,1s 
30 FORL=1T03 :FORI=145T0192:POKEG1,l ' P0KEG3, I :PQKEG2,I: NEXTI 
32 FORI=192T0154STEP-1 :POKEG1 , l:PQKEG2,I: 

POKEG3,I :NEXTI:NEXTL :POKE198,0 
34 IFUT=1 THENPOKE7983,209: PQKE7939,32 

Novembre 1984 RE&C 37 



36 GOT044 
38 PRIHT"• "TAB< 15)" &..APS: ll"LA :FL=0 :PRINTTAB( 15)" 

:TI.m:ARS :H"CR 
42 IFLA•20THENTHENGOSIJB154 :B0=1500 :GOT0108 
44 FL:a0 :ur=0 :FORI=145T0192 :GQSUB68 
46 POKEG1 . r :POKEG2,r :POKE03,r :PoKE04,l ' NEXTI 
48 FORI•160T0187 :GOSIJB68 
50 POKEG1, r :PQKEG2,r :poKEG3,I :PQKEG4,I :NEXTI 
52 FORI•170T0180 : GOSUB68 
54 POKEG1 ,r :POKEG2,r : PQKEOJ, I : POKEG4,I :NEXTI 
56 FORI•1 58T0189: GOSUB68 
58 POKE01,r :POKEG2, r :POKE03,I: POKEG4, I : NEXTI 
60 FORI•21ST0165STEP-1 ' 00SUB68 . 
62 POKEG1, r :POKEG2,r :POKE03.I:POKE04,l'NEXTI 
64 LA•LA+l : IFLA/2-INT <LA/2)•0THENCS=CS- . 2 
66 FL=0 :GOT038 
68 SYS7620 : PRINT"lft<KKK i:ll8 I I IBll<KKKKKK" 
·70 IFFL•1THENPOKE38850+B, 0 :PQKE3885l+B , 0 :RETURN 
72 C•B:GETAf : IFA$=" ,"THENB•B-l :GQT076 
74 IFAS•"."THENB•B+l 
76 POKEP3+B,0 =POKE38828+B,1 :PQKE38850+B,0 POKE38850+C,0 
78 IFPEEK<Pl+B>=5THENGOSUB138 
80 IFCRND(l))CS)=0THEN88 
82 HH•<RND<1>*7+1) :RT=0 
84 IF<RND(l)). 3)=0THENRT=S 
86 POKE7707+HH,RT:PQKE38427+HH,HH 
88 IFPEEK<P1+B>=00RPEEK(Pl+B>•2460RPEEK<Pl +B)m 

24STHENPOKEP1+B,32 ' 00T092 
90 RETURN 
92 FORl•1T05 :POKEG1 , 0 :POKE02,0 :PQKE38828+B,l :POKE03,0 
94 POKEP3+B , 1 : 00SUB106 ~POKEP3+B,2 : oosuB106 = POKEP3+B,3: 

OOSUB106:POKEP3+B, 4 
96 POKEP3+B,32 ' NEXT 
98 CR• CR-1 :POKE8081 ,246 :POKE8103,246 ' P0KE812S,246 ' 

POKE3884S,1 
100 POKE8089, 245:PQKE8111,245 ' P0KE8133,24S :POKE38853,1 
102 IFCR•0THEN108 
104 POKE38828, 1 :POKEG4 ,0:FQRia1T01500 :NEXT :GOT028 
106 FORT•1T040'NEXT :RETURN 
108 POKE36869,240 :PRINT":'J" :PQKEG1 , 0 ' P0KEG2, 0 :POKEG3,0: 

POKE04,0 ' P0KEV0,0 
110 FORl•1T01500'NEXT 
112 Tf•Tif :SC=INT<LA*S00+BO+CR*S00-TC*20+VAL<TS>*10> 
114 I FLA:a 10THENPR I NTTAB ( 66 > ":T' : PR I NT !1COl1PL l 11ENT I ! ! ! 

QSEI ARRIVATO" :QOT0118 
116 PRINTTAB(66)"3iAI COMPIUTO"LA"GIRI" 
118 PRINT"liDIIN" i INT<VAL<MID$( T$, 3,2))) "MIN. E "i 

RIGHT$<T$,2)" SEC. " 
120 PRINT"llIL TUO PUNTEGGIO E': Jll:ilr.l"SC 
122 HI=PEEK <7678>*256+PEEK<7679) 
124 IFSC>HITHENHI=SC : POKE7678,INT<HI/256):PQKE7679, 

Hl-(INT<HI/256))*256 
126 PRINT"XIIL PUNTEGGIO PIU' AL TO:.E': ;jj" i : PRIHTHI 
128 PRINT"~lflLTRA CORSA?(S/N)";:PQKE198,0 
130 GETA$ : IFA$='"'THEN130 
132 IFAf ="S"THENPRINT":'J" :POKE36869,2SS : RUN12 
134 IFAf•"N"THENPRINT":'J" :END 
136 GOT0130 
138 FL=l :POKE01,0:PQKE02,2ss :pQKE04.242 ' P0KE03.0 
140 POKEP3+B,6 ' 00SUB68 : GQSUB150 =POKEP3+B,9 :oosUB68'00SUB150 
142 POKEP3+B,7 ' 00SUB68:GQSUB1 S0 :POKEP3+B,32 :PQKEP4+B,8 : 

GOSUB6B :GQSUB150 
144 POKEP4+B,6:GQSUB68 :GQSUB1S0:POKEP4+B,10 : 

GOSUB6B: GQSUB150 
146 POKEP4+B,7 ' G0SUB68 :GOSUB150:PQKEP4+B,32:POKEP3+B,0: 

GOSUB68 :GOSUB150 
148 FL•0 · TC=TC+l :RETURN 
150 PS=PEEK<P1+B) :P6=PEEK<P2+B>· IFP5=00RP6=00RP6=245THEN92 
152 RETURN . 

· 154 FORI=lT016 :GOSIJB68·NEXT :RETURN 

prima verranno automaticamente 
caricate le altre due. 

Jl velodromo casalingo a questo 
punto è pronto: non resta che trova-

re un po' di aspiranti corridori , e la 
ventiquattrore del Commodore è 
ora a portata di mano ... 

Gianni Gaudino 
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Vie 20/Scuola 

Pitagora, Euclide e 
Carnot cospirano per farti 
impazzire con la 
trigonometria? Niente 
paura: ci pensa questo 
programma a risolvere 
per te i triangoli più 
difficoltosi. La geometria, 
però, bisogna anche 
studiarla. Altrimenti. .. 

Le misure 
del triangolo 
O rmai delle vacanze non è ri

masto che il ricordo: mo
menti da comme ntare ri

guardando le foto fatte al mare o in 
montagna o mostrando le diapo agli 
amici. E come tutti gli anni, insieme 
alle prime nebbioline del mattino, 
all'aria fredda e umida della sera e al 
traffico tornato alla caotica normali
tà, è arrivato anche il tempo della 
scuola. Ma quest'anno c'è il fido 
persona! computer che, caricato dei 
programmi opportuni, può in qual
che modo alleviare le fatiche. E chi 
meglio del computer può risolvere 
problemi di matematica o di geome
tria? Questo programma, per esem
pio , è fatto per girare sia sul Vie 20 
inespanso sia sul Commodore 64. 

Come gira 

Una volta dato il Run compariran
no sullo schermo le varie opzioni di 
cui è dotato il programma, con le rela
tive spiegazioni. Si apprenderà così 
che scegliendo la lettera Z si potrà, 
dati 3 segmenti, verificare se possono 
essere i lati di un triangolo e, in caso 
affermativo, di quale tipo di triango
lo, mentre battendo la lettera X, dati 
base e altezza, si potrà calcolare l'a-
40 RE&C Novembre 1984 

·1 REM ************** 
2 REM * TRIANGOLI * 
3 REM * * 
4 REM * DI K.R. * 
5 REM ************** 
10 PRINT":'Il:" 
20 GOSUB 10000 
30 GOSUB9700 
40 PRINT":'l..R TUA SCEL'fA :" 
50 PRINT":i!Z X C V!! ?" 
60 GETPO$ : I FPQ$=" "THEN60 
70 IFPO$="Z"THEN1000 
80 IFPO$=" X"THEN2000 
90 IFPO$="C"THEt~2300 
100 IFPO$= "V"THEN2500 
110 GOT040 
500 PRitH : PRINT: PRitH : PRitH" oE!!tJD ~!!:tNTINUE" 
510 GETAS$:IFAS$='' ''THEN510 
520 IFAS$="E"THEN560 
530 IFAS$="C"THENRETURN 
540 GOT0510 
560 PRINT"~l!F INE" :END 
1000 PRINT":1f.************************ TRIANGOLI 

*************************" 
1020 PRitH : HlPUT" 1 SEGMENTO"; A 
1025 PR INT : INPUT" 2 SEGMENTO" ; B 
1030 PRINT =INPUT"3 SEGMENTO";C 
1040 X=A+B: 'T'=A+C : Z=B+C 
1050 IFX)CANDY)BANDZ)ATHEH1100 
1060 PRitH = PRJNT : PRINT"Not~ SONO I LATI DI UN 

TRIAt~GOLO": GOSUB500 
1070 GOT030 
1100 IFA=BANDB=CTHEH1200 
1110 IFA=BORA=CORBsCTHEN1220 
1120 GOSUB1 400 
1122 IFS=TTHEtH 180 



1123 IFD=RTHEN1180 
1124 IFFzETHEN1180 
1130 ZAS="SCALEHO" :GOT01300 
1180 ZA$="SCALEHO RETTANGOLO" :GOT01300 
1200 ZA$="EQIJILATERO" :GOT01300 
1220 REM*ill ISOSCELE ** ' G0SUB1400 
1230 IFSa (Ct2)0RD=<Bt2)0RF• <A12)THEN1270 
1240 ZA$="ISOSCELE":GOT01300 
1270 ZAS="ISOSCELE RETTANGOLO" :GQT01300 
1300 PRINT : PRINT: PRINT"SONO I LATI DI UN 

TRIANÒOLO",ZA$ :GOSUB500 
1310 GOT030 
1400 S=INT((At2)+(B'fZ)) :D=IHT<<At2)+(Ct2)): 

F=INT<CB12> +<C1'2)) 
1410 E=A*A:R=B*B:T=C*C 
1440 RETURN 
2000 PRINT":Jf.************************ CALCOLO AREA 

*************************" 
2010 INPUT"BASE="iB 
2015 PRINT : INPUT"ALTEZZA=" i H 
2020 W=BlllH/ 2 
2060 PRINT :PRINT"AREA=";W 
2070 GOSUB500 
2080 GOT030 
2200 END 
2300 PR HH ":Jf.111111******************** CALCOLO 

IPOTENUSA *******************1111; **" 
2310 PRINT : INPUT"CATETO l"iCl 
2320 PRINT : IHPUT"CATETO 2" i C2 
2330 IP=SQR C<Clt2)+(C2t2) ) 
2340 PRINT :PRINT :PRINT"IPOTENUSA=" i IP 
2350 GOSUB500 
2360 GOT030 
2370 END 
2500 PRINT":'lf-**********************CALCOLO DI Ut~ 

CATETOlll**********************" 
2510 PRINT : PRINT : INPUT" IPOTENUSA" i IO 
2520 PRINT : INPUT"CATETO l" ; C3 
2525 IFC3=IOORC3}IOTHEN2500 
2530 C4=SQR<<I012>- <C3t2) ) 
2540 PRINT : PRIHT : PRitH"CATETO 2=" ; C4 
2550 GOSUB500 
2560 GOT030 
2570 END 
9499 END 
9500 PRINT :PRINT: PRINT : PRHH : PRINT 
9505 PRINT"PREMI ~" 
9510 GETHK$ : IFHK$="+-"THEN9520 
9515 GOT09510 
9520 PR I NT ":'l" : RETURN 
9700 REMllllll OPZIONI 111111 

9710 PRINT":'l" : PRIIH : PRINT" :a:JPZIONI : !!" :PRINT 
9715 PRINT" :IZ!! .• DATI 3 SEGMENTI , VERIFICARE SE" 
9720 PRINT" POSSONO ESSERE I LATI DI UN 

ìRIANGOLO . " 
9725 PRINT" SE SI' ,VERIFICARE DI CHE TIPO E' IL 

TRIANGOLO. " 
9730 GOSUB9500 
9735 PR I NT : PR I NT" ::OPZ IOtH !!" : PR ItH 
9740 PRINT" ~!! • • DATI BASE E ALTEZZA,CALCOLARE 

AREA. " 
9750 PRINT 
9760 PR INT" :I:!! •• DATI 2 CATETI , CALCOLARE L' 

IPOTENUSA. " 
9770 PRINT 
9780 PRINT" ;lo.I!! • • DATI IPOTENUSA E 1 CATETO , TROVARE 

L' ALTRO CATETO. " 
9790 GOSUB9500 
9800 RETURN 
9999 END 
10000 PRINT":Jf.illillillill***************** 

*CALCOLO DEI ili " 
10005 PRINT"* TRIANGOLI*'.m*********************" 
10010- FORT=l T03500 : NEXT: RETURt~ 

rea. Con la e, invece, dati 2 cateti 
sarà possibile calcolare l'ipotenusa; 
battendo la lettera V, dati l'ipotenusa 
e un cateto trovare l'altro cateto. 

Dentro le righe 

Il programma si divide in 6 parti. 
Nella prima, dalla riga 10 alla riga 
560, si definiscono le variabili e si 
associano, con dei gosub, le routine 
alle lettere che rappresentano le di
verse opzioni. Nell'ultima parte, 
dalla riga 9500 alla 10010, ci sono 
tutti i comandi di print per la visua
lizzazione dei vari messaggi e per le 
istruzioni del programma. Dalla ri
ga 1000 alla riga 1440 c'è la prima 
routine, quella associata alla lettera 
Z. In questa routine , dopo aver as
segnato al valore dei tre segmenti, 
nelle righe 1020, 1025 e 1030, tre 
variabili, A , B, e C, alla riga 1040 si 
definiscono le variabili X = A +B , 
Y=A+C e Z =B+C. Alla linea 
1050 si determina se i valori dei seg
menti inseriti nel programma appar
tengono o meno a un triangolo. Se 
la condizione di riga 1050 non è sod
disfatta , si passa alla riga 1060 e 
comparirà sullo schermo il messag
gio in essa contenuto. Se le condi
zioni della riga 1050 sono, invece, 
soddisfatte, si va alle linee 1100 e 
1110, attraverso le quali si determi
nerà il tipo di triangolo (equilatero, 
isoscele, scaleno). La seconda routi
ne, che corrisponde alla lettera X, 
va dalla riga 2000 alla riga 2200. Qui 
dopo aver inserito i valori richiesti 
della base e dell'altezza , alla riga 
2020 viene calcolata l'area del trian
golo (base x altezza : 2). Alla lettera 
C è associata la terza routine che va 
dalla riga 2300 alla riga 2370. In que
sta routine, dopo aver inserito i va
lori dei cateti , alla riga 2330, viene 
calcolata l'ipotenusa utilizzando il 
teorema di Pitagora (il quadrato co
struito sull'ipotenusa è uguale alla 
somma dei quadrati costruiti sui ca
teti) , per cui basterà fare la radice 
quadrata (SQR) del risultato della 
somma dei quadrati dei cateti per 
ottenere il valore dell ' ipotenusa. La 
quarta routine, relativa alla lettera 
V, dalla riga 2500 alla riga 2570, 
consente di calcolare un cateto dati 
l' ipotenusa e l'altro cateto, utiliz
zando anche in questo caso alla riga 
2530 il teorema di Pitagora, dove 
però il quadrato del cateto verrà sot
tratto dal quadrato dell'ipotenusa. 

Kike Revelli 
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Come fai se l'arretrato non ce l'hai? Ti sei 
perso un numero - o addirittura più 
numeri - nel corso di quest'anno? 
RadioELETIRONICA ti offre l'opportu
nità di rimetterti in pari. Di ogni arretrato 
troverai l'elenco dei progetti pubblicati quel 
mese. Affrettati a spedire la richiesta utilizzan
do il buono pubblicato nella pagina accanto: 
riceverai subito a casa il numero o i numeri che ti 
interessano senza aggravio di spese postali. 

Febbraio 83 - L. 5.000 - Programmi per Appie Il: per compitare la schedina del 
Totocalcio; per vedere quanta memoria c'è ancora nel dischetto. Programmi per 
Atom: un orologio che segna ore, minuti e secondi. Atari 400 e 800: per controllare il 
oonto in banca. Programmi per ZX81: per mettere tutto in ordine allabetico; per 
disegnare sul video; una dieta su misura; anagrammi a tutto andare; traduttore 
morse; tiro al piattello. Progetti : voltmetro digitale per l'alimentatore regolabile in 
tensione corrente. Comando per scambi ferroviari. Logica do il yoursell. Monitor di 
batteria scarica. Sonda per logica TIL. Monostabile improwisato. Raddrizzatore di 
precisione. Complesso ricetrasmittente a Quattro canali:it ricevitore. Allarme antidi
strazione per auto. Baby TX, microtrasmettitore. Miniricevitore per onde cortissime e 
CB. Interfono per moto. 

Marzo 83 - L. 5.000 - Programmi per Appie Il: per cambiare il carattere della 
stampante. Programmi per ZX81: Slot machine; Tombola; un gioco di memoria; 
gioco di dadi. Programmi per VIC20: Briscola. Un programma per Qualsiasi 
computer: la legge di Ohm. Progetti: semaforo antitut. Preampfimicrofonico OM e 
CB. Telecomando apparecchi elettrici. Luce automatica notturna. Alimentatore auto. 
Bottoncino accendi e spegni. Mini generatore BF. Oscillatore morse . Sirena monoto
na le. Adattatore per contagiri. Luci psichedeliche. Spaventapasseri elettronico. 
Rivelatore di allargamento. Miniamplificatore BF. Antifurto a ultrasuoni per automo
bile. 

Aprile 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: per progettare con il timer 555. 
Programmi per Appie Il: un database per ta tua biblioteca. Programma per tutti i 
persona!: indovina la parolina. Progetti: cardiotachimetro visivo e sonoro. Microtra
smettitore telegrafico a onde corte. Interruttore a combinazione. Geoeratore di onde 
quadre. Amplioperazionale lampeggiante. Esplosione da integrato. Doppio interrut
tore. Per fare squelch. Rivelatore di presenze infrarossi. Metal detector. Wattmetro 
per RF. Micropinze macroeconomiche. Amplificatore per superbassi. 

ESAURITO 
Giugno 83- L. 5.000- Programmi per ZX81: Meteore; Formula 1; Bombardiere; Il 
numero nascosto; Segnatempo; dimensionatore di circuito risonante e individuava
fore di bobina; esplosione. Programmi per Appie Il: per scoprire quanto a lungo puoi 
vivere. Progetti: percussioni elettroniche. Alimentatore duale 20 20. Amplistereo 33 
W. Analizzatore riflessi. Barra di LED. Prova integrati sonoro. Amplimicrofonico. 
Minivollmetro a LED. Filtro audio. Ceotrale conteggio ottico. Supersirena modulata 
12 V. 

Luglio 83 - L.5.000 - Programmi per Appie Il: i tronchi del tesoro. Programmi per 
ZX8 1: stimon (gioco di memoria); fantasmi; controllo del codice di partita IVA; 
bowling; battaglia spaziale. Programmi per Texas Tl99': orologio digitale. Progetti
:minimixer. Trasmettitore sperimentale FM. Cloche per lo ZX81. Elettroscopio con 
display a LED. Modulatore musicale. Generatore di oscillogrammi video. La casa 
stregata. Lampeggiatore magico. Ricevitore di segnali ottici. Due radio FM con il 
TDA7000. Sveglia del campeggiatore e allarme intermittente. Caricabatterie al 
nickel-cadmio. Come attrezzare il laboratorio. 

Ag6sto 83 - L. 5.000- Programmi per ZX81: calcolo dell'impedenza di un circuito 
in serie e in parallelo; la schedina del Totocalcio; per far comparire sul video una alla 
volta. Programmi per Appie Il: tris. Progetti: frequenzimetro digitale. Sonda logica 
TL con indicazione a LED. Alimentazione protetta per ZX81. Continuità, controllo 
rapido. Oscillatore di nota milleusi. Funk box per chitarra. Mi eccito col segnale. 
Allarme antifurto. Telecomando con lampada a pila. Ricetrasmittente ad ultrasuoni. 
Convertitore 12 V/220 V-50 Hz, potenza 220 W. Interruttore fotoelettrico. Capacime
tro analogico universale. 

Settembre 83 - L.5.000 - Programmi per ZX81 : Labirinto. Programmi per 
Spectrum e per ZX81: Pelota; Roulette Russa, Grafici a colori. Programmi per Vie 20: 
Roulette. Programmi per Appie Il: generatore di istogrammi. Progetti: frequenzime
tro digitale 2a parte. Micropreamplificatore universale a FET. Trasmettitore AM per 
Citizen Band. Pari o dispari? Termostato a diodi. La serratura di Re Mi da. E' buono il 
cristallo? Organo elettronico con tasti a sfioramento. Superoscillofono morse. 
Sequenziatore musicale. 



Ottobre 83 • L.5.000 ·Programmi per ZX61: Calendario. Programmì per Vie 20: 
Battaoha Navale. Programmi per Appie//: Oadì e punti. Progenì display musicale a 
LEO per auto. Scheda a 20 uscite per ZX81. Applicazione pralica della scheda. 
Allarme alta temperalura. Oa:hiorobol CMOS. Aprrll Sesamo. Parta al tetelono. 
Timer etettronia> per tempi lunghi. Frequenzimetro d1g1tale. 3a parte Tre rreevitori 
OM per chi comincia. Antenne e piese di terra. 

Novembre 83 • L.5.000 • Programmi per Appie Il: Indovina il numero. Programmi 
per ZX81. L'isola del tesoro; BlaekJack. Programmi per Spectrum: Autodiagnosi per 
computer e accessori. Programmi per Vie 20: Slot Machine. Progetti: doppio 
comando per Appie. ZX61 e ZXSO: la nostra memoria aumenta cosi. Ricevitore CB 
canalizzato. Ampliaudio SW. Fotografia: programmatore d'agitazione. Frequenzime
tro digitale: ultima parte. Generatore di rumore a RF. Temporizzatore a ciclo 
ripetitivo. Acceso o spento?. 

Dicembre 83 • L.5.000 • Programmi per ZX61: dimensionatore per filtri passabas
so. passaalto e passabanda; battaglia aerea. Programmi per Tl99/A: la schedina del 
TotocalclO. i numeri uguali d1 Monica Sharp PC-1211. anagrammi. Progrcmm per 
Vie 20 lo sciatore Programmi per Spedrum: La grande sfida. Progetti: generatore d1 
suonr per ZX81 Anhfurlo ad ultrasuoni. RÌCe'lltore UHF banda aeronautica. Interrut
tore ottico Tutto sull' Hl-FI: il suooo (amplificatore media frequenza) Monlecarlo 
sul CIP Sletoscopt0. 

Gennaio 84 • L.6.000 • Programmi per ZX61: formule per realizzare circuiti 
stampali; bioritmi; a domanda risponde ... Programmi per Spectrum: Marilyn (gioco 
gratìco); Il salto del muro. Programmi per Vie 20: lnvaders; Slogans e scritte sul 
video; Vìdeopillore. Programmi per Appie //: per ripassare la geometria. Progetti: 
Interfaccia morse per ZX61. Ampliantenna auto M/FM. Salvavita dilterenziate. Baby 
RX, ricevitore OM. Misuratore di livello ultrasonico. Tullo sull'Hl·FI : 2a parte. 
Ricevitore calibrato. ascolto assicurato. Energizza crislalll. Elevatore di cariche 
elettrostaliche. Generatore di audio e radìotrequenze. Converter sommergibili e 
radiolari. 

Febbraio 84 • L.6.000 • Prograrmli per VIC 20: un orologio d1 preos1one; la palla 
che nmball.a, bi iardo. Programmi per Appie //: battaolia navale Progranvnì per 
Spedrum Ranocchio. Programmi per ZX61: Equ1Vc1lenze tra sistemi d1 umlà d1 
misura dr1e1si; Caccia al numero; La corsa dei cavalli. Programmi per Commodore 
64. Per tradurre un numero decimale nel suo equivalente in base dM!rsa. Tanti 
consigli per trarre il massimo dal vostlo Persona!. Progetti. interfaccia joysllck per lo 
Spectrum Due sirene elettroniche. Voltmetro digitale per auto. Modulo amplirivela· 
tore. Applausomelro a LEO. Preampli stereo RllA Tutto sull'Hl-FI: gli altoparlanti 
(3). Minlgeneratore BF. Il preslampli. Ricevitore anlibatteria. Rellexando s'impara. 

Mal'10 84 - L.6.000 • Programmi per Commodore 64: calcolo del consumo 
calorico. Programmi per ZX81: la schedina dell'Enalotto e del Totip. Programmi per 
HPSS: i pulli. Programmi per VIC 20: Indovina il numero; Prova rilless1; Flipper. 
Programmi per Appie //: Le fasi lunari e gli anni bisestili. Consigli ullh per trarre il 
massimo dal tuo Persona!. Progetti: Interfaccia monitor universale SuperVU-Meter a 
LEO Gli strumenti di RE e C il racJt Trasmettitore OM/10W R1cev1tore geod1nam1co 
VLF PslCOlllOdulatore ottico. Tuangami it tango. CMSO mstallo oscillatore S1ncio
llash audio. Melaradio Tuoni, fulmini e LEO 

Aprlle 1984 • L6.000 • Programmi per Cornmodore 64 rubnca telefonica; 
Formule elettroniche Progranmi per Spectrum: t11s Programmi per tutti i persona!: 
sort numer1CO e allabetlco. Programmi per Vie 20: la schedina vincente, Impariamo 
la dattilogralia. Programmi per ZX61: motoslalom; ZX pittore. Programmi per Sharp 
MZ-700. calcolo dell'equo canone. Programmi per TI 99/4A: 11 biscione (supergio
co). Progetti. Interfaccia seriale RS-232 per C 64. Ricevitore multigamma in 
reazione. Interfaccia nastri per Vie 20 e C 64. Clarinetto digitale. Che cosa c'è nel 
cristallo. Se mi tocchi scatto. L'oscillatutto. 

Maggio 1984 - L.6.000 • Programma per tutti i cornputers per conllollare i 
consumi dell'auto o della moto; un data base per hobby o per lavoro. Programmi per 
Appie Ile: un emoZ1onante gioco di caccia alla tigre. Programmi per Spectrum: a 
d1sposiZ1one un muro. una palla e una racchetta; chi nusc11à per pnmo a far brecaa 
nel rooro?; un programma per trasformare un innocuo Spedrum nella più perfida 
slot macl11ne. indoVlna la combinazione {il programma gira anche su ZX). Program
mi per ZXSI. il S1ncla1r h chiede i gol della domel11ca e automaticamente catcota ta 
schedina del Totocalcio. Programmi per Convnodore 64 e Vie 20. con un metodo d1 
studio a schede e il tuo Cornmodore, imparerai l'inglese in men che non si dica. 
Progetti. espansione d1 memoria per Vie 20; per trasformare una vecchia radio in un 
ricevitore ultramoderno; ampliaudio da 2 Watt. rilevatore d1 campi elettromagnetici a 
bassa frequenza, miniricevitore OM; tester per nast11 magnetici; le guide d1 Radioe
lettronica & Computer: tutto sulla controreazione; converter universale; discrimina
tore FM; oscillatore ad altissima frequenza. 

Giugno 1984 • L. 6.000 • Programmi per Commodore 64: per sviluppare ta 
telepatia (il programma gira anche su Spectrum); dati statistici a portata di mano (il 
programma gira anche su Vie 20). Programmi per Appie Ile : nvetatore di c1rcu11J. 
Programmi per Spectrum. scaccia ta pulce; affonda la nave. Programmi per Vie 20 
motocross. come a Las Vegas. Prograrmli per Texas T99/4: il S1rnon m versione 
elettronica. Progetti. Vumeter a 10 led, come poteoziare l'autoradio. timer acustico, 
miniricevitore OM. come pioteogere l'impianto Hi-Fi; le guide d1 Rad1oetettron1Ca & 
Computer: le porte logiche, interfaccia a nastri per Vie 20 e Commodore 64. Pre· 
ampli più; Stereo silenziatore. 

Luglio 1984 • L. 6.000 • Programmi per tutti i Persona!: per verihcare la tua 
etticienza lisica. Programmi per Olivetti M10: il grafico delle vendite mese per mese. 
Programmi per ZXSI : colpisci quell'aereo. Programmi per Appie Ile e Ile: per 
studiare le curve di Lissajous. Programmi per Spectrum: Clown e palloncini; 
traslorma il tuo Spectrum in un traduttore Morse; missione impossibile. Commodo
re 64: tutto sul Simon's basic; come creare istogrammi a tre dimensioni. Progetti: 
superespansione di memoria per Vie 20; miniricevitore; energ1zzatore LC; prova 
transistor digitale, le guide dì Radioetettronica & Computer: circuiti. come farli 
funzionare subito; radiospia miniaturizzata; miniricevitore. 1 suoni che vuoi in 
altoparlante. 

Agosto 1984 - L. 6.000 - Programmi per Commodore 64. il computer Il dice quale 
oho solale usare e la una tabella personalizzata dei tempi di esposmone al sole per 
una tintarella ideale, prendendo in esame latitudine, altitudine, condizioni cl1mat1che 
della stazione turistica dove ti trovi, ecc. (it programma è prowisto delle varianti per 
lutti i calcolatori che lunz1onino in Basic); per gestire le scorte in cucina. Programmi 
per Spectrum: una gara di slalom. Programmi per Vie 20: guerre stellari; Il Labirinto; 
tutti i colori degli OHM. Programmi per Appie Ile: cronometro digitale. Programmi 
per Sharp 700: calcolo dell'INVIM. Programmi per ZX61, Spectrum e HPSS: Salari 
matematico. Progetti: per eliminare il lruscìo dello Spectrum; sonda logica a display; 
audiorelè supersensibile; ricevitore banda marittima; elettroserratura a combinazio
ne; te guide di Radioelettronica & Computer: i circuiti pseudo risonanti; amplificato
re di suonì; mmìricevllore onde corte; metronomo minimo. 

Settembre 1984 - L.6.000 • Programmi per Commodore 64 gestione del 
campionato d1 calct0. Programmi per MIO: gestione voti scolastici. Programmi per 
Spedrum: come creare hgure in grado d' muoversi da sole Programmi per Vie 20: 
guerra tra carnarmat1. Tabella dei comandi accettati dalla CPU 6502 e schema a 
btocdli interno detta CPU. con m omaggio il poster della memoria del Vie 20. 
Progetti: per compilare automaticamente la schedina del Totocalc10, antenna elicoi
dale OC. trasmettitore FM da 1 Watt. Le guide di Radioelettronica & Computer. 1 
transistor unigiunz1one; trasmettitore OM; prova cristalli, oscillatore a radio lrequen
za e minitrasmettitore in fonia; miniricevitore per onde medie. 

REtt 

Tagliando richiesta arretrati 
Per ricevere a casa, 8MflZll 1199niviodl .,,_poetall, l'arretratooglt 
arretrab che t1 interessano, compila e spedisei subito questo taghando 
in busta chiusa a: 

RadloELETTRONICA .. Computer. e.so Monforte, 38- 20122 Mllllno 

Sì! Inviatemi i seguenti numeri arretrati di 
RadioELETIRONICA & Computer 
mese/mesi di ..................................................... ............................ ...... . 

Cognome e nome ..... ... .. .... .. .. .............................................................. . 

Via .............. ..... .......................................... .. .................... N .............. .. 

Cap ............... Città ................................... Provincia .......................... . 

O Allego L. ...... .............. .. 

O Allego ncevuta d1 versamento di l. ............................ sul conto 
corrente postale n. 19740208 intestato a Editronica srl • corso 
Monforte, 35 • 20122 Milano 

O Allego assegno di L. ............................ non trasferibile intestato a 
Editronica srl 

Data ........................................... Firma ..... .......................... .......... . 



Come una zelante 
domestica, il Vie 20 
munito di un Vic-Rel 
può trasformare il più 
modesto dei 
monolocali in una 
perfetta casa 
telematica, e farci 
trovare il caff é pronto, 

, la casa riscaldata a 
,.puntino, la musica giusta 
i.fil momento opportuno ... 

, 2 •• 

La casa è 
automatica 
A braccetto con l'esplosione 

dell'interesse per il compu
ter world, ha acquistato con

sistenza anche l'idea della casa del 
futuro, un particolare tipo di abita
zione o meglio, come dicono gli 
esperti, di un sistema abitativo in cui 
tutte le apparecchiature elettriche 
fanno capo a un sistema integrato 
posto sotto il diretto controllo di un 
elaboratore. 

Innegabili vantaggi di questo tipo 
di integrazione sono un funziona
mento razionalmente ottimizzato di 
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tutte le apparecchiature, con conse
guente riduzione di sprechi costosi, 
più una serie di comodità attual
mente impensabili. Per fare qualche 
esempio, basti pensare alla luce del
le scale che si accende automatica
mente non appena la macchina en
tra nel box, oppure alla caffettiera o 
al termosifone del bagno che si ac
cendono automaticamente un quar
to d'ora prima che la radiosveglia 
faccia sentire la propria voce. 

Tutte queste possibilità operati
ve, tali da far venire l'acquolina in 

Vie 20 e C64 
Espansioni 

bocca anche all'hobbista meno smali
ziato, sono oggi a disposizione di 
chiunque disponga di un semplice Vie 
20, purché dotato dell'interfaccia Vie 
Rei. Questa speciale interfaccia con
tiene infatti 6 relè di output e 2 optoi
solatori di input comandabili diretta
mente da ambiente Basic. Ciò signifi
ca che con qualche semplice connes
sione e una serie di istruzioni del tipo 
«IF la luce ambiente è inferiore al 
valore X THEN accendi la lampada» 
è possibile realizzare il comando di
retto da computer di qualsiasi tipo di 
strumento elettrico. 

I campi di applicazione dell'inter
faccia Vie Rei sono ovviamente va
stissimi, e vanno dal controllo delle 
luci di una qualsiasi abitazione al
l' innaffiamento automatico me
diante elettrovalvole di piante e fio
ri solamente quando le condizioni di 
temperatura e umidità lo prescrivo
no, magari evitando di bagnare le 



E si programma così 
Ecco, in pratica, come è possibile comandare mediante il compu

te r le varie uscite della Vie Rei. Prima cosa da fare è quella di stabilire 
quali terminali si vogliano adottare come ingressi e quali come uscite. 
Basta un semplice comando di Poke: 

POKE 37138,63 

per esempio; definisce come uscite i morsetti da 1 a 6 e come entrate il 
7 e 1'8: il perché, lo illustra dettagliatamente il manuale di program-
mazione del Vie stesso. . 

Un comando di questo tipo dovrebbe essere sempre la prima 
istruzione efficace di ogni programma destinato a comandare la Vie 
Rei. A questo punto ci si può già cimentare in un breve programma di 
prova. Basterà digitare quanto segue sul proprio Vie: 

10 AEG= 37138 : DAT = 37136 : REM "DATA" 
20 POKE REG,63 : GOSUB 100 : REM " INIZIO 1/0" 
30 POKE DAT,1 : GOSUB 100 : REM "ACCENDI LA LAMPADA 1" 
40 POKE DAT,2: GOSUB 100 : REM "ACCENDI LA LAMPADA 2" 
50 POKE DAT,4 : GOSUB 100 : REM "ACCENDI LA LAMPADA 3" 
60 POKE DAT,8 : GOSUB 100 : REM "ACCENDI LA LAMPADA 4" 
70 POKE DAT,16 : GOSUB 100 : REM "ACCENDI LA LAMPADA 5" 
80 POKE DAT,32 : GOSUB 100 : REM "ACCENDI LA LAMPADA 6" 
90 END 
100 FOR T = 1TO700: NEXT:RETURN:REM "ATTESA(LOOP)" 

Se tutto è stato fatto a dovere, si accenderanno tutti i Led rossi e le 
uscite si chiuderanno. 

Ogni relè è contraddistinto da un numero particolare, come risulta 
dalla seguente tabella che sarà bene aver sempre presente: 

Relé 
1 
2 
3 
4 
5 
6 

Chiuso 
OR 1 
OR 2 
OR 4 
OR 8 
OR16 
OR 32 

Aperto 
AND(63-1) 
AND(63-2) 
AND(63-4) 
AND(63·8) 
AND(63-16) 
AND(63-32) 

Conn. 
1-2 
3-4 
5-6 
7-8 
9-10 
11 -12 

Poke-data 
1 
2 
4 
8 
16 
32 

Se per esempio si deve chiudere (1) il relè numero 2, si digiterà: 

POKE (37136), PEEK (37136)0R 2 

Volendo invece aprire si comanderà: 

POKE(37136), PEEK(37136)AND( 63-2). 

Volendo resettare tutti i relè , basterà scrivere: 

POKE 37136,0. 

Se invece interessa farne aprire uno solo, lasciando chiusi tutti gli 
altri, si imposterà: 

POKE 37136, PEEK (37136) AND 8 

In questo caso si aprirà solo il re lè numero~: infatti, co~~ illus~ra la 
prima tabella, il relè numero 4 ha come codice~- Un po d1 pratica, e 
si riuscirà in un batter d 'occhio a far fare alla Vie Rei tutto quello che 
si vuole. Chi riesce a utilizzare il Vie come un supercapostazione in 
grado di far girare come un orologio il plastico ferrovi~rio di. casa 
manovrando tutti gli scambi al momento giusto e senza mai sbagliare? 

zone ancora esposte alla luce solare 
diretta. 

Un'altra applicazione molto in
teressante del Vie Rei, già realiz
zata da alcune ditte specializzate 
negli Stati Uniti , è un sistema cen
tralizzato di contro llo per impianti 
di riscaldamento e condizionamen
to domestici che, riscaldando sola
mente gli ambienti che lo richiedo
no e per il tempo strettamente ne
cessario , consente notevolissimi ri
sparmi di ene rgia e quindi di 
denaro. 

Un impianto di riscaldamento 
basato sul Vie più Vie Rei più relè 
vari è infatti in grado di accettare , 
a differenza del più sofisticato ter
mostato elettromeccanico tradizio
nale, istruzioni del tipo: «Durante 
la notte riscalda solamente la ca
mera da letto , mezz'ora prima che 
suoni la sveglia porta a venti gradi 
la te mpera tura della cucina e a 
venticinque quella del bagno. Dal
le 9 alle 18 mantieni la temperatu
ra della casa sui 15 gradi, ma fam
mela trovare a 20 per l'ora in cui 
torno dal lavoro». 

Un Vie potrebbe inoltre pilotare 
senza alcun problema un impianto 
di allarme molto sofisticato, limi
tando al massimo la possibilità di 
falsi allarmi. Potendo disporre di 
ben 8 canali tra ingresso e uscita, 
un bobbista in gamba potrebbe 
programmare il Vie per svolgere 
funzioni di tipo multitasking, pas
sando sequenzialmente in maniera 
rapidissima da un compito all 'al
tro, e realizzando quello che a tutti 
gli effetti sarebbe un metodo di 
controllo simultaneo di più funzio
ni. Essendo basato su un persona! 
computer, l' insieme Vie più Vie 
Rei può essere riprogrammato in 
qualsiasi momento e adibito ad al
tri scopi. 

L'unico svantaggio presentato dal 
Vie Rei è che mentre è impegnato a 
mandare avanti la casa, il Vie non 
può svolgere alcun'altra funzione. 

Questa difficoltà è stata brillante
mente risolta da numerosi hobbisti 
che hanno acquistato un secondo 
Vie (di costo molto contenuto anche 
in Italia) da adibire in permanenza 
al contro llo dei vari apparati e lettri
ci, impiegando l'altra macchina pe r 
tutte le necessità del Pe rsonal com
puting, compreso lo sviluppo di 
software da far girare sul Vie munito 
di Vie Rei. 

Marco Anelli 
Novembre 1984 RE&C 45 



Luci a go-go 
Un giocattolo intelligente, gli 

effetti di luce per rendere sug
gestiva una discoteca casalin

ga, una scritta che scorre attirando 
l'attenzione sulla vetrina di un nego
zio o sullo stand di una fiera ... Sono 
solo alcune delle occasioni in cui una 
matrice di luci mobili può diventare, 
a seconda delle applicazioni, prota
gonista del tempo libero o partner 
nell'attività commerciale: ma il pun
to di forza della matrice proposta da 
RE&C è che l'effetto grafico può es
sere variato in un attimo tutte le volte 
che si vuole. A pilotarla, infatti, non 
è la solita e complessa logica elettroni
ca, ma uno dei persona! computer più 
comuni, il Commodore64e il Vic20. 

Il progetto presentato in questo 
articolo consiste proprio nel pilota
re una matrice di Led tramite la 
User Port del Commodore, con un 
programma modificabile in maniera 
semplice e veloce. Il circuito può, 
inoltre, essere modificato per pilo
tare una matrice di lampade alimen
tate da rete tramite relè al posto dei 
meno luminosi e poco appariscenti 
Led. Nel prossimo numero, poi, 
verrà presentato un circuitino ag-
46 RE&C Novembre 1984 

Trentuno Led in un'unica 
matrice al servizio del 
Cornrnodore per 
realizzare le più sfrenate 
fantasie grafiche: frecce, 
scritte e disegni, tutti in 
movimento e pronti per 
gli impieghi che vuoi. 

giuntivo con le semplici modifiche che 
consentono di pilotare fino a quattro 
matrici contemporaneamente, otte-
nendo una matrice di 124 Led o lam-
padine (sufficienti per una scritta con 

Pi edini 5 6 7 

0 0 0 
Tabella 1 0 0 
di 0 1 0 
decodifica. 1 1 0 

0 0 1 
1 0 1 
0 1 1 
1 1 1 

9 

1 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 

6 o 7 caratteri alfanumerici contem-
poraneamente illuminati). 

n circuito in teoria 
Per comprendere il funzionamento 

del circuito, bisogna conoscere l'inte-
grato 4099, che contiene otto memo-
rie cui corrispondono i piedini da 9 a 
15 e 1. Lo stato di ciascuna memoria 
(e, di conseguenza, delle uscite) può 
essere modificato indicando, in codi-
ce binario, l'indirizzo della memoria 
(tramite i piedini 5, 6, 7) e se l'uscita 
debba essere posta a livello basso o 
alto tramite il piedino 3. 

L' integrato presenta poi un piedi-

10 11 12 13 14 15 1 

0 0 0 0 0 0 0 
1 0 0 0 0 0 0 
0 1 0 0 0 0 0 
0 0 1 0 0 0 0 
0 0 0 1 0 0 0 
0 0 0 0 1 0 0 
0 0 0 0 0 1 0 
0 0 0 0 0 0 1 



no di abilitazione (Pin 4) e uno di 
reset (Pin 2). 

Il Commodore 64 dispone di otto 
porte di I/O gestibili direttamente 
tramite opportune istruzioni di 
Peek e Poke. Con l' istruzione"PO
KE 56579 ,255" .si stabilisce che tutte 
le otto porte siano delle uscite, men
tre l'istruzione "POKE 56577,X" 
stabilisce gli stati delle uscite. Ana
loghe istruzioni per il Vie 20 sono 
POKE 37138,255 e POKE 37136,X. 

Per porre a livello alto la sola usci
ta indicata, X deve valere: 

uscita O -> X = 1 
1 -> X = 2 
2 -> X = 4 
3 -> X = 8 
4 -> X = 16 
5 -> X = 32 
6 -> X = 64 
7 -> X = 128 

Per porre a livello alto più uscite 
contemporaneamente si sommano i 
relativi valori. 

Dallo schema elettrico del circui
to (Figura 1) si vede che le prime tre 
uscite della user port sono collegate, 
tramite due porte not che operano 
da buffer, ai terminali di indirizza
mento delle quattro memorie (pin 

5, 6, 7); la quarta uscita, sempre 
attraverso le due porte not, ai termi
nali on/off delle memorie (pin 3); le 
restanti quattro uscite sono collega
te ai termjnali di abilitazione (pin 4) 
dei singoli integrati. Questa volta i 
buffer sono costituiti da una sola 
porta not in quanto gli integrati 4099 
sono abilitati con l' ingresso a livello 
basso. 

Il piedino di reset delle memorie è 
invece collegato all 'ultima uscita 
(pin 1) di IC3, quindi l'operazione 
di spegnimento dell'intera matrice 
di Led è logicamente equivalente al
l'operazione di accensione dell'otta
vo Led del primo integrato, che pe
rò non esiste. 

Le uscite degli integrati pilotano 
direttamente i 31 Led tramite i resi
stori di limitazione di corrente. Il 
valore di questi resistori regola la 
luminosità dei Led: se questa fosse 
insufficiente, si può abbassare la re
sistenza dai 470 ohm proposti ai 390 
ohm. Diminuirla ulteriormente po
trebbe pregiudicare la sicurezza di 
funzionamento degli integrati. 

Lo stadio alimentatore è compo
sto da un ponte di diodi seguito da 
un condensatore di livellamento e 
dal classico integrato stabilizzatore 
7805 . Tutto il circuito può essere 

.~. 
e 

Figura 2. Esempio di circuito di 
potenza sostitutivo dei Led. 

alimentato con una qualsiasi tensio
ne continua o alternata di almeno 
8-;-9 volt. La corrente massima as
sorbita è di circa 400 mA, e dipende 
dal numero di Led contemporanea
mente accesi e dal valore delle resi
stenze utilizzate. 

Se interessasse un gioco di luci più 
appariscente, sarà sufficiente colle
gare in sostituzione o in parallelo 
alle serie resistore-Led, dei circuiti 
come quello di Figura 2. 

A condizione che figurino relè 
adeguati, questi circuiti sono in gra
do di pilotare anche lampade di 
grande potenza. 
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n circuito in pratica 
Una volta in possesso del circuito 

stampato (Figura 3) , si può subito 

Figura 3. Circuito 
stampato in 
scala 111 . 

passare al montaggio ponticello tra i 
piedini 1 e 2 di IC3 dei 31 resistori e 
dei sei zoccoli per gli integrati. Se
guendo poi il noto procedimento 
Afalp (At First Always Little Pie
ces, cioè: sempre prima i pezzi pic
coli), si passa ai condensatori cera
mici e ai Led (ricordando di collega
re il piedino più corto o contraddi
stinto dalla smussatura al negativo, 
cioè alla pista comune a tutti i Led). 
Rimangono infine l'integrato stabi
lizzatore (da montare con la parte 

metallica rivolta verso l'esterno del
la piastra) , il ponte di diodi e gli 
elettrolitici, ricordando di rispettar
ne la polarità. 

Per quanto riguarda i ponticelli 
che collegano in parallelo i piedini 
corrispondenti dei vari integrati , ri
sulta comodo inserire per ogni foro 
un pin di ancoraggio e su di queste 
saldare poi cinque conduttori paral
leli. 

Molta cura deve essere prestata al-
la preparazione e al collegamento del ..... 

.,____, .l 111 .-11 J!] ......... !! lii t.~l 
liii~ li\\\~ 
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4lliit 
Il costante aumento delle vendite e nuove attrezzature 
ci hanno permesso di mantenere inalterati i prezzi dal 1981 

PLC 800 INOX 
Frequenza 27 Mhz . 
lmpeclent a 52 Ohm. 
SWR: 1, 1 centro banda. • 
Potenza massima 800W AF con1inu1 
$1llo 1n aoc&alO inox. lungo m. 1,40 
oonitieato per non provocare OSB. 
completa d1 m. 5 di cavo AG 58. 

PLC 800 
Frequenza 27 MHz. 
lmpendenza 52 Ohm. 
S_WR: 1, 1 centro banda. 
f"'otenza massima 800 W RF con-
tmu1. Stilo in fiberglass allo m. 
1,70 circa con doppia bobina di 
carico a distribuzione omogenea 
immersa nella fibra di vetro (Brev. 
SIGMA) e tarato singolarmente. 
Lo stilo viene tornito anche sepa.4 

ratamente: Stilo cartceto. 

PLC 100 R 
Frequenza 27 MHz. 
lmpendenza 52 Ohm. 
SWA: 1, 1 centro banda. 
Potenza massima 80 w. 
Stilo allo m. 1. Bobina di carico 
verso l'alto e stub dì taratura inox. 
lo stilo viene fornito anche sepa.4 

ratamente senza motla: Stilo 100 
R. 

-·f'~~,.S"·~···-· ,~--~ = · l :e1'_•J , . , •••• Ilio. SIGMA ANHNNE rio E FERRARI 
j f ,~ ........ - ---- -· .... .. ,J:-...\ .... ~ }LÌ :1.~ ~~~· 46047 S. ANTONIO MANTOVA via Leopardo 33 tel (0376! 398667 

~kb~11·-~~'-···-

BASE MAGNETICA 
Base magnetica del d iametro di cm. 12 
con flusso molto elevato, sulla quale è 
previsto il montaggio di tutte ~ nostre an· 
tenne da barra mobile. Guami::ione pro
tettiva in gomma. 

SUPPORTO A SPECCHIO 
PER AUTOCARRI 

Supporto per fissaggio antenne allo 
specchio retrovisore. 
Il montaggio può essere effettuato indif
ferentemente sulla parte orizzontala o su 
quella vertieale del tubo porta speoc:hio. 
~eafiuazione comptetamente in acciaio 
inox. 

SUPPORTO GOCCIOLATOIO 
Questo supporto permette il montaggio 
di tutte le nos'lre antenne da barra mo
bile su qualsiasi automeizo munito di 
gocciolatoio. Per facil itare il montaggio 
dell'antenna, il piano di appoggio è 
orientabile di 45° circa. 
Bloeco in fusione finemente sat>biato e 
cromato . 
Bullonarla In acciaio inox e chiavetta in 
dotazione. Larghezza mm. 75. Altezza 
mm 73 



Terminate le saldature, si posso-
no inserire i sei integrati: i 7404 con 
la tacca di riferimento (o il puntino) 
rivolta verso il basso, cioè verso l'e-
sterno della piastra; i 4099 con la 
tacca rivolta verso sinistra. 

connettore. Infatti il Commodore ri
chiede un connettore a 12+ 12 contat
ti , praticamente introvabile sul mer
cato. Bisogna quindi procurarsi un 
connettore di dimensioni maggiori e 
tagliarne la parte in eccesso. Per 
quanto riguarda il collegamento, ci si 
può riferire alla Figura 4. 

La piastra può essere alimentata 
con un normale trasformatore da 
8112 volt o un alimentatore con usci
ta a 9/15 volt continui. In questo 
caso il ponte di diodi garantisce che 
il circuito sia alimentato corretta
mente , indipendentemente dalla 
polarità dell'alimentazione. n collaudo 
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Figura 6. I valori di X necessari per far accendere e spegnere i vari Led. 

Listato I 

10 POKE 56579,255 
20 READ X 
30 IF X=-1 THEN FOR l =1 1050'NEXT·GOf020 
40 IF X=- 2 THEH FOR l=IT0250' NEXT:GOT020 
50 I F X<-2 THEN RUN 
60 POKE 56577,X 
70 GOTO 20 
1000 REM I FIGURA 
10 10 DATA 31,26, - t.40,25,27,-1, 45, 17, 19,3ia, 41 ,24,28,-I 
1020 DATA 22, 16,33,20 ,74, 44,46,29,42,-1 
1030 DATA 21,35,39,34 ,79,73,75,43, 47,-1 
1040 DATA 39,67,65,35, 140,78,72,136,76,-1,68, 128,70 
1050 DATA 64 ,143, 139, 141,77, 137,-2,31 
1060 REM I l FIGURA 
1070 DATA 138,-1,77,-1,72,-1,43,-1,29,-1,24, -1 ,25,- 1,26 ,-1,27,- 1 
1080 DATA 2E:,-t, 4z, -i, 47 , -L 76 ,-1 , 137, -L 142,-L 141 ,-1, 140, -1 
1090 DATA 139,-1,78, -1 ,73, - 1,44,-1,30,-l , 41<1,- l , 41 ,-l 
1100 DATA 46,-1,75,-1,136, -1 ,79, - 1,74 ,-1, 45, -1 , 143, - 2 
1110 DATA 37,-1,66,- 1,71, - 1,120,-1,67,-1,38, -1 ,33,-1 
1120 DATA 32,-1,22,-1,36, -1 ,65, -1 ,70,-1 
1130 DATA 13 1, -1,132, -1 ,133, -1 ,134 , - 1, 129, -1, 68, - 1, 39,-1 
1140 DATA 34,-1,20,-1, 19, - 1, 10, - 1, 17, - 1 
1150 DATA 16,-1,21 , -1,35, -1 ,64, -1 ,69, - 1, 130, - 1, 135,-2 
1160 REM I li FIGURA 
1170 DATA 77, 43,24,-2,31 , 139,73,30,-G 
1180 DATA 3 1, 143,79, 45,26,-2,31,141,75, 41,-2, 31, 137 
1190 DATA 47,28,-2,31 
1200 REr1 IV FIGURA 
1210 DATA 77,78, 79 , 136, 137, - 1, 139,73,44,30,25,-1,29,40 
1220 DATA 41, 42, -1 , 141 ,75, 46,27, - 2 
1230 DATA 31,138,74,45,2$,24, 142, 140,26,-2,31 
1240 DATA 77,73, 79 , 136, 137, - 1,139,73, 44, 30,25, -1 ,29,40, 41 , 42 
1250 DATA - 1,27, 46,75,141, - 2, 31 
9999 DATA - 3 

Una volta che la piastra sia stata 
collegata correttamente al Commo-
dore, e ricordandosi sempre di spe-
gnere il computer prima di collegare 
o scollegare il connettore, il collau-
do può avvenire in due maniere: 

1) Si inserisce da tastiera l'istru-
zio ne "POKE 56579 ,255" seguita da 
una serie di istruzioni " POKE 
56577 ,X" con X numeri scelti a caso 
sulla mappa. 

2) Si inserisce l'intero programma 
di seguito indicato. Una volta lan-
ciato il programma con l'istruzione 
Run, l'esecuzione può essere inter-
rotta solo schiacciando il tasto 
"RUN/STOP" . 

u so del circuito 

L'uso della matrice di Led è mol-
to semplice. Per accendere o spe-
gnere una qualsiasi luce basta inseri-
re nell ' istruzione POKE 56577,X 
per il 64 e POKE 37136, per il 20, il 
valore di X ricavato dalla mappa di 
Figura 6. 

Ezio Naldi 

Componenti 

R1.;- R31 : 470 ohm 1/4 W (giallo, 
violetto, marrone) 
IC, .;- IC2: 7 404 
IC3.;-ICs: 4099 
IC7: µ.A7805 
C1: 1000µ.F 16 VL elettrolitico 
C2: 1000µ.F 25 VL elettrolitico 
C3 .;.. C1: 100nF ceramico a disco 

Ponte diodi 800mA 
connettore (vedi articolo) 
trasformatore SV 0,5A 

La basetta a casa tua 
Di questo progetto RE&C è in grado 
di forn ire la basetta a circuito stam-
pato: costa 19.500 lire. Usa il modu-
lo d 'ordine alle pagine 81 e 82. 
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Due ampliaudio più un pre 

Per sonorizzare tutte le 
tue creature elettroniche 
qui puoi scegliere, tra 
due diversi moduli 
amplificatori, dei veri 
fuoriclasse. E c'è anche 
un superpreampli che 
se il segnale è debole 
debole ... 

Operazione 
E conomico, efficiente, versati

le e di fondamentale utilità, 
l'amplificatore di bassa fre

quenza è una delle presenze più umi
li e al tempo stesso più indispensabili 
sul banco di lavoro dello sperimenta
tore elettronico. Con un buon am
pliaudio e un tester si possono ese
guire tutte le prove, controlli e ripa
razioni di base senza dover ricorrere 
ad altre e più costose strumentazio
ni. Eppure, forse proprio per il fatto 
di non essere molto appariscente, 
l'ampli BF è spesso trascurato quan
do si compila il budget di spesa per 
l'allestimento o l'espansione del ra
diolaboratorio. Se anche nel vostro 
angolo dell'elettronica l'ampliaudio 
è stato dimenticato, ecco un 'occasio
ne propizia per rimediare in bellez
za: qui c'è da scegliere addirittura tra 
due diversi moduli, uno in grado di 
erogare un paio di watt e l'altro fino a 

IM 

C6 

suono 
otto , di concezione classica e perciò 
estremamente affidabili. In più, se si 
vuol realizzare il ministereo hi-fi per
sonale o se si debbono trattare se
gnali assai deboli, come nel caso di 
certi piccoli radioricevitori , c'è la 
possibilità di aggiungere un raffinato 
preamplificatore con tanto di con
trollo dei toni. 

Amplificatore 
con TBA 820 

Il primo dei due chassis amplifica
tori è veramente un classico nel suo 
genere. A pilotarlo c'è infatti uno 
degli IC più largamente impiegati 
come finali audio, il TBA 820 nella 

Ap 
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sua più consueta versione in flat 
package, vale a dire con i piedini 
sfalsati. Con i suoi due watt circa 
resi in uscita, questo modulo rap
presenta un 'ottima bassa frequenza 
per qualsiasi radioricevitore o per 
una piastra giradischi, nonché, pre
ceduto magari dal preampli propo
sto più avanti in questo stesso servi
zio, come modulatore d'ampiezza 
per radiotrasmettitori con potenza 
in antenna fino a 3~4 W, o ancora 
come signal tracer da laboratorio. 
Veramente poco da dire sul circuito 
in sé, praticamente entrocontenuto 
nell' integrato IC: la scarsa compo
nentistica esterna, quattro resistori 
e nove condensatori in tutto, assol
ve meramente i soliti compiti di ac
coppiamento d ' ingresso (R., che 
controlla il volume, e R2) e d'uscita 
(C.,), di disaccoppiamento (R3, C1, 

C8 , 4) e di compensazione in fre
quenza. Per quanto riguarda il mon
taggio, la soluzione più conveniente 
e sicura è quella del circuito stampa
to , che ne contiene al minimo le di
mensioni, così da poter incuneare il 
moduletto finito anche all'interno di 
un rack preesistente, senza però in
correre nel rischio di autoscillazio
ni, particolarmente insidioso allor
ché si cerchi di miniaturizzare un 
circuito a elevato guadagno come 
questo senza conoscere certi truc
chetti. I più esperti potranno co
munque ricorrere a ldeaBase mini o 
anche a una comune millefori, ma
gari tenendo sott'occhio la disposi
zione dei componenti e dei collega-
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Circuito stampato e disposizione 
dei componenti del/' amplificatore 
con TBA820. 

menti adottata per il prototipo. 
La componentistica è molto co

mune e perciò prontamente dispo
nibile in commercio. È anche am
missibile qualche oculata variante 
nei valori se si vuol utilizzare qual
che pezzo già a disposizione. 

Le saldature dovrebbero essere 
molto ben curate per evitare scric
chiolii o altri disturbi strani , e si avrà 

cura di non surriscaldare l'integrato 
che, data la rarità commerciale degli 
zoccoli per flat-package , dovrà ve
rosimilmente essere saldato diretta
mente. 

È poi essenziale che i collegamenti 
d'ingresso e relativi alla R 1 siano rea
lizzati con brevi tratti di cavetto scher
mato per BF che invece non è indi
spensabile per l'altoparlante. L'ampli 

può essere alimentato con tensioni 
comprese tra i 9 e i 15 V circa. Dato 
l'assorbimento di corrente, dell'ordi
ne di alcune centinaia di mA a pieno 
carico, non è possibile impiegare del
le batterie che sopravviverebbero so
lamente per pochi minuti: qui occorre 
un buon alimentatore stabilizzato da 
almeno 1 A. 

Data tensione, si deve percepire in 
altoparlante solo un lieve fruscio di 
fondo, e anche ruotando R 1 non si 
debbono innescare fischi o forti sibili: 
in tale eventualità, che denota la pre
senza di autoscillazioni, si eleverà il 
valore di R3 al minimo indispensabile 
per eliminarle, portando anche l'elet
trolitico Cg a 470 o 1000 1uF. Si inette
rà poi un segnale audio all'ingresso: 
regolata eventualmente R1, lo si do
vrà poter riascoltare debitamente am
plificato in altoparlante. 

Nella scelta di quest'ultimo, sarà 
bene evitare i piccoletti stile Japan, 
che di solito non reggono più di po
che centinaia di m W, e orientarsi 
verso un modello in grado di dissi
pare almeno 4-;-5 W, magari monta
to in una piccola cassa acustica. 

Amplificatore 
con TDA2003 

Sostanzialmente simile al prece
dente, ma in grado di erogare una 
potenza nettamente maggiore e 
pari a circa 8 W massimi è questo 
secondo modulo a base del 
TDA2003, uno dei più bei chip au
dio prodotti dalla Sgs-Ates. Pregio 
notevole di questo IC è la sensibili
tà davvero sorprendente che offre 
all'ingresso: appena 50 mV di se
gnale bastano per scatenare tutta 
la potenza disponibile, permetten-
do di prescindere almeno in parte ~ 

+12V 
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dalla necessità di preamplificatori. 
Oltre agli impieghi già visti per il 

precedente, questo secondo modulo 
si presta anche per realizzare un pic
colo finale stereofonico: occorrerà, 
s'intende, realizzarne due esemplari 
da adibire a ciascuno dei due canali. 

Il circuito: il segnale d ' ingresso, 
applicato al potenziometro di volu
me R1 passa tramite C1 all'ingresso 
dell'integrato, esce amplificato al 
pin 4 e, superata la rete controreat
tiva formata da R2, R3 e C2, viene 
applicato mediante ~' che impedi
sce alla cc presente su tale piedino di 
cortocircuitarsi a massa danneg
giando l'IC, all'altoparlante. Un'ul
tima cellula resistivo-capacitiva (R4 , 

C6) limita la risposta alle frequenze 
più alte prevedendo fenomeni auto
scillatori, coadiuvata in questo dal 
tandem CJC5 . 

Per il montaggio, anche qui è pre
visto un circuito stampato, che sarà 
bene adottare visto che il 2003 pre
senta una spiccata tendenza ad au
toscillare se il montaggio non è più 
che regolare. Inoltre, è assoluta
mente indispensabile adottare un 'a
letta di raffreddamento supplemen
tare del tipo ad "U", in metallo an-

t C8 
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nerito, da fissare a vite a quella in
corporata nell ' IC, insufficiente aga
rantire da sola la totale dissipazione 
del calore quando si lavora ai regimi 
di potenza più elevati. 

Per il resto valgono tutti i suggeri-

Schema 
elettrico del 
preampli. 

Circuito stampato e disposizione dei 
componenti dell'amplificatore con TDA 
2003. 

menti già indicati in precedenza: in 
particolare, è necessario adottare il 
cavo schermato per i collegamenti 
d 'ingresso e adottare un altoparlan
te dalla dissipazione adeguata. 

Preamplificatore 
con TL082 

A completamente della catena di 
amplificazione sonora fin qui illu
strata non può mancare un buon cir
cuito di preamplificatore che ponga 
i segnali più deboli , per esempio 
quelli erogati da un microfono ma
gnetico o da certi sintonizzatori, che 
spesso presentano ampiezze non su
periori a 1-:-2 m V, in grado di pilota
re gli stadi d 'ingresso degli amplifi
catori di potenza a IC la cui sensibi
lità, come si è visto, non è in nessun 
caso migliore di 50 mV. Data l'esi
guità dei segnali in gioco, la cui am
piezza assume un ordine di grandez
za pericolosamente paragonabile a 
quello delle tensioni di rumore, la 
progettazione di un buon preampli
ficatore non è agevole. 

L 'asso nella manica è in questo 
caso rappresentato dai moderni op
amps con ingresso a Fet, dalle otti
me prestazioni e dal rumore molto 
contenuto. Se ne impiega qui uno 
doppio, il TL082, che svolge la fun
zione di amplificatore (!Ca) e di cor
rettore di tono ( ICb). Intervenendo 
sui valori delle resistenze R 1 e R2 si 
riesce a variare il guadagno del cir-
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Circuito stampato e 
disposizione dei 
componenti del 

L--------~~~~~~~ preamplificatore. 

Ampli TDA2003 

R,: 100 kn, potenziometro a 
variazione logaritmica 

R2: 1500!ì{marrone, verde, rosso) 
R3: 10!ì{marrone, nero, nero) 
R4: 10 n (marrone, nero, nero) 
C1: 2,2 µF/25 VL elettrolitico 
C2: 220 µF/25 VL elettrolitico 
C3: 470 µF/25 VL elettrolitico 
C4: 220 µF/25 VL elettrolitico 
C5: 100 nF ceramico a disco 
C6: 22 nF ceramico o poliestere 
U1:TDA2002 
Ap: 2+8!1, altoparlante 

magnetodinamico da 7 +8 W 

Ampli TBA820 

Rl: 47 Kn pot. log. 
R2: 22 Kn 1/4 M (rosso, rosso, 

arancio) 
R3: 56n1/4 W (verde, blu, nero) 

Componenti 

R4: 100!11/4 W (marrone, nero, 
marrone) 

C,: 1000 pF ceramico a disco 
C2:47 µF 25 VL elettrolitico 
C3: 22 µF 25 VL elettrolitico 
C4: 100 nF ceramico a disco 
C5 : 100 µF 25 VL elettrolitico 
C6: 4700 pF ceramico a disco 
C7: 220 µF 25 VL elettrolitico 
Ca: 100 n F ceramico a disco 
C9: 100 µF 25 VL elettrolitico 
IC: TBA820 versione flat package 

Preampli TL082 

Rl: 100KO1/4 (marrone, nero, 
giallo) 

R2: 100Kn1/4 W (marrone, nero, 
giallo), vedere testo 

R3: 100 Kn potenziometro lineare 
R4: 3300 n 1/4 W (arancio, arancio, 

rosso) 
R5 : 10Kn1/4 W (marrone, nero, 

arancio) 

cuito e, di conseguenza, il grado di 
amplificazione. Se per esempio R 1 è 
da 47 kohm e R 2 da 150 kohm, si 
avrà un guadagno di 3,2 circa , se i 
due resistori presentano lo stesso 
valore si otterrà un guadagno unita
rio e il pre fu ngerà semplicemente 
da buffer. La correzione dei toni è 
ottenuta mediante i potenziometri 
R7 (bassi) e R3 (alti) collegati in con
figurazione Baxendall. Particolare 
importante: l'alimentazione del cir
cuito è ramo singolo (12+ 15 V) gra
zie all'inserimento traxpositivo e 
negativo del partitore resistivo for
mato dalle resistenze R9 e R 10, colle
gato in modo da dar luogo a una 
massa fittizia. 

Completano il circuito i consueti 
condensatori di bypass sull'alimen
tazione (4, CIO, C11). 

Il circuito del pre è un po' critico: 
si consiglia perciò di adottare sen
z'altro lo stampato proposto col re
lativo layout dei componenti, per 
evitare problemi tipo autoscillazioni 
e simili. 

Marco Vettorato 

Di questo progetto RadioELEITRONI· 
CA & Computer è in grado di fornire i tre 
circuiti stampati. Utilizza il buono d'ordi· 
ne pubblicato alle pagine 35 e 36. Costa· 
no L. 8.000. 

Ra: 10Kn1/4 W (marrone, nero, 
arancio) 

R7: 100 Kn potenziometro lineare 
Ra: 1OKn1/4 W {marrone, nero, 

arancio) 
R9: 10KO1/4 W {marrone, nero, 

arancio) 
R10: 1OKO1/4 W (marrone, nero, 

arancio) 
R11 : 220 n 114 W {rosso, rosso, 

marrone) 
C1: 1 µF-35 V L elettrolitico 
C2: 1 O pF ceramico a disco 
C3: 4, 7 µF-35 VL elettrolitico 
C4:3300pF 
C5 : 3300pF 
Ca. 33 nF 
C7: 33 nF 
Ca: 1 µF-35 VL elettrolitico 
C9: 47 nF 
C10: 10 µF-35 VL elettrolitico 
C11:100nF 
C12: 1 µF-35 VL elettrolitico 
1ca, ICb: doppio operazionale TL 082 
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ECCEZIONALE! 
FINO AD ESAURIMENTO STOCK 

VENTOLA 1 Sw 220 V L. 11.800 

065R • Ideale per raffreddare apparecchiature di ogni genere 
assicura una costante e sicura dissipazione 
ex computer perfettamente funzionanti 220 V oppure 115 V 
dimensioni 120 x 120 x 38 mm 
prezzi particolari per grossisti e industrie 

067R - Rete salvavita L. 2400 

MECCANICA TIPO STEREO 7 excomputer 
da utilizzarsi solo come meccanica (non è compresa nessuna 
parte elettronica) verticale , tre motori e.e. , elettromagnete 
per avanzamento testina, coperchio copricassetta 

L. 29500 

050 Estate - inverno tutto in uno 
Stufa elettrica 1OOOW+1 OOOW 220V lasciando spente le resistenze funziona come 
un ventilatore. Dimensioni 24 x 24 x 8 cm. revisionate perfettamente funzionanti (due pezzi) 

17.700 

068/R Ae<ex 86 121+ 220 vac 31W0180x90 mm 24.800 

BATTERIE RICARICABILI 1,5 V (1.25 V) 069/R Feather 11 5 opp. 220 Vac 20 w 0 179x62 mm 16.500 . 

PREZZO SPECIALE 20 PEZZI 10% SCONTO 070/6 Spirai Turbo Simplex 115 opp. 220 Vac 0 x 1136 mm 41 .300 

014/1R Sllk> 450 mAh 0 10xH45 1.500 071/R Spirai Tur1>0 Duplex 115 opp. 220 Vac 0 250x230 mm 88.500 

01412R T0<cetta 1200 mAh 0 23xH43 2.350 072/R ChM>Caola doppia in metallo 115 opp. 220 Vac 150 w 29.500 

014/3R 112 T0<c1a 1600 mAh 0 25xH50 3.500 MOTORI 
014/4R T0<cia 3500 mAh 0 33xH60 5.300 080/R Passo Passo 4 lasi1 .3 A per fase 200 passi/giro 29.500 
01415R Torc1one S500 mAh 0 33xH88.4 7.080 

081/A Scheda per detto motore 35.400 
08111 R Passo Passo piccolo 2 avvolgimenti 0.3A 200 passifgiro 

nang1ato 55x5Sx40 mm 17.700 

BATTERIE Nl.Cd IN MONOBLOCCO IN OFFERTA SPECIALE 082/R Passo passo 3 fasi con centro Stella e albero filettato 15.300 
083/R Scheda per detto motOfe 35.400 

021/A TiPo MB35 2.5·3.5·6-9.5-12.5 Vcc 3,5 Ah 80x130x!85 41.300 084/R Motore Toodo 220 vac 40 W 0 61 x23 albero 0 6x237 5.900 
mm 08411/R Motorlduttore Revers 13+ 26 g1rilm1n. 12±24 Vec 15 W 21.250 

022/R TiPo MB55 2.5·3,5·6-9.5-12,5 Vcc 5.5 Ah 80x130X185 46.000 085/R Motoriduttori 220 vac 1,5·6.5·22·50 girilm1n. (a scetta) 27.500 
mm 086/R Motoriduttori oscillatore 6'r 220 Vac 

023/R RICARICATORE (conness1bile con la batteria) 10 R.P.M. con lolle 11.800 
da 24 fino a 600 mA ncarica 47.200 08711/R ~tore in C.C. 12+24 Vcc professiOnale Rever 

024/R BATTERIA 5.5 Ah (come MB55) + ricancatore 1n 050x70 albero 0 5 giri 5.000 14.160 
contenitore metalltCO, gru-PPO d'emergenza tn e.e. 96.700 087/2/R Mo1ore 220 Vac 30 VA 2.400 

BATTERIE PIOMBO ERMETICO SONNENSCHIN 
088/R Generatore 12 Vcc a 1700 RPM 0 30x39 mm VA 10 9.400 

Tipo A200 realizzate per uso ciclico pesante e tampone 
025/R 6 Vcc 3Ah 134x34x60 mm 53.395 089/R Rego1a1ore di velocità fino a 250 Vae 80 VA 2.950 

026/R 12 Vcc 83Ah 353x175x190 mm 358.366 CONFEZIONI RISPARMIO 
091/R 1000 Resistenze 114+1/2 W 10+20% 9.400 

Tipo A300 realluate per uso di riserva In parallelo 092/R 1000 ReS1sten2e 1/8+ 1/4+ 1 w 5% 13.000 
027/A 6 Vcc 1 Ah 51x42x50 mm 20.no 093/R 300 Resistenze d1 pt'ec1s1one 1/8 W + 2 w 0,5+2% 11.800 
028/R 12 Vcc 9.5Ah 151x91x94 mm 118.590 095/R 20 Reos1at1 a filo vanabiti 1O+ 100 W 8.300 

096/R 100 trimmer assortiti a grafite 9.000 
097/R 40 Potenz1ome1ri assortrti 7.000 

CONVERTITORI DA e .e . A e .A. ONDA QUADRA 50 Hz 098/R 200 Condensaton Elett. 1 + 4000 µF assortiti 11 .800 

01/R ING.' 12 V cc opp. 24 V oc use. ?20 vac 100 VA 191.000 099/A 10 Condensaton TV verticali anacco din elett. 4.700 

02/R ING. 24 V cc use. 220 Vec 500 VA 46-0.000 0100/R 5 Condensatori elenrolihci Prof. 85° 7.100 

GRUPPI DI CONTINUITÀ ONDA QUADRA 50 Hz 0101/A 200 Condensatori Mylard·Pohcarbonato 7.000 

03/R ING. 12 Vcc opp. 24 Vcc use. 220 Vac 450 VA 469.400 0102/R 400 Condensatori Poltstirolo assortiti 6.000 
0103/R 400 Condensatori ceramici assortiti 9.400 

STABILIZZATORI 01 TENSIONE SINUSOIDALI 0105/A 400 Condensatori passanti tubetto di prectSione 6.000 
MAGNETO-ELETTRONICI 0106/A 10 Portalampada assort•h 3.600 

08/1/R Stabilizzatore (Surplus) 500 W ING. 190+ 240 V 0107/A 10 Microswitch 3.4 tap. 4.700 
uscita 240 V± 1% 200.000 0108/R 10 Pulsantiere RadK>· TV assortite 2.400 

0812/R Stabilizzatore (Surplus) 1000 W ING. 190+ 250 V 0109/A 10 Relè 6 + 220 V assortrh 5.900 
uscita 240 V± 1% 350.000 0111/R 10 SCR misti menati grossi S.900 

MOTOGENERATORI A BENZINA 011111/R 4 SCR filettati oltre 100 A 17.700 

09/R MG 1200 VA 220 Vac 12124 Vcc 20 A 849.600 0112/R 10 Diodi misti Menati grossi 5.900 
010/R MG 3500 VA 220 Vac 12/24 Vcc 35 A 1.392.400 0112/1/R 4 Ot0d1 filettati oltre 100 A 17.700 

VENTOLE 0113/R 100 Diodi rettificatori in vetro piccoli 3.500 

064/R Blower 220 Vac 10 W reversabi~ 0 120 mm 11.800 0114/R Pacco 5 kg mat. elettromeccanioo 

066/A Papst 115 opp. 220 Vac 28 w 113x113x50 mm 20.650 (mterr. cond. schede) 5.900 

067/A Rete Salvadita (per i tre modem su desorith) 2.400 0115/R Pacco 1 kg spezzoni l!lo collegamento 2.100 
0116/R Pacco misto oompanen11 attivi~passivi 11.800 



029/R 
02911/R 
030/1/R 
032/R 
046/R 
049/R 
053/R 

UTILISSIMI 
FARO al quarzo per auto 12 Vcc so w 
SPOTEK ricaricabile 4 W 
PLAFONIERA Nuorescente per roulotte 12 Vcc 2x8 w 

Minilampada da 2 usi neon+ direzionale a pile 
Oeratizzatate elimina topi con gli ultrasuoni 
SenSO< Gas Allarme 220 Vac 
Caricabatterie per auto 

Compressore pompa aria 
12 Vcc, alimentazione 12 
Vcc (spina accendisigari) 

18.900 
16.500 
24.800 
14160 
86.800 
23.600 
22.400 

a: a 
Registratore dati per mini 
computer cassette tipo stereo 
7, Appie compatibile L. 70.800 

ideale per gonfiare canotti e 
materassini pneumatici L. 23.600 

("') 
o 051/R 

0547/R 

0542/R 

Shugart diskette. Floppy 
disk s pollici Appie 
compatibile singola faccia in 
contenitore metallico 

Pompa da centina alimentazione 
12 Vcc per pompare acqua da 
canotti, fossati, acquari 

1 Pezzo L. 480.000 2 Pezzi 
L. 912.000 030/3R 

COMPLETA IL TUO SISTEMA! 
0542/R Terminale OLIVETII TVC077, 

monitor orientabile con scher
mo da 9" a fosfori verdi , 220 V, 
completo di tastiere con 69 ta· 
sti 590.000 

0543/R Stampante periferica OLIVET -
TI PR505 tipo "MARGHERI· 
TA" 100 raggi di stampa . 
128 + 225 caratteri per riga con 
spaziatura proporzionale 55 
caratteri al secondo, 220 V. 
completa di manuale 649.000 

0547 Tastiera alfanumerica da codi-
ficare 72 tasti in contenitore 

59.000 

',' • LJ•~L..o., .. ,'•n 1'1'•",''~'~u 1ul:•~• 

0548/R Stampante OLIVETI I PR81 O 
seriale codice RS232 stampa 
bidirezionale 75 caratteri al 
secondo lino a 93 caratteri per 
riga. Alimentazione 220 V 100 
w testina ad aghi. Ideale per 
personal computer dimensioni 
L39cm. H 18cm. P33 cm. 
completa di manuale 

·;.: •,, a J e .. :: a ::.''•"'nua"o.,.o ,.'~,,'u',~,";I 
.... - -- -- g . . 

0550/R 

0552/R 

350.000 

0550/R Tastiera alfanumerica 95 tasti, 
senza contenitore LLL. 35.400 

0551/R Meccanica mini floppy, 3 polli-
ci, senza schemi 70.800 

0552/R Monitor ex-computer da ali· 
mentare su base oscillante, 
senza schemi. Dimensioni L25 
P22 H14, piedistallo H15 

118.000 



vi• Bocconi 9 · 20136 Milano, tel. 02/ 589921 RONDINELLI COMPONENTI ELETTRONICI 
CIARE ALTOPARLANTI PER AUTORADIO 4 ohm 
V.O U..mm Proi (l1tll PoiW f1eQ ns Hl G.11,,.HI r.,. lirt 

AM8110 81x 87 37.5 15 100 1001800) Moto 8 .950 
AM 10125C l•T 11lbcTll1 !il 15 10\ 901mxx! - 12.300 
AM 1011;( l•Hf 101"101 53 25 105 9Q/16000 - 13.600 
M.< 10115C fxCX 11lbc101 61 25 105 9010000 1V•oom"" 21.450 
AM 129158fXHf 130x130 36 20 115 80•16000 - 13.600 
AM 129 258 IX CX 130x130 46 20 11; SQ.1()000 1>•coa- 21 .100 
AM 13115C IX Hf 130x130 611 15 90 80· 16000 - 14.400 
AM 1312\CfXCX 13ùxl30 57 21 90 80 11000 1 Vie coassiale 25.600 
AM 161132C fll'i 110 65.3 ;o 45 443;00 "'"""' 24.000 
Al.I 161131CS IX SW 110 113 S0-1 ;o 30 1800 SIAl.'ll');'lfei 27.200 
AM1003lCfXW 1055 195 ;o !O 30 3500 V.'<d• 26.400 
AM 100 31CS IX SW 105.5 895 S0-1 40 30 1800 Sii>-~ 28.800 
AME146 2>8 fX Hf 96x155 39 10 130 so. 16000 - 15.200 sw 
Ml l146258fXCX 
M5014AfX.IW 
~014ST rv. 
M0168fX TW 
M016CIX rw 

,...., 
f40 10 
f4()11 
f41 6ii 
14198 

96x155 46 10 
66 15 15 
11><42 15 15 
100 19 35 
110 18 50 

fllTRl PER SERIE AUTORADIO 4 ohm 
Po1W 

50 
50 
50 
;o 

freq ne 
700 

800) 
800 700 

800 

130 80l10llOO 
60llO 15000 
6000 lrollO 
1000 10000 
1000 10000 

I• 
1 
1 
3 

:00-. 

1V<ooass.all 22.400 
lwttle1 
1Wf'etei 
'"'t'tte1 
il'lee!e. 

Lire 
9.450 
9.050 
13 .8 50 
12.850 

6.900 
7.700 
16.000 
19.200 

OFFERTE SPECIALI AD ESAURIMENTO 
• Confezione 100 condensatori pin-up misti 
• Confezione 50cond. al tantalio da 0,047 a 10UF 
• Confezione 50 cond. eletroliticl 6 + 12 V 
• Confezione 50 trimmers normali e a filo 
• Confezione 25 potenziometri vari 
• Saldatore 220 v 50160170 w 
• Saldatore 24 V 30140/50/ 70 w 
• Saldatore 48 V 22/ 30/60/ 70 W 
• Punte in rame per detti 
• Punte a lunoa durata per detti 
• Aspirastagno 
• Dissipatore in alluminio 2xT03 mm 130x130 
• Filtro rete antidisturbo 0,3 A 
• ConfezioneScassette MAGNEXC5oC 10 
" Confezione 5 cassette MAGNE.X C 1 S o C 20 

l . 3.000 
l. 5.000 
l . 3.500 
l. 4.000 
l . 5.000 
L . 9 .800 
l. 9.800 
L. 9 .800 
l. 2.500 
L. 7.200 
l. 9 .500 
L. 3.000 
l. 1.500 
L. 7.000 
L. 8.400 

CA 3161 
CA3162 
COP 420C 
HM 6116 
L 146 
L 200 cv 
L 200 CH 
LM 335 
L 702l8 
LM 336 
MM 53200 
MC 1458 
NE 555 
SAB 0529 
TDA2002 

o 
-a-

MID/ TW 
COAX 

TElECAMERE 

l. 3.850 
L 12.000 
l . 18.000 
L. 18.200 
l. 3.000 
l. 4.200 
L. 12.800 
l. 3.750 
L. 7.000 
l. 4.250 
L. 14.000 
l. 1.450 
l. 950 
l . 9 .500 
L. 2.400 

TDA2003 
TDA 2004 
TOA2005 
TDA 2008 
TOA 2009 
TOA 7000 
UA 723 H 
UA 741 
XR 2206 
XR 4151 
4116 
6502 
6522 
2 SK 134 
2SY49 

NUOVA SERIE ALIMENTATORI 
In contenitore metallico · verniciatura a fuoco e pannelli serigrafat i. 

o 
o-

. MID/ TW 
COAX 

l. 2.500 
L 6.400 
L. 6.700 
L. 4.000 
l . 8.400 
l . 8.000 
l . 1.500 
l. 1.100 
L. 22.000 
l. 7.500 
l. 7.450 
l . 17.600 
L. 32.000 
l. 13.000 
L. 13.000 

Al 1 
Al2 
Al3 
Al4 
Al5 

ALIMENTATORE STABILIZZATO 12 V 2 A • Oim 150x110•75 L. 22.500 

Al5/B 

Al6 

Al618 

Al 7 

Al8 

CB 1 

MT 1 
MT 2P 
SP 1 
ST 1 
ST l 
STP 
se 1 

LR 2 

ALIMENTATORE STABILIZZATO 12 V 2 A · protezione conio conocircu•t• • reset d 1 ripristino · D1m 150x11 Ox75 L. 24 .500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 3 a 15 V 2 A .• manopola con indice e pora1a se119ralaie su pannello. Oim. 150•1 T0.75. l. 26.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO 5 A max 10 15 V (regolazione interna) · termica di protezione . 01m. 2 10x170x1 00. L. 51.700 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0.7 a 15 V 5 A max· regolabile in tensione e 1n corrente· con voltmetro · D1m. 
210x170•100 l. 70.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0,7 a 15 V 5 A max. fegolabile in 1ens1one e in corrente· con vollmetroe amperometro · 
Oim 210.170•100. l. 80.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da0.7 a 24 V 5 A max· regolabile 1n 1ens1one e in couente ·con vollmetro • 0 1m 
210x170•100. . · l. 84 .500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0,7 a 24 V 5 A max· regolabile 1n 1ens1one e in corrente· con vollme1roe amperometro · 
D•m 210.170•100. L. 93.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO 10 A max 10+ 15 V (regolazione interna)· con amperometro· autoprotetto • reset d1 npr1stino • 01m. 
25°"190•160. . l. 140.500 
ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 2.7 a 24 v 10 A max. regolabile 1n tensione e 1n correnie . con voumetro e amperomeuo 
·proiezione eletron1c • Oim 250x190x170 . L. 168.500 
CARICABATTERIE NIKELCAOMIO 2 portale 100 mA • 1 A · regolab1h • coHedato d1 amperometro. consente la carica di batterie lino a 
10 Ah· contenitore metallico con man1gha • 01m 170x210x115 L. 48.500 

ACCESSORI 
MINITRAPANO 15.000 gin· corred8tod1 3 madnn1 a pinza per punte fino a 2.5 mm • Ahm 9 + 16 Vcc 
MINITRAPANO PROFESSIONALE m metallo 16 .000 giri SO W ·con mandnno automatico per punte lino a 3.2 mm • Ahm 12 + 18 Vcc 
SERIE 01 5 PUNTE per m1n11rapano da 0,8 a 1.5 mm 
COLONNA supparto per mmi trapano in plas11ca adatta per MT 1 
COLONNA supporto per m1n1trapano • 1n ma1er1a1e anuuno. con lente d1 ingrandimento adatta per MT 1 
COLONN A SUPPortO J)'er 1rapano • comp1e1amen1e m metallo· con cremaghera e nscon1ro d1 prolond1ta • adatta per MT 2P 
SEGA CIRCOLARE a motore 12 ... 18 Vcc 40 w · lame m1ercamb1abih · adatta per tagliare legno. p1as11ea. me1a110. v1ronite. 2 lame in 
dotazione· d1mensiom piano di lavoro 115x1 45 mm 
SERIE 3 LAME d1 ricambio per detta. per p1asucallegno/vetron11e e me1a111. 

(. 21.000 
L. 46.600 
l . 3.500 
l . 15.600 
l. 27.500 
L. 51.600 

l. 57.200 
l. 12.500 

Sono disponibili i nostri nuovi cataloghi 1984, richiedeteli inviando L. 3.000 per 
catalogo accessori illustrato - L. 2.000 per catalogo componenti. Sono entrambi 
completi di listino. CON,OlZIONIGENERALI 0 1 VENDITA 
Gli ordini non verranno di noi evaal ae lnfertori a L. 20.000 o mancanti di anticipo minimo di L. 5.000, che può essere versato a mezzo As.s. Sane., v1gll1 post ale 
o anche In francobolli. Per ordini superiori a L. 50.000 inviare anticipo non Inferiore al 50%. Le 1pese di spedizione sono e carico del deatinat1rlo. I prezzi po.. 
trebbero subire varla:zlonl e non sono comprensivi d'IYA. Le fatture ve richieste all'ordinazione comuniçando l'esatta denominazione e partita Iva. In seguito non 
Potrà più eanre enwtue. 



Leguidedi 
Tutto sui transistor 

• • • umg1unz1one 

Seconda parte 

La giunzione 
ha una ione 
Una carrellata di scherni 
per tradurre in pratica 
tutto quel che hai 
scoperto il mese scorso 
sugli Ujt: per progettare 
da solo e realizzare 
temporizzatori, 
sequencers, 
caricabatterie e ... 

Sulle guide del numero di set
tembre di RE&C sono stati 
trattati i principi essenziali del 

transistor unigiunzione e si è accen
nato ad alcune delle sue possibili 
applicazioni, senza preoccuparsi 
delle applicazioni pratiche. Verran
no ora considerati, caso per caso, i 
principali circuiti applicativi e i rela
tivi criteri di dimensionamento della 
componentistica in modo da poter 
calcolare con semplicità, in modo 
autonomo, i valori dei componenti 
di tutta una serie di progetti-base 

che verranno illustrati di seguito. 
In tutte le principali applicazioni 

del transistor unigiunzione appare 
sempre, in forma più o meno evi
dente, il circuito di principio descrit
to in precedenza, i cui parametri, in 
ciascun caso considerato, conserva
no sempre la loro validità. In prati
ca, al fine di rendere variabile, se
condo le necessità, la frequenza dei 
segnali, la resistenza di emitter è , di 
regola, costituita da un potenziome
tro o da un trimmer, con in serie una 
resistenza limitatrice. ~ 
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Generatori di segnali 
Si è visto come dal circuito di base 

di un UJT, rappresentato nell'arti
colo citato, si possono ricavare tre 
tipi di segnali: il dente di sega dall'e
mettitore, e gli impulsi positivi o ne
gativi rispettivamente dalla base 1 e 
dalla base 2. 

La rampa del segnale a dente di 
sega assume un andamento teorica
mente logaritmico, che però solo in 
rari casi può essere utilizzato cosl 
come è. Per ottenere una rampa 
perfettamente lineare è infatti ne
cessario che il condensatore venga 
caricato a corrente costante e questa 

+ 

R 

Figura I A 

condizione può venire soddisfatta 
sostituendo la resistenza Re con un 
transistor ad effetto di campo, come 
indicato nella Figura 1 A. Il compor
tamento del circuito è intuitivo: il 
forte tasso di controreazione di cor
rente a cui si trova soggetto il Fet, 
conseguente alla presenza della re
sistenza di source R , impone un va
lore costante alla corrente che vi 
scorre, che è la medesima che scorre 
nel condensatore Ce. La durata del 
tempo di carica, quindi in ultima 
analisi la frequenza, è funzione del-
62 RE&C Novembre 1984 

la capacità Ce e della resistenza 
source-drain del Fet, a sua volta in
versamente proporzionale alla ca
duta di tensione ai capi della resi
stenza R. 

Analogo risultato può ottenersi 
con un transistor PNP, connesso co
me indicato in Figura 1 B. L'impe
denza di carico deve essere altissi
ma , perché viene a trovarsi in paral
lelo al condensatore Ce, e di conse
guenza, nella migliore delle ipotesi, 
influirebbe sulla frequenza e sulla 
linearità della rampa, in modo prati
camente indeterminabile e , nel peg
giore dei casi, potrebbe giungere a 
impedire al circuito di oscillare. Di 
regola viene interposto fra l'uscita 
del generatore e il carico un secondo 
Fet con uscita di emitter. 
· L 'uscita relativa agli impulsi posi
tivi non presenta problemi in questo 
senso, perché l'impedenza del gene
ratore è molto bassa, e anche quella 
degli impulsi negativi raramente ri
chiede un adattamento delle impe
denze. 

I generatori di segnali che impie
gano transistor unigiunzione hanno 

+ 

Figura 18 

ll11 D..l1 

NV\ 

Figura 2 

la proprietà di poter essere facil
mente sincronizzare con segnali 
esterni , che possono venire applica
ti alla base 2 oppure all 'emitte r. Il 
circuito rappresentato in Figura 2 si 
riferisce al primo caso citato ed è 
quello che viene, di regola, adottato 
quando l'oscillatore deve essere sin
cronizzato con la frequenza della re
te. Questa, debitamente raddrizza
ta mediante un diodo e squadra ta da 
uno zener, viene usata per alimenta
re l'intero circuito del transisto r uni
giunzione. Naturalmente, se in so
stituzione del semplice diodo viene 
usato un raddrizzatore a onda inte
ra, il circuito potrà venire sincroniz
zato sulla frequenza doppia di quel
la di rete. 

La sincronizzazione di emitte r 
(Figura 3) è quella più usata quando 
si presenta la necessità di sincroniz
zare l'oscillatore con un segnale 
esterno di qualsiasi frequenza ; la co
sa più importante è che Tr1 , nor
malmente in conduzione, passi deci
samente e più bruscamente all'in
terdizione quando si presenta il se
gnale di sincronismo. Il circuito in 
esame consente, naturalmente, di 
sostituire la resistenza Re con una 
delle disposizioni circuitali indicate 
nella Figura 1, al fine di ottenere un 
dente di sega lineare. 

È essenziale, per ottenere una 
condizione di sincronismo stabile 
con i circuiti raffigurati , che la fre
quenza dell'oscillatore libero sia as
sai prossima a quella di sincroni
smo; questa esigenza è, per altro, 
comune a qualsiasi oscillatore rea
lizzato con transistor bipolari con
venzionali . 

La Figura 4 si riferisce a un oscil
latore monostabile consigliato dalla 
Motorola. In condizione di riposo il 
transistor Tr2 si trova in conduzio
ne, perché la corrente di emitter è 

TR1 

Figura 3 
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Figura 58 

Figura 4 
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Figura SA 

fornita dal transistor PNP Trl , esso 
pure in conduzione; la tensione di 
emitter di Tr2 corrisponde, quindi, 
al valore di saturazione, all' incirca 
uguale a Ev. 

Se un impulso positivo di ampiez-

C1 

-

t 

Figura 6 

za sufficiente viene applicato alla 
base di Trl, questo passa in interdi
zione e poiché viene a mancare a 
Tr2 la corrente di emitter, anch'esso 
si interdice. A questo punto ha ini
zio il ciclo di carica del condensatore 

RL1 
C2 

R\.2 
C3 

TENSIONE 

CORREWTE 

attraverso la resistenza Re, che si 
mantiene fino a quando la tensione 
ai capi di Ce raggiunge il valore Vp e 
Tr2 passa nella regione di resistenza 
negativa. Ciò causerà una forte ca
duta di tensione nel punto P, per cui 

SCR2 SCR3 IX 
u 

"' 

1° SlAt>IO 2° STADIO 3°STAt>IO Figura 7 
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si ripristineranno le condizioni pri
mitive. Il transistor Tr3 serve come 
stadio di uscita e fornisce un impul
so a fronte d'onda ripido, la cui du
rata dipende unicamente dalla co-

Figura 8 

stante di tempo del gruppo Re · Ce 
ed è indipendente dall'ampiezza e 
forma d'onda dell'impulso che l'ha 
provocato. 

Temporizzatori 

Compito del temporizzatore è 
quello di dare origine a un determi
nato evento, in un istante preceden
temente stabilito. 

La disposizione circuitale di prin
cipio è sempre la medesima e l'inter
vallo di tempo che intercorre fra l'i
stante in cui il temporizzatore riceve 
il comando e il verificarsi dell'even
to è determinato dal tempo di carica 
del condensatore di emitter Ce, che 
a sua volta dipende dalla costante di 
tempo del gruppo Re · Ce. In altre 
parole, all' inizio del ciclo di tempo
rizzazione, il transistor unigiunzio
ne si trova all'inizio della regione di 
interdizione, mentre l'evento si ve
rifica nel breve istante in cui attra
versa la regione di resistenza nega
tiva. 

Per meglio chiarire il concetto, si 
osservi la Figura SA cj1e esprime 
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l'andamento della corrente di carica 
del condensatore in funzione del 
tempo; nell'istante in cui la carica 
prende l'avvio, la corrente che scor
re nel gruppo Re · Ce è relativamen
te intensa e decresce con legge espo
nenziale, mentre la tensione ai capi 
del condensatore aumenta , fino al
l'istante in cui raggiunge il valore 
Vp e l'unigiunzione passa nella re
gione di resistenza negativa, provo
cando la scarica, pressoché, istanta
nea, del condensatore: si ha di nuo
vo ,un dente di sega. 

E necessario che il temporizzato
re, compiuto il suo ciclo, sia in grado 
di ripeterlo a un successivo coman-

Figura 9 

do, ma, nel medesimo tempo, non 
lo deve ripetere spontaneamente. 
Occorre perciò provvederlo di un 
dispositivo capace di bloccarlo al 
momento opportuno, lasciandolo 
però pronto per un eventuale inter
vento successivo. Fra i diversi cir
cuiti tendenti a questo scopo si cita 
come esempio quello alla Figura b. 

Al termine del ciclo, l'Scr si inne
sca in conseguenza dell'impulso po
sitivo che appare sulla base 1 del
l'U j t , per cui la tensione ai capi del 

Figura 10 

gruppo Re · Ce si riduce quasi a zero 
e il ciclo non può riprendere. Pre
mendo il pulsante Sw si provoca l' in
nesco di Scr2, e la brusca caduta di 
tensione ai suoi capi invia un impul
so negativo su Seri> che si spegne. Il 
nuovo ciclo può, così, prendere 
inizio. 

Il ritardo massimo ottenibile , 
2+3 minuti, può essere ulterior
mente aumentato se si tiene conto 
che, nel caso del circuito di Figura 6 , 
il condensatore si carica con legge 
logaritmica, per cui la corrente è ri
levante all'inizio della carica, per di
minuire gradatamente col trascorre
re del tempo. Sostituendo nella fi
gura la parte situata a sinistra della 
linea tratteggiata con uno dei circui
ti di Figura 1, la corrente di carica 
diviene lineare (Figura 58) e, man
tenendola al valore minimo neces
sario per raggiungere il picco, si pos
sono ottenere molto agevolmente 
tempi di ritardo di una decina di 
minuti. Di importanza essenziale, in 
questo senso, è la corrente di fuga 
del condensatore Ce, che deve esse
re bassissima. I condensatori con 
dielettrico in polistirolo o , meglio 
ancora, in polipropilene, sono sen
z'altro da preferirsi; da escludere 
nel modo più assoluto gli elettroliti
ci, anche della migliore qualità, la 
cui corrente di fuga è sempre rile
vante. 

Direttamente derivato dal circui
to precedente è il temporizzatore 
sequenziale illustrato nella Figura 
7, che trova applicazione in tu tti 
quei casi in cui sia necessario predi
sporre una serie di interventi, in 
tempi successivi, anche differenti 
fra loro. Esigenze del genere si pre
sentano assai sovente per (macchine 
utensili, ecc.). 

Il circuito raffigurato comprende 



tre stadi, ma nulla vieta di aggiun
gerne altri, se necessario. Quando 
un impulso giunge al gate di Seri> 
questo si innesca e la caduta di ten
sione che appare ai capi della resi
stenza di carico RI 1 manda in condu
zione il transistor Tr 1, che dà inizio 
alla carica del condensatore. Quan
do la tensione ai capi del condensa
tore raggiunge il picco, l'Ujt passa 
nella regione di resistenza negativa 
e l' impulso che appare alla base 1 
dell'unigiunzione manda in condu
zione il diodo controllato Scr2 , il 
quale dà inizio al ciclo di temporiz
zazione del secondo stadio. 

Nel medesimo tempo , però, la 

Figura 11 

Figura 12A 

1N473S 

Figura 128 

brusca caduta di tensione in Rl2, tra
mite il condensatore C., disinnesca 
I'Scr1 e quindi il primo stadio si bloc
ca. li ciclo descritto si ripete per tut
ta la successione degli stadi, fin 
quando l'ultimo Scr (nel circuito in 
esame il quarto) blocca lo stadio che 
lo precede e il ciclo si arresta. 

E piuttosto improbabile che si 
presenti la necessità di tempi più 
lunghi di quelli fin qui considerati; 
tuttavia tale eventualità non può es
sere esclusa in assoluto. In questi 
casi è necessario ricorrere a disposi
zioni circuitali che consentano di se
parare la corrente di carica del con
densatore dalla corrente di picco. 

r< +24V 

51on 

1k.n. 

Rs 

La Figura 8 si riferisce a uno dei 
circuiti del genere, mediante il qua
le si possono ottenere anche ritardi 
di parecchie ore. Il condensatore si 
carica, con legge lineare, attraverso 
la sorgente di corrente costante, co
stituita dal transistor PNP, la cui 
corrente di collettore può essere re
golata, mediante i due potenziome
tri P1 e P2 , a un valore estremamente 
basso (dell'ordine di 0,270,3µA) , 
insufficiente a portare l'unigiunzione 
nella regione a resistenza negativa, 
consentendo così la carica del con
densatore. A fornire la corrente ne
cessaria a questo scopo provvede il 
Fet Tr2, che si trova in interdizione, 
fino al momento in cui il condensato
re non si carica completamente, per 
passare bruscamente in conduzione 
quando tale condizione si verifica. 

Altre applicazioni 

Direttamente derivato dal circui
to di Figura 18 è quello rappresen
tato in Figura 9, che rappresenta un 
semplice convertitore tensione-fre
quenza. Al variare della tensione 
applicata alla base del transistor 
Tr1, varierà la tensione di base di Tr2 
e quindi la sua corrente di emettito
re, che rappresenta anche la corren
te di carica del condensatore, re
sponsabile della frequenza genera
ta. Il circuito può essere utilizzato 
anche come semplice oscillatore 
controllabile a distanza, mediante 
un potenziometro che consenta di 
variare la tensione e.e. applicata alla 
base di Tr1. 

La Figura 10 rappresenta losche
ma di principio di un circuito per 
l' innesco di due Scr in opposizione. 
La tensione di rete, raddrizzata a 
onda intera e squadrata da uno ze
ner, controlla l'oscillazione dell'uni
giunzione, il quale fornisce alterna
tivamente gli impulsi ai due Scr. 

Sul medesimo principio si basa il 
caricabatterie illustrato nella figura 
11. La tensione di emettitore dell 'u
nigiunzione è stabilizzata dallo zener 
e l'Scr è mantenuto innescato dalla 
successione di impulsi fornita dal
l'Ujt, consentendo così alla batteria 
di caricarsi. Quando questa raggiun
ge la piena carica, la corrente inter
base dell 'unigiunzione assume il suo 
massimo valore per cui anche Vp ri
sulta proporzionalmente più alto e 
l'oscillazione si spegne, arrestando 
così la carica della batteria. 

Carlo Tagliabue 
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Schiavo 
son 
dei tasti tuoi 
Il disco? Roba da nonnette. Se si vuole un telefono 
che abbia più grinta e un look migliore, 
la tastiera è indispensabile. E quella di queste pagine 
è anche perfettamente legale, perché ... 

e erto , chiunque può tenersi 
in casa un vecchio apparec
chio a manovella o uno di 

quelli della gloriosa epopea holly
woodiana dei telefoni bianchi: sui 
gusti non si discute. Ma, se è vero 
che nella casa dello sperimentatore 
elettronico non debbono mancare 
gli ultimi ritrovati delle tecnologie 
d'avanguardia, del telefono a ta
stiera non si può proprio fare a me
no. E non solo per una smania di 
modernità, ma anche perché è più 
pratico e persino più facile da usare 
del vecchio, squallido bigrigio a di
sco; il dito resta lì, fermo sul nume
ro che si è appena premuto, e non 
vi è il rischio di fermarsi a mezzo 
giro assaliti da un dubbio del tipo: • 

Novembre 1984 RE&C 67 



«Oddio, avrò fatto un sei o un set
te?». E neppure, nella fretta, di 
sbagliare numero perché nel com
porlo non è stata sempre effettuata 
la rotazione completa del disco 
combinatore. 

Si potrebbe obiettare che la Sip 
fornisce già, con un aumento di ca
none abbastanza contenuto, gli ap
parecchi a tastiera, e che non vi è 
perciò motivo di realizzarne una la 
cui liceità, visto che i telefoni non 
possono in alcun modo essere aperti 
o manomessi, può anche apparire 
incerta. Naturalmente, però, tutte 
queste considerazioni sono state te
nute ben presenti in sede di proget
to. Il combinatore digitale di RE&C 
si ammortizza da solo, come costi, 
dopo pochissimi mesi d'uso, è legale 
al cento per cento perché, si vedrà , 
non richiede strani pasticci all'appa
recchio utente e ... volete mettere la 
soddisfazione di poter dire all'amico 
distrattone: «No, io non sbaglio mai 
numero perché mi sono costruito 
con le mie mani la tastiera telefonica 
di RE&C»? 

Progetto, la filosofia 

La progettazione di una tastiera 
telefonica semplice ed economica 
da aggiungere a un apparecchio 
preesistente crea due ordini di pro
blemi: 
- Il primo , l'impossibilità di inseri
re il dispositivo nell'apparecchio te
lefonico. I regolamenti sono al ri
guardo molto chiari: divieto assolu
to di eseguire interventi sull ' im
pianto esistente. Premesso questo. 
si è aggirato ingegnosamente il pro
blema , come si constaterà più 
avanti. 
- Il secondo problema è quello del
la composizione del numero. Con 
una tastiera decimale classica la 
composizione si esegue al ritmo del
l'utente, e le cifre vengono poste 
ciascuna in memoria mediante un 
microprocessore, e inviate una do
po l'altra sulla rete sotto forma di 
treni d ' impulsi. Non è però il caso, 
se si vuol restare entro limiti di costo 
ragionevoli , di ricorrere a memorie 
di qualsiasi genere. 

Stabilite queste limitazioni, ne 
deriva che nel nostro caso si verifi
cherà un tempo morto più o meno 
lungo fra una cifra composta e quel
la seguente. Ma niente paura, la po
sizione più critica si avrà quando 
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verrà azionato il tasto O. In questo 
caso l'intervallo d'attesa per poter 
fare la cifra successiva sarà di un 
secondo. 

Per comprendere, nel seguito del
l'articolo, il funzionamento della ta
stiera digitale è indispensabile cono
scere il principio della composizione 
di un numero telefonico. 

Ogni cifra impostata viene tra
scritta e inviata eseguendo sulla li
nea un certo numero di interruzioni. 
Questo numero d'interruzioni o 
d'impulsi corrisponderà pertanto a 
una cifra ben determinata, come in
dica la Figura 1. Questi impulsi do
vranno essere calibrati con grande 

CIFRA NUMERO 
IMPOSTATA D'IMPULSI l(mA) 

' ' s s 
6 

precisione, per evitare il rischio di 
ottenere numeri errati. La loro for
ma e il loro periodo sono rappresen
tati in Figura 2. Si osservi che, al 
fine di differenziare ciascun treno 
d'impulsi, è necessaria una pausa 
corrispondente a un tempo di 800 
ms. Si dovrà quindi riservare una 
breve attesa dopo ogni cifra impo
stata sulla tastiera. Sarà appunto 
questa la funzione principale del 
LED bicolore compreso nel circui
to, che indicherà: 
- con il verde la possibilità di impo
stare una cifra; 
- con il rosso l'interdizione di pre
mere un tasto, qualunque esso sia. 

INVIO DELLA CIFRA 4 

-l--f--1--'--'-_..._.._~--- • 
RIAGGANCIA SGANCIA 66 n T(mS) 

9 
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Figura I e Figura 2. Principio di base della composizione dei 
numeri telefonici impiegato dalla PIT. 
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Figura 3. Schema a blocchi completo del dispositivo. 
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Figura 4. L'alime111azione è stata affidata a un circuito 
regolatore che eroga una tensione di 8 V. 

n circuito in teoria 
Si è adottato ancora una volta il 

celebre contatore decimale CD 
4017, il quale costituisce l'elemento 
essenziale del dispositivo: è infatti 
attorno a questo che si raggruppano 
tutte le funzioni della tastiera. L'a
spetto completo de llo schema è visi
bile in Figura 3. La sollecitazione di 
uno dei dieci tasti causerà provviso
riamente la sua memorizzazione. 
Viene allora att ivata l'abilitazione 
dell'oscillatore, e il contatore avan
zerà di un passo a ciascun impulso. 
Allorché le posizioni rispettive della 
memoria e del contatore diventano 
identiche si o ttiene l'invalidazione 
della memoria. A questo punto il 
conteggio s' interrompe e al contato
re viene applicato un azzeramento. 

Il numero d 'impulsi in arrivo dal-

l'oscillatore sarà stato ovviamente 
utilizzato per eseguire il numero vo
luto d'interruzione sulla rete telefo
nica . L'abilitazione dell 'oscillatore 
verrà ugualmente utilizzata per pi
lotare la funzione della spia lumino
sa d ' inibizione che, si ricorderà, 
quando è rossa vieta qualsiasi nuova 
pressione dei tasti. 

Alimentazione. Per alimentare 
l' insieme del dispositivo ci occorre
rà una tensione di 8 V. Al seconda
rio del trasformatore TR 1 è disponi
bile una tensione di 9 V. Il primario 
riceve i 220 V provenienti dalla rete. 
Dopo essere stati raddrizzati , i 9 V 
sono rispettivamente filtrati e poi 
regolati da C3 e CI 1• La presenza di 
C4 completa il filtraggio finale. Lo 
schema è richiamato, a titolo indica
tivo, in Figura 4 .. 

Composizione del numero. Per 

quanto lo schema visibile in Figura 5 
possa appari re alquanto complesso 
il suo funzionamento è in realtà 
molto semplice. Si considera intan
to la condizione delle varie uscite 
allo stato di riposo. L'ulteriore azze
ramento applicato a l piedino 15 di 
Cl2 permette di vedere, grazie alla 
tabella della verità del contatore de
scritto in Figura 8, che . soltanto il 
piedino 3 presenta un livello 1. Que
sto livello non ha alcuna influenza 
sulla porta or, e ciò grazie al con
densatore C,. 

Le dieci porte or di CI3 , Cl4 e CT5 
costituiscono dieci memorie retrig
gerabili. Alle loro uscite è presente, 
in condizione di riposo, un livello 
alto. Uno dei loro ingressi è infatti 
costantemente polarizzato in positi
vo tramite le resistenze da R3 a R 12 • 

I diodi da D 13 a D22 sono impiegati 
come diodi antirimbalzo . Di conse
guenza, dato che è applicato un li
vello alto sia ai loro anodi sia ai loro 
catodi, l'uscita L è, tramite R 14 , al 
livello 1. 

Si prema adesso il tasto 9 (si tratta 
comunque di una scelta del tutto ar
bitraria, in quanto si sarebbe potuto 
azionare allo stesso modo un altro 
tasto): B riceverà un livello O attra
verso l' insieme C5 , R 1 e R2 . Dato 
che i piedini 12 e 13 di Cl4 sono .,... 

Figura 5. Compusiz1011e d1 un 11w11eru. 
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entrambi a livello O il piedino 11 
passa anch'esso a O. L' ingresso 12 
viene allora forzato a O mediante 
l' impiego di 0 10. Così, una volta ri
lasciato il tasto, B torna a 1, e il 
piedino 12 continuerà a presentare 
il livello O. Poiché il piedino 11 è a 
zero L si trova subito nella stessa 
posizione. Ciò avrà come conse
guenza l'avviamento dell 'oscillato
re: poiché è sollecitato l'ingresso 
dock di CI2, il contatore avanza di 
un passo a ogni impulso. Quando 
viene raggiunta la posizione 11 , cor
rispondente a nove impulsi all 'in
gresso clock, il piedino 13 di CI4 

riceve un livello 1. li piedino 11 tor
na allora da O a 1. Allo stesso tempo , 
dato che L è tornata al livello 1, 
l'oscillatore si blocca e viene inviato 
un impulso di azzeramento, che ri
mette così il contatore nella sua po
sizione di partenza. Si è natural
mente notato che ogni uscita del 
contatore è dotata allo stesso modo 
di una memoria. 

Per quanto riguarda la cifra O è 
stata adottata una piccola variante. 
Il contatore dispone infatti di dieci 
uscite una delle quali rimane inuti
lizzabile, dato che a riposo presen
terà in permanenza il livello 1. È 
stato perciò inserito un condensato
re fra l'uscita 3 del contatore e l' in
gresso 9 della pona or di CJ3. A 
riposo, è questo piedino 3 a restare a 
1. Il piedino 9 di Cl3 polarizzato da 
R 13, rimane al livello O. Cosl, l'azio
namento di un tasto diverso da O 
causerà alla fine del ciclo la compar
sa di un breve impulso positivo tra
smesso da ~. Esso non avrà alcun 
effetto in quanto il secondo ingresso 
8 di Ch conserva il livello 1. La ri
chiesta di impostazione della cifra O 
farà commutare, come abbiamo vi
sto, la prota or di CI3. L' impulso 
disponibile alla fine del ciclo sul pie
dino 9 assumerà allora tutta la sua 
importanza, in quanto è questo im
pulso che ricollocherà la memoria 
nel suo stato di riposo. Il contatore 
farà pertanto un ciclo completo poi
ché, partendo dalla posizione 3, tor
nerà su questa stessa posizione dopo 
dieci impulsi sull'ingresso di clock. 

L'invio di una qualunque corren
te alternata o di impulsi attraverso 
un condensatore causa la comparsa 
di ripidi impulsi negativi. Dato che 
questi impulsi possono deteriorare 
in modo permanente gli ingressi del
le pone degli integrati cmos si è avu
to cura di predisporre alcuni diodi di 
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Enciclopedia di Elettronica e Informatica 

.J I temi affascinanti della civiltà 
del computer, gli sviluppi del
la società tecnologica in un 

opera creata per capire e affron
tare il micromillennio. 

v'L'enciclopedia giovane e pratica, 
che nasce dai progressi della ri
cerca, che parla il linguaggio 
chiaro e conciso della "bit gene
rahon·. 

V l o strumento base per chi studia, 
per chi lavora, per chi vuol vivere 
da protagonista le affascinanti no-
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protezione. Questi diodi, D1 e D 12, 

neutralizzeranno le cariche negative 
che compariranno e le convoglie
ranno istantaneamente verso la 
massa. 

C5 e R 1 costituiscono dal canto 
loro un eccellente dispositivo anti
rimbalzi dei pulsanti della tastiera. 
Occorre in questa applicazione un 
funzionamento quasi perfetto, dato 
che è in gioco l'ammontare delle 
bollette del telefono ... 

Comandi dei relè. Il lettore ha for
se notato in Figura 6 l'impiego di 
due relè separati. Il relè 1 si occupe-

o o 

I 
6 o 

' 

rà di eseguire sulla rete telefonica il 
numero adeguato di interruzioni. 
Ma a che serve il relè REI.i? 

La Figura 8 aiuterà a compren
derlo facilmente: nel rettangolo di 
sinistra sono stati raffigurati i . due 
contatti che si trovano nel disco 
combinatore classico di un telefono. 
Il contatto 1, chiuso a riposo, esegue 
la composizione propriamente det
ta. È ovvio che, essendo messo in 
serie sulla rete, non vi è alcuna con
troindicazione a collocarlo al posto 
di REL1• 

Il contatto 2 accoppiato al contat-

to 1 provvederà a mettere in corto
circuito la suoneria interna o ester
na per tutta la durata della composi
zione del numero. In effetti senza 
questa precauzione la si sentirebbe 
tintinnare, e questo , a lungo anda
re, sarebbe particolarmente irri
tante. 

L'allacciamento della tastiera si 
ha dunque senza intervento sull'im
pianto telefonico esistente, dato che 
il dispositivo si inserirà appunto fra 
la presa a muro e la spina del tele
fono. 

È tramite l'ingresso L che verrà o 
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Figura 10 e Figura 11. Tracciato del circuito stampato della scheda principale. 
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Figura 12, Figura 13, Figura 14 e Figura 15. Tracciato degli altri circuiti stampati. 

no attivato l'oscillatore costituito da 
un classico NE 555. A riposo Lè a 1. 
Dato che il piedino 4 di CI7 riceve un 
livello O l'oscillatore è bloccato. 

L'uscita 3 è a livello O, e ciò, tra
mite una porta invertente, fa star 
chiuso in continuazione il RELi. 
mentre il RELi è a riposo, aperto. 

Dato che l'uscita del LED verde è a 
livello 1 sarà il colore verde a essere 
visualizzato grazie a LED 1. 

Quando si compone un numero L 
passa a O. LED rosso passa a 1, il che 
consente a LED 1 di illuminarsi im
mediatamente. L'oscillatore parte, 
e REL1 segue il ritmo degli impulsi 

8 9 
8 8 
e e 

o 

imposto da CI7 mentre REL 2 è 
chiuso in continuazione. 

Al termine della composizione 
del numero, L torna a 1 e tutto il 
sistema riprende allora la posizione 
di riposo. La transizione di livello 
disponibile all'uscita reset permet
terà al contatore CI2, il cui funziona- ..,. 
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mento abbiamo esaminato poche ri
ghe sopra. di tornare a zero. 

Il circuito in pratica 

I tre circuiti stampati necessari 
sono presentati in scala 1 :1 nelle 
Figure 10, 12 e 14 . È di prima ria 
importanza rispettare la disposizio
ne dei fori di fissaggio. Il loro posi
zionamento è stato studiato in mo
do che le schede possano trovare 
pe rfetta sistemazione all'interno 
de l contenitore scelto. Il loro dia
me tro dovrà essere di 3 millimetri . 
Quanto al diametro dei va ri fori 
dei circuiti , questi saranno in fun
zione dei componenti che vi saran
no montati: 
- 0.6: diodi , ponticelli. transistor , 
circuiti integrati. 
- 0 ,8: resistenze , conde nsatori , 
uscite . 
- I .O: ponte raddrizzatore, regola
tore. tasti . LED. 

La disposizione dei vari compo
nenti verrà e ffe ttuata segue ndo al
la le ttera le Figure 11, 13 e 15. Per 
il mo ntaggio dei circuiti integrati si 
potrà eventualmente ricorrere a 
zoccoli . In caso contrario no n si 
dovrà oltrepassare un tempo di ri
scaldamento dell 'ordine di 2+ 3 se
condi , per non correre il rischio di 
mettere in pericolo la vita degli in
tegrati . Sarà dunque preferibile at
te ndere dopo ogni saldatura un 
tempo sufficiente a permettere il 
raffreddamento dell ' integrato in 
causa . 

Si presterà grande attenzione al
l'orientamento dei componenti po
larizzati . Così pure il LED dovrà 
essere o r ientato dirigendo verso 
l'alto il terminale lungo indicato 
con PL. I tre circuiti stampati sa
ranno collegati fra loro mediante 
piattina flessibile. Questa soluzio
ne , per quanto poco pratica a livel
lo di realizzazione, offre però il 
vantaggio di procurare una presen
tazione irreprensibile. I particolari 
del cablaggio dei connettori Din e 
telefonici sono riportati in Figura 
16. È tassativo l' impiego di filo 
flessibile per la realizzazione dei 
due cordoni: potrà andar bene 
del cavetto a tre conduttori. 

Collaudo & impiego 

Prima di dare comunque corrente 
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Figura 16. Connessioni 
alla linea telefonica. 

si esaminino attentamente le varie 
connessioni. l'orientamento dei 
compo nent i e la qualità delle salda
ture. Dopo che l'esame ha dato esi
to positivo la messa in funzione cau
serà l'accensione del LED 1 in verde. 
Si prema il tasto zero: LED 1 passa al 

Componenti 

R1: 1 Mfl (marrone, nero, verde) 
R2: 1 O kfi (marrone, nero, arancio) 
R3+R14: 47 kn (giallo, viola, 

arancio 
R15: 22on (rosso, rosso, marrone) 
R16: 15kfl(marrone, verde, 

arancio) 
R17: 33 kfl (arancio, arancio, 

arancio) 
R18, R,9 : 22 k!l (rosso, rosso, 

arancio) 
P1: 47 k!l passo 2,54 verticale 
C1: 10nF 
C2: O, 1 µF 
C3: 1000 µF/16 VL elettrolitico 
C4: 100 µF/16 VL elettrolitico 
C5: 1 nF 
C6: 10nF 
C1: 3,3 nF 
C8: 1 µF/16 VL elettrolitico 
Cg: 2,2 nF 
C,0: 1 O µF/16 VL elettrolitico 

rosso. Si dovranno allora udire i tic
chettii caratteristici de l re lè REED. 
Si provino a uno a uno tutti gli altri 
pulsanti della tastiera. La sola mc -
sa a punto richiesta consiste nel re
golare P 1 in modo soddisfacente. La 
maniera più precisa di operare è 
quella che prevede l' impiego di un 
oscilloscopio. Si dovrà osservare sul 
collettore di T 1 un segnale de l pe rio
do di 100 ms quando viene compo
sto il numero. 

Se non si ha a disposizione uno 
scope, si può dunque far ricorso a 
un secondo metodo ugualmente 
p reciso: basterà cronometrare il 
tempo occorrente per inviare la ci
fra zero, corrispondente a dieci im
pulsi. Questo tempo sarà di : 10 x 
100 ms = 1000 ms = 1 s. Si potrà 
ricorrere senza problemi a l LED 1 e 
osservare per quanto tempo questo 
rimane acceso sul rosso. Questo 
tempo dovrà essere di 1 s unica
mente per la cifra O. • 

Con la t-ull:ibora1mne d1 
EltC'rromq1;r P1at1q"4' 

La basetta a casa tua 
Di questo progeuo RadioELE'ITRONI· 
CA & Computer è in grado di fornire 11rc 
circuili s1ampa1i. Usa il modulo d'ordine 
pubblicalo alle pagine 81 e 82. co.1ano 
16.000 lire. 

D, aD22: 1N914, 1N4148o 
equivalenti 

D23: 1 N4001, 4007 o equivalenti 
D24: 1 N4001 , 4007 o equivalenti 
T1,T2: 2N2222 
LED 1: LED bicolore 
Cl1: regolatore positivo 8 V, 0,5 A 

(7808 o equivalenti) 
Cl2: CD 4017 
Cl3+Cl5: CD 4071 
Cl6: CD4009 
Cl7: NE555 
REL 1, REL2: relè Reed 
RT1 : ponte raddrizzatore 400 V, 0,5 

A 
1 trasformatore 220 V/9 V, O ,3 A 
1 O tasti rettangolari 8 x 8 mm 
2 prese DIN da pannello 5 poli 
2 spine DIN 5 poli 
1 spina telefonica 
1 presa telefonica 
1 spina rete 
1 cordone rete 
1 cordone a 3 conduttori 
1 contenitore 
4 piedini in gomma 



DIVENTA UN TECNICO IN 
ELETTRONICA FONDAMENTALE E TELECOMUNICAZIONI. 

Scuola Radioelettra da okre 30 anni è il punto di rift.rime.nto per chi vuohl essere inserito nel 
proprio tempo . .,, dì pi.i.. per un uomo o UN donnl. uni n gizu o IM'I nguzo, t oggi ird

.----- ........ 'r1 spenubile per v»oriz:11re Jé ste$$i ed essere profes.sio· 
nalmeott opprtmd d>&f ~tri. 

Scuola hdloeJettra è una Scuola 

lli
Corrispondenu. cM frequenti 
restando a casa tua e cht ti dà la 
pouibilitidi 1ni111re e ternwwe ~ 
do vuoi tu ~Corso prescelto. 

Perché: ~ tu nesso a gHti-
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imporunte Orc1ni1· 
iuiont di Scuole europee neWinsesnamento a disunu. E con l'a.ni.stenu. dei suoi Esperti. che ti stgt.iranno, ptr 
lettera o per telefono. Kt~nandou p-uso per puso fino ala fine dtl Cono td d 'inizio del tuo wcceuo. Scuola Radioelettn 
è un metodo vin<ente. Con te ltzioN.. ncrvt ni tutti i mateNli ptt mettere in pratiu: b teoria wm. Sono mueruli che 
res.tennno dì tua proprieU e ti sinnno utili anche proftuionàntnte. Un metodo di studio, la cui validità è confermata d~i 
circa S00.000 t:X•&llievi del~ Scuo~. 

Entri ntlii rutti dtl mondo cht umri'la. Se dtsidtri ancht tu muoverti di vero esperto in un stttOf'e d prim1ril i~anu, 
Scvol1 lùdioeltttn h• pronto per te il Co,...·Novità ELETTRONICA FONDAMENTALE E TELECOMUNI· 
CAZIONI, un con,,aeto odo d ittdo cht si e$ttnde dai concetti·bue dtll'deuronic.i fino» moderni SÌ$temi di teltcomu
nicuiont. comprtsi i vidtoreptruori. g4i imponti d'anttnna t i sut5ti. Sl gruppi di ietioni. 14 serie di rmterbli. Oltre 
1300 componenti e accessori. Tutto è preordiNto perché tu pos.sa. a cua tua.. parttndo cbllt noziotli fondamet'lu~ . impa· 
dronird gnMlmente t perlett.untnte dellt piU so(is.tkatt applicaziori dtl' elturoniu. Graiie ~ miteNli te-cnici comprtsi ntl 

Oltre al Cono Elettronica Fondamentale e Telecomunicuioni 
con Scuola Radioelettra puoi scegliere altre 29 O.Pportunità professionali: 

COit;SI DI lLEnit;ONICA • Ttl<e~ a <olori • Tec:nko d'offl<Mla • l~cau. d 'avenda 
• Tt<.f'llC_-l el<enronic.a • Amplmcaziont stereo • Elcctr-auto • O.utilovar r.a 
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~arla8Uk • Etcurotec:ni<.a ~foto,ral'la SUl"'4>-l del <ob"t: 

1t:u10010 lndv«Nltt • Ois.eptort: IMC<anteo COlllSI COHKEACIAU <>Mgno e pktura 
e robotica progettista • Espt:f"lo convner<'* .... Espe:na in <O~Sol 

• Elt:t ttOl'll(a R.adio TV • Au11cet1te e dis.tlf\ll t:dilt: .... Ttcl'licht: 6 Ott lllllltUDOnt: 

• Ttlevls'onc: bbMo •nero • Motorut.a wt~atore atit:ndlllt: • colllSI NOVITA' 

Presa d'atto del Ministero della Pubblica Istruzione n.1391. 

C0110. fin cblt prime lezioni pocni mettert in pratica dòcht avn1 mparato. Inoltre 
cosU'\lirai interessanti JflPV't<dUture cht rtSt tnMO tut t ti strvirinno sempre: 
A.naJiuatore Uni venale cD 20.000 O/V. Provatransittori e diodi 1Utoilimen
tato. Provadrcuiti t $0$ùtuziont. Rkevitore Radioponnilt MA·Mf. Televiso
re I r black scrten. In piU, con l'isuitione, rkevtrai di diritto l'Elettra Card, 
uno sptdalt doct.mento ttntUO 1 tuo nome, con il quale. se 'Nei. po trii 1C~tut 
ancht i 1Nteria11 compresi in .ilui Coni td 
wofrttart di altri intertSSJllti servai riser· 
viti li nostri 115tvi. Al termine del Corso, 
il momento che. premia la volontà e 
l'impecno di tutti i nostri allie'fi: Il tuo 
Attestato di Studio. Un documento cht 
comp-overi a te ~ cuo r~nto livelo di 
c~tenu e ptr motte incbtrit wiun "im

elATTf.STATO~ 

•• - -=-
po<ttnte reftrtttU. Scuola Raciot4eura ti • tu .. perché si che tu stai cerundo 
l'ocusione: buoni ptr farti avanti ntfl1 viu. Ogi quetto "'tagliando anurro" t I~ 
tu~ occuione. TI dà diritto di ricevere informuk>ni gratuite e sen.u 
impegno. In podi st<ondi lo compi~. lo riu&f t lo spedisci• Scuoi• Radioelettn. 
10100 Torino, Tel. 0111,74432. F>llo oggi"""°· fallo ..ci;to. 
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Esposizioni Internazionali dell'Automazione 

.. .1982 Parigi "MESUCORA" ... 1983 Diisseldorf "INTERKAMA" 

1984 O - B.I.A.S. 
Solo il BIAS nel 1984 in Europa presenta l'Automazione e la Microelettronica 

Fiera di Milano 
29 novembre - 4 dicembre 1984 

E.1.0.M. Ente Italiano Organizzazione Mostre 
Segreteria della Mostra 
Viale Prernuda 2 
20129 Milano 
tel. (02) 796096/421/635 - telex 334022 CONSEL 

Il Padiglione 18 
è interamente dedicato a 

Persona! Computer 
Software e Periferiche 

19° Convegno Mostra Internazionale 
dell'Automazione Strumentazione 
e Microelettronica 

- Sistemi e Strwnentazione per l'Automazione 
la regolazione ed il controllo dei processi 
Robotica, sensori e rilevatori 

- Apparecchiature e Strwnentazione per 
laboratorio, collaudo e produzione 

- Componentistica, sottoassiemi periferiche ed unità 
di elaborazione 

- Micro, Persona! Computer, Software e accessori 

in concomitanza con la 0· RICH e MAC '84 



Vorrei Sapere, Vorrei Proporre ••• 

Tastiera o 
ioystick? 

Ho realizzato con ottimi 
risultati l'interfaccia joystick 
per lo Spectrum pubblicata 
su RE&C 2184. Ora però mi 
pongo il problema di come 
poter adattare in un pro
gramma le istruzioni per il 
mov11ne11to tramite tasti con 
quelle tramite joystick. Co
me posso fare? 

Domenico Mastroiaco 
Latina Scalo (LT) 

Caro Domenico, ecco le 
istruzioni per leggere i tasti 
cursore sulla tastiera: 
IF INKEY$="5" (sinistra) 
IF !NKEY$="6" (basso) 
lF !NKEY$="7" (alto) 
lF INKEY$="8" (destra) 
e quelle invece per il joy
stìck: 
lF IN 31 =2 (sinistra) 
IF IN 31=4 (basso) 
lF IN 31=8 (alto) 
lF IN 31 = l (destra) 

Come puoi notare l'istru
zione usata è IN. Per capire 
meglio la sua funzione prova 
a caricare la linea di program
ma pubblicata qui di seguito e 
a muovere il joystick: 
10 PRINT IN 31 ;: GOTO 10 

Missione 
impossibile 

Mi riferisco al programma 
"M issiont" per Spectrum 
apparso su RE&C 7184 che 
ho apprezzato e battuto inte
gra/mefite. Facendo girare il 
programma ho però scoper
to che quando l'operatore 
viene colpito per la terza vol
ta dai laser verticali il com
pwer non stende il rapporto 
finale ma continua a far gira
re il programma. 

Ciò t dov1110 a 1111 errore 
alla linea 3030 del listato do
ve viene ignorato il GOTO 
3225 I' 111contrato il RE
TURN dilìnta3110checon- , 
tinua a far girare il program
ma lo ho rimediato a tale 
inconveniente modificando 
la linea 3030 come segue: 
3030 LET m=m+I 
ed aggiungendo le linee 3031 
e 3032 con le seguenti istru
zioni: 

30311Fm<3THENGOTO 
47()() 
3032 lF m=3 TH EN GOTO 
3225 

Giovanni Alciati 
Isola d'Asti (AT) 

Frogger 
Ho battuto il listato del 

programma per Spectrum 
Frogger pubblicato su 
RE&C 2184. li programma 
gira, e anche la grafica è per
fetta, twta1·ia capita che la 
rana 1·e11ga investita pur non 
essendo urtata. Inoltre, una 
volta arm·ata al fiume, riesce 
a saltare solo sul primo tron
co, sul secondo inevitabil
mente annega. Ho controlla
to più volte il listato, senza 
ottenere risultati. Cosa pote
te dirmi in merito? 

Massimo Bettale 
Chieri (TO) 

Caro Massimo, il pro
gramma gira perfettamente. 
Ti consigliamo d1 rileggere 
per l'ennesima volta il lista
to confrontandolo con quel
lo pubblicato su RE&C. 
Prova magari a farti aiutare 
da un amico o da un paren
te: capita spesso di incorrere 
nello stesso errore anche do
po averlo controllato più 
volte. 

Se manca 
la resistenza 

Mi sono accinto alla rea
lizzazione del microtrasmet
titore FM da 1 W pubblicato 
su RE&C di Settembre 1984, 
ma mi sono imbat111to in un 
rebus: sullo schema elettrico 
di pagina 63 ~ riportata, tra 
I' emitter di Q1 e la massa, 
una resistenza siglata come 
R_, che poi non appare nell'e
lenco dei componenti di pa
gina 65. Quale valore deve 
avere? 

Mauro Melis 
Assago (MI) 

Caro Mauro. una piccola 
svista ha fatto effettivamen
te scompari re dalla lista la 
R5 che vale 10 Ohm (marro
ne-nero-nero) con una po
tenza di mezzo watt. 

Gli ohm sul 
Cbm 

Possiedo da poco tempo 
1111 Commodore 64 e 11011 es
sendo ancora molto pratico 
di programmazione vorrei 
sapere quali modifiche ap
portare per far girare sul mio 
CBM il programma "Tutti i 
colori degli ohm" pubblicato 
SII RE&C 8184. 

Renzo Cappelletti 
Ce!>ena (FO) 

Caro Renzo. le modifiche 
necessarie ~ono limitate ai 
POKE che danno il colore 
allo sfondo e al bordo dello 
schermo che vanno così 
cambiati: 

Alla linea 5 di entrambi i 
listati il POKE 36879,236 va 
sostituito con POKE 
53280,4:POKE 53281,14; il 
resto della hnea e del pro
gramma rimane invariato. 

La spira 
birichina 

Ho notato che 111 dfrersi 
progetti radioelettronici da 
voi proposti si prescrive l'av
volgimento di bobine qual
che volta anche cospicue. lo 
ci ho provato, ma le bobine 
sulle bacchette di ferrite 11011 
mi riesce proprio di avvol
gerle: dopo aver faticosa
mente fatto qualche giro, il 
filo si allenta all'improvviso 
e tutto dev'essere rifatto dac
capo. Dove sbaglio, t come 
posso fare pere/ii anche i 
miei avvolgime111i abbiano 
laspetto di quelli dei prototi
pi da voi pubblicati? 

Nicola De Mitri 
Lecce 

Caro Nicola, premesso 
che si trovano abbastanza 

facilmente in commercio 
avvolgimenti già fatti, e 
perciò in grado di risolvere 
brillantemente la tua im
passe con pochi spiccioli, 
ecco come si fa per non 
impazzire troppo dietro ai 
solenoidi: innanzitutto, 
blocca con un bel nodo 
(che, specie in ricezione, 
non deteriora la qualità 
dell'avvolgimento) il filo 
col quale inizi l'avvolgi
mento. ed eventualmente 
fissalo con una goccia di 
cera fusa o di collante ra
pido. Poi, avvolgi le pnme 
spire, che sono le più diffi
cili da far star ferme, ruo
tando la bacchetta e non il 
filo, che invece sospingerai 
al suo posto col polpastrel
lo del dito pollice della 
mano che non stai utilil
zando per far ruotare la 
ferrite. Avvolte le prime 
10~20 spire, il gioco è fat
to: per perfezionare l'av
volgimento ed evitare an
tiestetiche fessure. potrai, 
man mano che avvolgi. 
serrare le spire sospingen
dole in direzione di quelle 
già avvolte con l'unghia 
del dito indice. Alla fine, 
un altro nodo e tutto sarà 
bloccato definitivamente. 

Se avvolgere direttamen
te sulla ferrite non fa per 
te, puoi procurarti un po' 
di cartoncino tipo Bristol, 
e realizzare un cilindretto 
che si possa infilare sulla 
bacchetta di ferrite, e sul 
quale potrai avvolgere con 
maggiore facilità le bobine. 
In questo caso è facilissimo 
bloccarne le estremità pra
ticando due fori sul tubet
to, dai quali si fa poi pas
sare il filo d'inizio e di fine 
della bobina stessa: vedi la 
figura a lato per maggior 
chiarezza. 
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Il Jacksoniano sceglie 
tra 14 top ••• 

Jackson & Sons 

Jockson: uno gronde, esauriente scelto di periodici 
per sapere tutto ciò che è indispensabile. 
In più abbonandoti o queste riviste puoi moltiplicare 
le tue possibilitò di vincere il favoloso premio del 
gronde concorso Jockson. 

Videogiochi, lo guido indiscusso al fantastico 
mondo dei videogomes; 

Home Computer, lo rivisto del computer in coso; 

Persona! Software, lo rivisto dedicato al soflwore 
dei personol computer; 

Bit, lo primo rivisto europeo di 
personol computer, soflwore, accessori, 
lo più prestigioso e più diffuso 
in Italia; 

Informatica Oggi, il punto di riferimento obbligato 
per chr si occupo di sistemi EDP e di Office 
Automotion; 

eleltrlim ~ -

PC Magazine, lo primo rivisto italiano dei sistemi 
MS-DOS, Personol Computer IBM e compatibili; 
Persona! O, lo rivisto indipendente per gli utenti d i 
PC Olivetti; 
Compuscuola, lo rivisto di informatico nello 
didattico, per lo scuoio italiano; 
Telecomunicazioni Oggi, lo rivisto di 
telecomunicazioni e telematico; 
Automazione Oggi, il mensile dello nuovo 
automazione industriale; 
Elettr~nica Oggi, lo più autorevole rivisto di 
elettronica professionale, strumentazione e 
componenti; 
L'Elettronica, il quindicinale di politica industriale, 
componentistica, informatica e telecomunicazioni; 
Elektor, lo più diffusa rivisto europeo di 
applicazioni e progettazione elettronica. 
Strumenti musicali, il periodico di strumenti musicali 
e computer-music . 

••• e ha una biblioteca 
ricchissima tutta per lui. 
Richiedete il nostro catalogo libri inviando L. 3.000 in francobolli . 

GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
Via Rasellini, 12 - 201 24 Milano - Tel. (02) 6880951. 



Vendo, Compro, Cerco, Scambio •.• 
• CERCO Commodore C64 in 
ottimo stato; cedo francobolli 
da collezione in cambio di mate
riale elettronico. Lualdi Rena
to , Via XX Settembre 78/B -
27058 Voghera (PV) 

• VENDO programmi per HP 
85 di qualsiasi tipo e genere. 
Scrivetemi per avere informa
zioni e riceverete una piccola li
sta dei programmi con eventuali 
spiegazioni. Buccolini Giorgio, 
Via Adua 11 - Anzio (Roma). 

• CEDO ricevitore Grundig Sa
tellit 3000, 0+30 Mhz, AM
LSB-USB+FM, sintonia digi
tale. Cambio con microdrive + 
interf. 1 o con stampante 80 co
lonne per Spectrum o con Com
modore 64. Baraschino Vincen
zo, Via F . Maria Briganti 396 -
Napoli - tel. 7803890. 

• VENDO Commodore 64 con 
circa 200 programmi su nastro 
anche separatamente a prezzi 
molto bassi . Telefonare ore pa
sti 04321291665. Borracci Giu
seppe, Via Mameli 15, 33100 
Udine. 

• VENDESI Vie 20 nuovo anco
ra in garanzia, completo di tutti 
i cavi e accessori con istruzioni 
in italiano più cassetta gioco a 
L. 160.000 più S.P. Scrivere per 
richiesta. Barabotti Sergio, Via 
S. Ambrogio 201, 55049 Via
reggio (LU). 

• VENDO causa doppio regalo 
2 joystick a 3 fuochi a L. 40.000 
+ spese postali ed espansione 
ZX Spectrum 32K a L. 99.000. 
Scrivete o telefonate 
0391650635 ore ufficio. Bram
bi llasca M aria Luisa. Via 
Gramsci 23/2 - 20041 Agrate 
B.za (Ml ). 

• CAUSA doppio regalo vendo 
Commodore 64 + registratore 
+ 2 Joystick a L . 790.000 Iva 
compresa . Scrivere o telefonare 
allo 039/653908. Brambillasca 
Maria Luisa, Via Gramsci 23/2-
20041 Agra te B.za (MI). 

• VENDO Sinclair ZX 81 + 16 
K memoria Ram + 3 libri + 
cassetta gioco vero affare. Per 
informazioni telefonare ore po
meridiane . Tel. 0331/639821. 
Bonizzoni Carlo, Via 5 Giorna
te 2 - Busto Arsizio (Va). 

• CAMBIO computer sistem 
VCS A tari 2600 completo e con 
8 cassette , compresi 2 giochi a 
cristalli liquidi da e levati costi 
commerciali. Eventualmente 
aggiungo denaro; per Appie Il e 

o Appie Il c possibilmente con il 
monitor. Cerco anche se sega 
3000. Barzon Furio, Via Per 
Nogaré 2 1 - Belluno - Tel. 
0437/126681. 

• VENDO alcuni amplificatori 
Hl Ft fino a 1500 W , alimentato
ri da 4V a 1500 V da 0,1 a 60 A. 
Jnverter <la SO VA a 8 KVA. 
Oscillatori, caricabatterie (po
tenze a richiesta) mixer fino a SO 
ingr. Sebastlanutto Gianfranco, 
Via Vittorio Veneto 29- Povolet
t o (UD). 

• SVENDO al mlgllor olfennte 
17 numeri di Stereoplay: 61 , 74, 
75, 77, 79, 80, 81 , 83, 87, 108, 
109, 112, 113, 114, 115, 118, 
119. Vendo Inoltre ''Come si co
struisce un mixer" e "Come si 
costruisce un circuito elettroni
co" della B.T.E. a L. 7.000 l'u
no; poster di Bob Marley e di 
Bod Dylan a L. 10.000 l'uno. 
Garantisco massima serietà. Ri
spondo a tutti (allegare per favo
re bollo). Malavasl Daniele, Via 
Carpl-Ravarlno 1884 - 41019 
Soliera (MO). 

• VENDO due bellissimi cap
pellJnl per discoteca, della EM
MEDUE, avuti in regalo. Ognu
no t completo dl giochi dl luce a 
6 led coloratl con mlcrointerrut
tore, funzionante a micropila, 
rillnito con visiera colorata tra· 
spa.rente e rascla elastica autore
golabUe. Garantisco che non so
no mal stati usati. Uno L. 20.000 
tutti e due L . 35.000. Malavasi 
Daniele, Via Carpl-Ravarlno 
1884 - 41019 Sozzigalll di Soliera 
(MO). 

• VENDO a L. S-0.000 più spese 
postall raccolta completa fasci
coli settimana.Il "Scuola di elet
tronica" Peruuo Editore. Tutti 
i 52 fascicoli più le 4 copertine 
per rilegare. Osvldl Angelo, Via 
Veneto 2 - 20010 Bernate Ticino 
(Ml) 

• VENDO ZX lnterface 2 per 
Spectrum, cassetta Rom " Plane
tolds" e 1 joystlck, tutto a L. 
120.000. Invece a pezzi : 2 X in
terrace 2 L. 79.000, Rom L. 
29.000 ejoystlck L . 14.000. Tut
to nuovissimo. OUverl Giorgio, 
Via Zuccarello 31/3-0 - Genova 
Pra. Tel. 0101662014 e chiedere 
d i Gio r gio. D a l 417 tel. 
0184131015. 

• VENDO per Spectrum super
tastiera proressionale già pronta 
all' uso, con le Indicazioni per 
ogni tasto delle varie funzioni, la 
tastiera tipo macchina per scri
vere elettrica. Prezzo ecceziona
le causa motivi economici L. 

Queste pagine aono a 
disposizione del lettori 
che desiderano 
acquistare, vendere, 
scambiare mnterl1le 
elettronico. 
Verranno pubbllcatl 
soltanto gli annunci che 
cl perverranno scritti a 
macchina o a 1t11mpatello 
sull'apposito tagliando 
corredati 
d11 nome, cognome 
e Indirizzo. 
Gli 1bbon1tl sono preg1tl 
di 1lleg1re la fascetta 
con li loro Indirizzo 
tratta d1ll'ultlmo numero 
che hanno ricevuto: 
I loro annunci verranno 
evldenzl1tl rispetto 
egli altri. 
RadloEI1ttronlca non 
si assume reaponsobllltà 
circa la veridicità e I 
contenuti degli annunci, 
né risponde di eventuali 
danni provocati 
da Involontari 
errori di stampa. 

60.000! Scacclanoce Nella, Via 
Monfalcone 41 - Biancavilla 
(CT). 

• VENDO CMO 64 (nuovo) 
completo dl registratore a cas
sette + 1 cassetta In omaggio con 
vari programmi a so le L. 
650.000. lnvlnclblle Rosario, 
Via Montanara I - 97019 Vitto
ria (RG). Tel. 09321987010 (ore 
pasti). 

• VENDO per Vie 20 cartuccia 
nuova del bel!Wlmo gioco " De· 
mon Attack" della lmaglc a L. 
S-0.000. Bulfone Franco, Via Ci
ro Menotll 2 - Feletto Umberto 
(UD). Tel. 0432/681359. 

• VENDO G 7000 Phlllps (usa
to pochissimo) con S cassette (I, 
3, 12, 25, 36) ciascuna delle qua
li contiene più di un gioco a L. 
340.000. DI Piero And rea, Via 
Pesclatlna 60 I - Capannori 
(LU). Tel. 0583/974097. 

• VENDO Vie+ 3K S.E. + 16K 
R am + corso Basic + 200 
progr. Basic + 85 progr. LM + 
20 riviste computer + joystick. 
Nota: il valore sort supera di 
molto quello hard a L.550.000. 
Cottarelli Francesco. Via Padre 
Onorio 20 - Parma. 

• COMPRO ZX 80 nuova Rom 
senza a limentato re né altri ac-

cessori purché in buono stato e 
funzionante. Offro max. L. 
50.000 - Vendo a metà prezzo 
ed in blocco riviste di elettroni
ca/ informatica (ri t , RE&C, 
Elettronica 2000, etc.). Cardel
la Giuseppe, Via Martogna, 46-
91100 Trapani . 

• CAMBIO MFF Il 64K + ta
stiera esterna e manuali - nuovo 
- con RTX 144+ 148 MHz por
tatile (IC2E, 290, ecc.) purché 
in perfette condizio ni e comple
to. Scrivere o telefonare allo 
0862124020 (serali) . Ceccarelli 
Pierpaolo, Via Speranza 3 -
L'Aquila. 

• VENDO Vie 20 + l6K + libri 
int. basic l e 2 con cassette + 
interfaccia registratore + joy
stick a tasti + 12 cassette giochi 
+ listati vari, il tutto con meno 
di 10 mesi di vita, a L. 440.000. 
Scrivere o te lefonare a llo 
049m 1111. Cappello And rea, 
Via Don A . Schiavon 12 - Albi
gnasego (PD). 

• CERCASI amici che possie
dono ZX Spectrum per scambio 
di cassette, di programmi e di 
idee. Ore pasti. Carli Emilio, 
Via XXIV maggio 21 - 63100 
Siena - Tel. 05771281788. 

• VENDO RTX CTE SSB 350 
+ Lineare 100 W + antenna 
verticale HY-GAIN 518 + an
tenna BfM + filtro anti TVI + 
cavo RG8 tutto a L. 600.000. 
Telefonare ore uffi cio allo 
0965/332300. Criaco Bonaven
tura, Via Vecchia Pentimele 47 
- 89100 Reggio Calabria. 

• VENDO Appie Il compatibi-
1 e, sei mesi di vita, a L. 
1.000.000 + modulo per colle
gamento T .V. 150.000. Cerreti
ni Andrea. Via Donizetti 13 • 
Pontedera (PI). 

• VENDO per Vie 20 nuovissi
mo Cartridge turbotape , per 
usare il registratore alla velocità 
di un disk-drive, con conne ttore 
per eventuali espansioni di me
moria L. 38.000 comprese spese 
postali. Motherboard 3 s lot L. 
35.000. Vicmon L. 29.000. Boz
zi Gian ni , Via Savona 16/S -
20099 S.S. Giovanni (Ml ). Tel. 
02/2407825. 
• VENDO Vic 20 +registratore 
C2N + superexpander + car
tridge solar system + televisore 
B 16 P. + coprisistema + cas
sette software didattico, gestio
nale. grafica 30, utility, qual
che gioco + libro ··Grafica per 
Vie" + rivist e + listati. L. 
490.000. BuCfagni Andrea , Via 
G . Peano 6 - Modena. Tel. 
059/354424. 
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zx spectrum 
Disponibili tutt.o le par \! d i rlcC1IDblo (ULA - ROffi - ZTX 
213/313 quarzi - parti della tastiera - occ.) rtchicdet.eci lista 
con prezzi. 

Registratore por dati Inn o - Hl\ : L. 74.000 
Registratore por dati~.!!. : L. 130.000 
Registratore por~ e CBID 61 L. 98.000 
lnt.orfaccta por Joysticlc L. 36.000 
Joysttck Cracksho\: L. 16.000 
Tastiera .ll!IDR!ll2n prodisposta por microdrive: L. 166.000 
stampant.o .6Jphaçom : L. 230.000 
Jllgltg1 Iroq1r: L. 160.000 
.E!.lpan s lono o 48 E: por versione 2 e 3 : L. 78.000 
JhX!cl rum 161: o 18 I - int.ortaccla 1 o mlcrodrivo -
richiedei.o prezzi 
Vastissima scelta di progra m m i, molti con lstr\Jztont In 
Italiano. 

l'lllppg dllll (scatola da 1 O) tutti con anello di rtntono: 

tipo 

st-<ld 
<11-<ld 

nas hua 

46.000 
68.000 

momoroz 

60.000 
68.000 

appie e compat1b111 
Disk Drive slim: L. 550.000 
DQpplo çontrollor : L. 100.000 
~oçgrd 161:: L. 90.000 
~r CP/m: L. 99.000 
80 çglo n no con sott switch: L. 150.000 
lbipor :!orlgl Cord : L. 160.000 

3m-5co\ch 

66.000 
73.000 

C!ock Card (tndtponsabilo con il PRO-OOS): L. 95.doO 
~gmtng\oro d i EPROID (2716-2732-27S4) : L. 120.000 
Schoda pg! Color con suono: 90.000 
128 I RAID: L. 380.000 
Wlld Cord por Appie ti o compatibili (por copiaro tutti 
i programmi): L. 90.000. 
RS- 232 monodirezionale L. 120.000 
>l.!!.y.lllli;,k autocentranti: L. 42 .000 

monrroa 

monitor 12· fosfori ~antiriflesso: L. 220.000 
monitor 12· fosfori g.lalll ontlrttlesso: L. 240.000 
monitor a~ Ingresso PAL e audio: L. 620.000 

Solopergp~ 

espanstono 61I + 80 colonno: L. 198.000 

VEODITA PER CORRISPOODEOZÀ 
Tutti prezzi Indicati comprendono IV A e spose di spodtzlone. 
non st accet tano ordini por importi intortori a L. 60.000 

Vendo, Compro .•. 
• VENDO cassette di musica 
pop, rock e leggera a L. 6.000 
cad. Scrivere per ricevere t'e
lenco gratuito delle disponibili
tà . De Martini Edoardo, Casel
la Postale 202 - 16100 Genova. 

• VENDO ZX81 + alimentato
re + cavetti col. + manuale 
ingl. e ita. + libro "66 Program
mi''. Regalo inoltre molti pro
grammi. Prezzo buonissimo! 
D'Elia Giovanni, Via Trentino 
84 - 74100 Taranto. 

• VENDO I coppia di casse da 
35W + I coppia di altoparlanti 
da 40W a 2 vie + alimentatore 
da 3a; 13,4Vcc + 2 amplificatori 
mono da 20W R.M.S. a sole L. 
65 . 000. Telefonare a l lo 
090/2713341. D'Angelo Salva
tore , Via Consolare Valeria 265 
Tremestieri (Messina). 

• AlTENZIONE! Vendo sche
mi di circuiti elettronici della 
Euro Kits con liste di compo
nenti e disegno dello stampato. 
Qualche esempio: al stab, luci 
psichedeliche, espansioni Ram 
per Spectrum e ZX. NB: a chi 
ne fa richiesta spedirò pure il 
circuito stampato dietro debito 
compenso. De Ferrari Paolo, 

Corso Carbo n ara 1211 
Genova. 

• VENDO microcomputer N.E. 
completo di alimentatore/bu
s/cupZ80 interfaccia e tastiera 
esadecimale e display/interfac
cia registratore/interfaccia vi
deo/scheda 32K Ram, il tutto in 
mobile rack. Tastiera alfanu
merica con tastierino numerico 
registratore adattabile, cavi col
legamento. Tutto L 600.000. 
De Bonis Mario , Via F. Crispi
gni 25 - 00149 Roma. 

• VENDO home computer Te
xas lnstruments TI 99/4A nuo
vo completo + cavo interfaccia 
registratore + joystick per gio
chi + 1 cassetta gioco dadi + I O 
giochi su nastro a lire 250.000 
trattabili. D'Urzo Rino, Via Se
divola 89 - Torre del Greco 
(NA). 

• VENDO ZX81 perfetto com
pleto imballo originale, cavetti 
collegamento, alimentatore con 
Reset , manuale originale ingle
se + italiano a sole L. 70.000. 
Telefonare ore 19/21 allo 
0445/660039. Dal Prà Doriano, 
Via Risorgimento 27 - 36030 
Pieve Belvicino (VI). 

Ritagliare e s~ire in busta chiusa a: 
Annunci di RàdioELITTRONICA 
20122 Milano - Corso Monforte 39 

i-;ognome ····=· ····=··················-~ Nome ...................................................... . 

I 
I 
I 
I 
I 

Via ........................ ....... ........................ ... . . 

Città .................................... ... .................. . 

Testo dell'annuncio ......... ........................ . 

Sono abbonato 

I 
I 
I 
I 
I 

No O _J -
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CASSETTE PROG.RAMMI 

Codice 

REP 07/02 
Cinque programmi ZX81 e 
SPECTRUM • Tieni d'occhio la 
ranocchia • Per non star senza 
equivalenza • Caccia al numero • Per 
programmar stringato • Software al 
galoppo 

REP 06/01 
Sei programmi ZX81 e SPECTRUM 
• Formule • Marilyn • Bioritmi per 1 K 
• Salto del muro • A domanda 
risponde 

REP 05112 
Tre programmi ZX81 e SPECTRUM 
• Filtri senza segreti • La grande sfida 
• Bersaglio 

REP 03/07 
Cinque programmi ZX81 • Bowling 
• Tutti i numeri della partJta • S1mon 
• Riflesso a doppio laser • Fantasmi 

• • • • 
Per facilitare il lavoro di montaggio dei progetti proposti, 
RadioELETIRONICA & Computer offre la possibilità di acquistare 
i circuiti stampati già realizzati e, per alcuni oggetti, i kit completi 
di tutti i componenti. Ottenerli è semplicissimo: 
basta compilare i tagliandi pubblicati in queste due pagine e spedirle a: 
EDITRONICA, Corso Monforte 39, 20122 Milano, scegliendo 
la formula di pagamento preferita. 

Prezzo Quantità lira 
unitario 

20.000 

20.000 

20.000 

20.000 

GLI STRUMENTI 

REK 39/11 
Frequenzimetro completo 

REK 38/11 
Scheda di visualizzazione 
(RE&C novembre 1983) 

REK 37/11 
Piastra base (RE&C ottobre 1983) 

REK 36111 
Piastra d'ingresso 
(RE&C settembre 1983) 

REK 17/02 
Voltmetro digitale per alimentatore 
regolabile 

REK 16/01 
Alimentatore regolabile In tensione 
e corrente 

REK 12111 
Generatore di BF a onda sinusoidale 
e quadra 

25.000 

120.000 

41 .000 

50.000 

37.500 

24.000 

37~ •-• mm l 
72.000 

REP 02/06 20.000 .......................... . 
Sette programmi ZX81 • Bombardiere REK 11/10 
• Formula uno • Meteore • Il numero Alimentatore duale 

44.000 

nascosto • Segnatempo • L'ispira • 
spire • Esplosione REK 10/09 38.000 • 

Millivoltmetro 
REP 01/05 20.000 ........................... . 
Tre programmi ZX81 • 81ontmi RACK 85.000 
• Codice fiscale • Salvadanaio Contenitore per gli strumenti .................... ··· 

~fl'll~ 



27.500 

49.500 

112.000 .......................... . 

REC 41 /07 32.500 
Espansione Vie 20 da 8 Kb 

REK 42107 37.500 

42.500 

10.000 

~.-:m-:K-:l-i~-~d-:i-~_5_w ________ ::-.-~--.:.-:::-::-:::-·::-:.-:::-:::-::-::· 
• Ricevitore CB 

REK 31 /09 18.000 ......................... . 

REK 27/06 10.500 
Amplificatore stereo 3W per canale 

REK 24/05 48.000 

30.000 

LE BASETTE IDDEADBASE 

Mini singolo (6,6x6, 1) 4.500 

Mini 5 pezzi 15.000 

Maxi singolo (6,6x1O,7) 6.000 

Maxi 5 pezzi 25.000 

In questo numero 
CASSETTE: LE NOVITÀ 

REP 09/11 20.000 
Cinque programmi per SPECTRUM • 
L'isola del prol • Videoatelier • Supera· 
genda • Elicottero • ... e le stelle stanno 
a guardare 

I CIRCUITI STAMPATI 

REK195/11 
2 moduli ampli+ modulo pre 
(pagina 54) 

REK 196/11 
Matrice Led per C64 
(pagina 46) 

REK 197/11 
Tastiera telefonica a 
combinazione 3 moduli 
(pagina 67) 

8.000 ........................ . 

19.500 

16.000 

Più contributo fisso per spese postali L. 2.500 
TOTALE LIRE .. ........................................................ . 

Cognome Nome 

Via Cap. Città 

Prov. Data Firma 

Scelgo la seguente formula di pagamento: 

O allego assegno di L. ________ non trasferibile intestato a Editronica srl. _____ _ 

o allego ricevuta versamento di L. sul cc/p n. 19740208 intestato a Editronica 
srl • Corso Monforte 39 • 20122 Milano 

O pago fin d'ora l'importo di L. con la mia carta di credito BankAmericard N. 
____ scadenza autorizzando la Banca d'America e d'Italia ad addebitarne 
l'importo sul mio conto BankAmericard. 

Compilare e spedire questa gagina a: Editronica srl • 
Servizio circuiti stampati e kit di RadioELETTRONICA ·Corso Monforte 39 - 20122 Milano 



·----------------------------------------••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ·······--~----~--------------------•••••• ••••••• Ricordi presenta Electrono 1••••• .•••••• ·--· . 
·······L..~ ------------···········---------.. ~==· •••• - i•••ii••iiiiiiiiiiiiiillllllllllll::::::111111111· ••••• , 

···:.,..B::l(:iiif"<iJ•1•·····=··················=·········· I~ l,!1:11:1:111111111111::11111111111111111::;;;;;;;;;;!!!!!!!!! ====········••!!!!!!!!................... t • !.............. % &. I ( I @ ... - ll ... - t ... ' &RC.K 

• ! " # $ 
0 Il 7 8 1l 9 ° 

•• ~ m ax 1 2 3 il 4 IL 5 Il €? t'I. . L. l l l e J 

• ~ h : •• m Q W E \, R T Y \. U L. I t... O ~ \. ' h + ,:.oPv 

•• e ~ '".'.'.:. lo.' I.. , ~ . . + * RETUAN 

•• ' F G H LJ K l L ; : L '"' 
••• I CTRL A S D .. "' • ? • SHtrT oum 

••• 
1 

..___ N M ~ \. : I l ,._,, 
••• 1 SHIFT z X .. e V Il. B n .•• , 

••• ••• ; ' 

•• ,. 
•• ti • • • • • 

••• • •••••••••• ••• . •••••••••••••••• -----------~· 
·························-· . DATI TECNJCI: •• I • J\hcroprocessore 6502 a 2.5 MHz 

Chi Connno Cloa per D°iioco 1• : ~~s:~r8o!i{c~~~~e-32KRAM •• 
~_,._ ~ I• : g~~~~f.' 's; fi~:~ 1~~~:~~~t~56 punti I• I• • Tastiera: QWERTY 56 tasti . IO ridefini· •• ···-----------.. r----------..,. bili · 29 tasti/funzione BASIC •• 

••• E El 'l •• h d · · I• • Suono: altoparlante pilotato da 4 canali • eco ectron: è 1 nuovo per- usato a_nc . e . a1 programma ton software gestibili in BASIC I 
••• 

sonal computer della Acorn, dt- •• profess1omst1. I• • Linguaggio: BBC BASIC •• 
stribuito oggi in Italia da Ricordi. Sarete così messi in grado di • Collegamenti: TV colori UHF canale 36 

•• Appena lanciato sull'esigentissimo •• portare a termine anche program- I• · J\ tomtor RCB · registratore a cassette •• 
•• mer~ato inglese!~ volat_o ai p~imi •• mi complessi. 1• \6~~lillo movimento). porta espansione •• 
•• posti .nelle dass1f1che d1 vendita. •• Electron ha ':ma vera t~st_iera I• • Dimensioni: 340x65x 160 m~. . . •• 

•• 
l!tihzza _11 famoso BBC BASIC, •I fornita d1 56 tasti tutti dotati d1 au- I• . O software è a cura di Ricordi •• 

cosi versatile ed efficace da essere toripetizione, maiuscole e minu- e Paravia 
•• st_ato adott~.to nelle scuole bnt~n- •• scole, 10 funzioni programmabili I• • Distribuzione generale: c. Ricordi & C. SpA, •• 
••• ntche ~er ! insegnamento del! tn· •• e 29 parole-chiave per program- I• DivisioncCompuler,viaSalomoneil,Milano, • • 

formatica. · f tt · tel. 02/5082 (IO linee). Per la scuola media 
••• Ha 32 Kbytes di ROM e 32 Kby- •• mare m. re a e senza erron. I• inferiore e superiore: Paravia, Corso Racco- • • 

••• 
tes di RAM ed una grafica sofisti- •LLa biblioteca software dt Elec- 1• nigi 16, Torino, 1el. 011/779166. ... 

' . 7' d' f' 640 256 ----------- -----------

• 

•• cat1ss1ma: mo 1 mo a x •r-------------------------punti, 80 colonne x 32 righe di te- o o ul o · 
••• sto, _8 col~ri fissi e 1ampeggi.anti, •• po.. contlllua S ser,"O ••• gestione video a finestre md1pen- •• '.I. .I: 0 
••• denti_: _tutto accessibile da BASIC, •• 

••• efac1htato da molto software_ de- •P••••••••••••••••••••••••• d1cato e da una tavoletta grafica. 1 
••• Il suono è emesso da un alto- •• tron, curata da Ricordi e Paravia, I• puter professionale. • • 

••• 
parlante incorporato: il BASIC •• vi offre programmi educativi per I• Acorn e Ricordi, presentando • • 
BBC permette di gestire in modo lo studio· dalle elementari alle su- Electron, vogliono offrirvi una 

••• semplice la sintetizzazione dei •• periori · e applicativi per il lavoro, I• macchina costruita per durare, I• 
••• suoni su 4 canali indipendenti. •• esemplari per funzionalità e sem- I• per divertirvi e per esservi utile. • • 

•
•• Oltre al manuale d'uso, Elec- •• plicità d'uso. I videogames sono I• Una macchina che vi accompa- •• 

tron è corredato di un libro, "Co- tanti ed eccellenti. gnerà nei prossimi anni, senza in-
••• mincia a programmare con Elec- •• Electron nasce da una nuova I• vecchiare, secondo le tradizioni I• 
••• tron", che insegna in modo chiaro •• concezione del persona! compu- I• europee. • • 

••• e molto stimolante come redigere •I ter per uso privato, ed è molto più I• •• 
programmi in BBC BASIC, se- versatile di un home computer, R J ( ..,( )RDI 

••• condo un approccio strutturato •• molto più economico di un com- I• :\ .A . I • 
••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• -----------------------------------------



Corri all'edicola 
e vola in California. 

Compra Applicando: puoi vincere un viaggio a 
Silicon Valley - California. O un Appie Ile . 

Fra le pagine di Applicando ora in edicola trovi un biglietto,. e forse 
è proprio quello vincente. Se lo è,. buon viaggio! Ti aspetta infatti un 
fantastico soggiorno di 8 giorni in California passando per New York. 
Come rinundare al fasdno della Big Appie,. 
la grande mela? Poi,. in volo verso L'-'~~--~ 
l'altra costa: San ~ 
Francisco. E ___,~~:=-- ·-

mentre corri in 
tram sue giù 
per la città,. pregusta la prossima tappa: si,. Cupertino! Nella mitica 
Silicon Valley sarai accolto dallo staff Appie,. e potrai vedere nascere 
i persona/ computer Appie. Se invece il tuo biglietto non è quello 

fortunato,. niente paura: infatti puoi partedpare all'estrazione di 
un Appie Ile,. il nuovo persona/ computer completo,. compatto 

con grafica ad altissima risoluzione. Presto,. corri in 
edicola,. la California ti aspetta! 

.YOU 
La rivista 

• peri 
computer 
Appie. 




